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KIRISH

Bugungi kunga kelib, barcha rivojlangan mamlakatlardafan va texnika
ishlab chigarish vositalari hamda texnologik jarayonlar deyarli to’lig
kompyuterlashtiriigan Shuningdek dunyoning barcha ishlab chigarish
korxonalarida hamdata’lim tizimida, yangitexnikava texnologiydarni yaratishda
loyihalash ishlarini avtomatlashtiruvchijuda katta imkoniyatlarga ega bo’lgan

grafik dasturlarasoside&komp yuterdarfoydalanibkelinadi

Hozirgi zamontalablarigamos bo’lgan mutaxassislarntayyorlashuchun
davlatimiz uzluksizta’lim tizimining barchabo Qnlarida, aynigsamaktabva kash
hunarkollejlarida o quv fanlarini komp yuterlashtirishg&atta ahamiyatberishni
Halg va Oliy ta'lim vazirliklarlari hamda OO Yu ning pedagogolimlari

zimmamizgayuklagan

XXI asr cAxborot texnologiydarie asri deb bejizga aytiimagan Kundalik
turmushimizning har bir jabhalarini komp yutersiz tassavur gilib bo’Imaydi
Buning natijasida O zbekistonRespublikasita'lim tizimiga zamonaviyaxborot
texnologiyalariga asoslangan yangi pedagogik texnologiyala Kkirib keld.i.
Zamonaviyaxborottexnologiyalaridegandamul timediya bir tildan ikkinchi tilga
va bir alifbodanikkinchi alifbogaotish internet WEB-texnolgiya elektronvirtual
kutubxona masofadarturib ta'lim berish tagdim etish va boshgatexnolayiyalar
nazardautiladi.

Bu esa bugungi kunda pedagogkadrlardannafagato 'z sohasibo yicha
balki zamonaviy axborot texnolagiyalaridanham ma’lum bilimlarni chuqur
egallashniva ularni yoshlarga aynigsao quvchi hamdatalabalarigao rgatishni
talabqiladi.

Zamonaviyaxborottexnologiyalarininghar biri ma’lumtexnik, dasturiyva
boshqgata minotlargabodigdir. uyddagi ishda axborottexnologiyasininggrafik
imkoniyatlarini barchao quv maskanlaridashu jumladanhalg amaliy san atida
geometriknaqgshlaruchun chizmachilikdabajariladigangrafik ishlar uchunjoriy

etishningta  minotisifatidabaholastmumkin.
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Mamlakatimiz mustagqillikka erishgankundanboshlaboliy ta'lim tizimini
isloh gilishgakattae tiborbermogdaJahontajribasishuniko rsatmoqdakihar bir
mamlakatningsiyosiy, ijtimoiy va igtisodiy mavgeinj uning intellektual boyligi,
ya ninazaiy bilimgavaamaliy malakagaegabo lgankadrlarta’ minlabbermoqda
Shuninguchunham O zbekistonRespublikasiOliy Majlisning ikkinchi chaqiriq
to ggizinchi sessiyasiddPrezidentimiztomonidanbarchaislohotlarimizningbosh
yo nalishiva samaradorligiing pirovard natijasinibelgilab beradigannsonomili
ekanligiva mezonliginibelgilabberilgan

Intellektual boyligimizning kelajagimiz uchunasosiyomillardan ekanligini
hisobga olgan holda ¢Kadrlar tayyorlash milliy dasturé va ¢Ta'lim to Trisida
gonwe qabul qilindi. Milliy dasturning ikkinchi sifat bosqichida ¢Ta'lim
muassasalariningnoddiy texnika va axborot bazasini mustahkamlashdavom
ettiriladi. O quv tarbiya jarayoni yuqori sifatli o'quv adabiyotlari hamda il Tor
pedagogik texnologiyalar bilan taminlanadi Uzluksiz ta’lim tizimini
axborotlashtirisramalgaoshiriladie-deb belgilab qo yilgan Ushbu muammoning
nihoyatda dolzarbligini hisobga olgan holdg mamlakatimiz Prezidentning
cKomp yuterlashtirishni yanada rivojlantirish va axborot kommunikaciya
texnologiyalarinijoriy etiske to Trisidagi Farmonlarie 'lonqilindi.

Ushbu farmonda maktablay kaskhunar kollejlari, akademikliceylar va
Oliy o quv yurtlarining ta’lim jarayonida zamonaviy komp yuter va axborot
texnologiyalariniegallashgahamdaularnifaol go’llanishgaasoslangaii Tor ta'lim
tizimlarini kiritishé belgilabqo yilgan

Jahontajribasi o'quvchi va talabalarnima’lum bir darajadaxalq amaliy
san ati hamda chizmachilikdan bilim olganlaridan keyin, geometri nash
kompoziciyalarini chizishni va grafik vazifalarni komp yuteda bajarishga
o rgatishnitagazoetadi Shundankelib chigganholda ushbuishdao quvchiva
talabalarganoljallangan hozirgizomongrafik dasturlardariri bo'lganAutodesk
kompaniyasining AutoCAD 2006 grafik dasturi asosida grafik axborotlarni
komp yuerdabajarishgao gitishmetodikasishlabchigilgan



| BOB ZAMONAVIY GRAFIK DASTURLAR VA
ULARNING IMKONIYATLARI TO GRISIDA UMUMIY

TUSHUNCHALAR

1.1. Rastrli tasvirlarga ishlov beruvchi Adobe Photoshop grafik

redaktori

Programmani ishga tushiristWindows2000, XP ili NT operatsion sisteasida
Start (Pusk) tugmasiga bosinganeli zadactb o 6 | i mi d a Prpgoayng a s |
(Programmy) b lémiga kiring 9 dgra Adobe, PhotoshopCS2 ichidagi Adobe
Photoshop CS2 elementi ustiga sichqoncha bilan bosing Adobe Photosop
CS2 programmasi mavsum programmalar orasida superxit produktga aylandi
Uni ustiga b u programmani ng Xxar b i
mujassamlashtirgarB u o0 6 z gRhotaslkop 0% versiyasida xam kuzatiladi.
Ishlab chigaruvchilar bu programmadagi bir gator kamchiliklarni bartaraf gilishdi ,
bularga Windows , Mac OS, XP. Qismida , Photoshop CS2 nixoyat virtual xotira
sistemasini ishkd s h ngandi ¢ r@atijadaperativ xotiraning bir gancha gismi tejab
golindi. Bu tejmkorl i k katta xajimga ega
seziladi. Shuningdek operatsion sistemani osilib qolishi kamaydi. Xozirda

Photoshop boshqga bir gancha daturlar bilan bir vagtda yastdashi mumkun.



& Adobe Photoshop

File Edit Image Layer Select Fiter View Window Help

A ‘x: 0,00 ¥i 0,00 Wi 0,00 H: 0,00 A0 DL 0,00

i 00046816.jpe @ 33,3% (RGB/B#)

Rasl.LPhot oshop CS2 ekran kodrinishi
1.1.1.Adobe Photoshopdasturhagi da umumiy madl u

Adobe Photoshop dasturni ishga tushirish uchun Windows m
asosiy menyu tugmasini bosami z, uni n
va Adoke nomli guruxdan Adobe Photoshop nomli buyrugni tanlaymiz. Natijada

guyidagi oyna xosil qilinidi:

& Adobe Photoshop
File Edt Image Layer Select Filer View ‘Window Help
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Ushbu oynaning yugorisida menyu satri joylashgan. U quyidagi gismlardan
iborat: A ©2 dFile), 1 te ©9 JEdit), | d Mz déi;mfge), 4 dzts ILayer),
17 Hj dzj (@alegd, A d dzls tgFilter), 1 d H(View), [ ¢ dzt8Nindow) va
1 s d3ts {Help).

& Adobe Photoshop

File Edit Image Layer Select Fiker Wiew ‘Window Help

J||-—j|P ﬂJ Feather: | 0 px Style: | Marmal W "L

Uning tagida ish qurollarning xususiyatlari sox@siO dzjndr ts 2 fidptions
bar) j oyl ashgan. Agar ushbu ¢ 6 g@&Vindow)r a n
menyusidagit 8 02 M {©ptiGns) b u y r u gdadmida gkoanga chigarishimiz

mumkin.

_gf/ * | Brush: ? * | Mode: |Maormal % | Opacity: | 1009 # || Flow: | 100% * %

Hususiyatlarsoxasipastidaish soxasijoylashganbodib, uning chaptomonida
ishqurollarsoxasini( 1 Odzj dz d dzfm IsToblkly) kasithioniz mumkin Ish
soxasiningoing tomonidaxar hil yordamchisoxalarjoylanishi mumkin 4 dzts-2
Layers, R I Is-tsltstdry, s O dzOannel, A o-LHEAD & Is-cSid,
4o ts2 Mise O Blghdsgls du o 52 fMls 8 ©Char&xfrivisx®@kaza Ushbu
soxalarni ham [ € dz®@Vindow) menyusidagibuyruglari yordamida ekranga

chigarishimizva ekrandarolib tashlashimiznumkin
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Yordamchi soxalarni kichkinashtirishimiz ham mumkin. Buning uchun
soxaning Yyugorisidagi kichkinalashtirishe(g tec dgltugrhasidan foydalanamiz.
Yordamchi soxalarda bizga eng kerakli bu ish qurollar sox@siO dzj dz
d dzm s tc z d34 dawlsax) va qatlamlar soxasi(d dzts 2 Layers). Yangi
PhotoShopfaylini yaratish yoki eski faylni gayta ochish uchun merayldagi
4 5L H @l 'Is € tc " bieyruglaridan foydalanamiz. Fayl yaratganimizda ekranda
guyidagi oyna hosil gilinadi.



tare: | EIEE
presat: | Ooboxd .
Wdth: | 630 | pueeks v '
Heght: 75 || pooks v
Resokubon: | 72 | possfrch ¥
Color Moda: | Grayscdie ¥ (8 W
Background Contents: - Winte v m:o::w
2 Advanced
Cokr Prafia: | Den't Color Munage the Cocument ¥
Preed Aspect Rato: | Squxre v

Bu oynada uning nomirName, turini Preset enini Width, b o lBeyght,n i
sifatini Resolution rangl ar xol atini, or qa ra
Hammasini tanlagac®s t ugma s i ni bosamiz va nati ]
soxa xosil gilinadi.

1.1.2. Adobe Photoshop dasirning ish qurollari. Soxa tanlash.

Dasturda ishlash uchun yordamchi ish qurollar soxasidagi tugmalar bilan
tanishy!l 1 k . U ekranning chap tomonida jo
xolda Windows (Okna) menyusidagiPanel Instrumentov - Toolbox buyrug 6 i n i

ishga tushirishimiz kerak.

—
T o06rt bur c hak- Rectaxgalar marqude a(gyamougolnaya

oblast)-[M]-i sh soxasidagi aktiv qgqatlamda t

Aylana sxa tanlashr EIl | i pt i c al mar quee -+ ¢ dz

[M] - ish soxasidagi aktiv gatlamda ellips soxani tanlash.

Uskunalar paneli s 0 6 r i qurolars
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E Aloxida satr soxa tanlashSingle row marqueed(ls tc & S<J@ ) -dzts o

[M] - ish soxasidagi aktiv gatlamda bitta satrga teng soxani tanlash.

@ Aloxida ustun soxa tanlash Single column marqueed(ls 5 dzB j§
i d ¢ Mm)- ¢k oish soxasidagi aktivgatladna bi tta ustodnga |
Tanl angan soxaga qoodoshimcha soxa q
turib ushbu tugmadan gayta foydalanamiz. Agar esa ALT tugmasidan foydalanib
soxa tanl asak, u holda tanl anagian soxa
Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
1 SHIFTvaALT -t ugmal ar harakatl ariga od6xs
1 Feather- soxasi yordamida tanlangan soxa chegaralarini galinligi.
1 Style - soxasi yordamida tanlash xolatini tanlaymitormal - cheksizsoxa,
Constrained Aspect Ratio- yonl ar i kobrsatil gan

tanlashFixed size-y on | ar i kodorsatilgan katta

11



v
Lasso - Lasso [ Offmts[L] - ixtiyoriy soxani tanlash. Agar

tanlaganimizda ALT tugmasini bosib tursakxuo | da bi zni ng | ac
| assoga ooO0hshab soxa tanlaydi va AL"
berkiladi.

Koo pbur c hRolkgoraldesso[d dzts ¢ ts Iz ¢tz i) @fts| -

kodpburchak soxani tanl ash. T a nonchan g a
bilan 1 kkital.@ bosish kerak, y 0 K I C-
bodol adi

')

[E Magnit lasso- Magnetic lassof( O ¢ dzd ez ffs] - 0o 6 x s ha's
rangl ar bodyi gdmayutes tarlagan tnegtani aekdn gilish uchun
Backspace tugmasinbbish kerak.

Tanl angan soxaga qgqodshimcha soxa (gc
turib ushbu tugmadan gayta foydalanamiz. Agar esa ALT tugmasidan foydalanib
soxa tanlasak, u xolda tanlangan soxa

Xususiyatlarsatridg uy i dagi |l ar aktiv bodl adi

1 SHIFTvaALTt ugmal ar harakatl ariga o06xs|l

1 Feather soxasi yordamida tanlangan soxa chegaralarini galinligi

1 Anti-Aliased opsi yasi tanl angan soxaning

Kodr i nma-<sbirighimbslabh bi r

9 Width -t anl angan soxaning chegaralar o

1 Edge Contrast-magnit | assoning sezguvchan

1 Frequency - magnit lassoning avtomatik ravishda quyiladigan nuqtalar

od6rtasidagi masof a

[3 Sexrli tayoqcha Magic wand { s dz/Bhdgd o dzt§ y fVP - bir hil

rangli soxani tanlash.

12



Tanl angan soxaga qgqobdbshimcha soxa (c
turib ushbu tugmadan gayta foydalanamiz. Agar esa ALT tugmasidan foydalanib
soxa tanlasak, u xolda tanlangan soxadan olib tashla8hn@as i n i bil dir

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt

9 SHIFTvaALTt ugmal ar harakatl ariga o0606xs|

1 Tolerance - soxa tanlashda sehrli tayoqchaning sezguvchanligini

o6zgartirish

1 Anti-Aliased opsiyasi tanlangan soxaning cheda@r rangi ni
kodrinmas qilib bir biriga mosl ash
9 Contiguousopsi yasi tanlangan soxa bitta
gi smdan i borat bodlishini tadminla

1 Use All Layers opsiyaci sehrli tayogchaning soxa tanlaganligi hamma
gatlamlarga tegishliy o k i fagat asosiy bodl g
tadminl aydi

Tanlangan soxa ustidan biz xar hil xarkatlarni bajarishimiz mumkin. Masalan
xotiraga girqib olib yoki nusxa olib yangi gatlamga uni kuyishimiz mumkin. Yoki
uni xaj mi ni o6 z grazmumkmn.iVa mixoyataini ishysbxa luylabr i
siljitishimiz mumekin.

@ Harakatlanuvchi Move ( j to j d3j ¥ -j[Mezd tanlangan soxani ish
soxa buylab harakatlantirish.

Agar ALT tugmani bosib harakatlanishni boshlasak, u xolda tanlangan
soxaning nusxasi olinib u harakatlanadi. Agar esa SHIFT tugmasidan foydalansak
u holda tanlangan soxa fagat vertikea gorizontal harakatlanadi. Tanlangan
soxani kl aviaturadagi yoobnal i sh str
mumkin, shunda xar bitta strelka bosilganida, tanlangan soxa 1 pikselga siljiydi.

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt

1 Auto Seled¢ Layer soxaskrsi chgoncha yordami da ak

aktiv gilish.

13



1 Show Bounding Box- tanlangan soxa chegaralarida ramka xosil qilish.

Ushbu ramka yordamida rasmni choodz

‘ sadrl e€Ccbbp ( s OH te-d[@]ts-of&ybiedg) Kerak emas
gismlarni girgib olib rasmni kichkinalashtirish. Buning uchun kerakli soxani tanlab
ENTER tugmasini bosamiz, agar tanlanishni belgqdmoqc h i bodl sa

tugmasini bosshimiz kerak.

Bob | i shdgchasi- 81 i ¢ e ( [K tetgsvirfi ®i) nechta gismga
bodl i b chiqgib unodllinntgearnn extodlaa tqdi as ntl hair g
goobyadi

@ Bodinishlarni sozlash Sliceselect( 1 ¥ B stc  d3t$Ki hdzpezhta
gismgabodingantasvirnisozlash(bulaklarnichoiish).
Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
1 Style soxasi yordamida tanlash xolatini tanlaynidormal - cheksiz soxa,
Constrained Aspect Ratio- yonl ar i kodrsatil gan

tanlashFixed size-y o n | arsatilgarkkatt@ligidagi soxa tanlash.

1 Show Slice Numbersgqi s ml ar ni nomer |l arini kof¢
9 LineColoribodl i ni sh chegaralarini rangi
1 Promote To User Slicei bo 6l i ni shl ar ni avtomat i
davomlash

1 Slice Options tugmasii bod6l akchaning Xususiya

sozlash.

1.1.3. Adobe Photoshop dasturning ish qurollari. Rasm taxrirlash.

@ Qalam- Pensil § O tc O dzH[E) " galam yordamida chizish.

@ Mo O6yqgaRaimmt br us|[B] - chizighrasiy)ish quroli. Agar
mooyqgal amdan foydal angan vaqgt da Shi
14



chizsak, u xolda tugri chiziglar chiziladi. Shift tugma yordamida sichgoncha bosib

nuqtalarni bir- b i r i bilan bogdl ash ham mumki

chizgl ar gal amga garaganda chegaral ar.
Xususiyatlar satrida quydagilar akt:i
1 Brush - galam turini va galinligini tanlash
19 Modec hi zi ql ar ni rasm ustida yozilisl
9 Opacityc hi zi gl ar koodérinmahsl|l i k daraj asi
1 AutoErase-qal am fagat bobébsh soxada chi z
1 Wet Edges(J] ts ¢ ¢ tg ©@%ul chegaralar") akvarel bilan chizish effekti

L
[Q Nusxa oluvchi Shtamp Clone Stampq ts{f d tc Iz ¥ ls@XEYS] -
rasmning boshga gi s mitigha Nusxa olsMesha sdxani s o

tanlashda Alt tugmadan foydalanamiz.

=
@ Nagshli Shtamp- Pattern Stampz(Ils O digfL 3 t6[8] - siz Patterns
soxasida tanlangan naqsh bilan koodr s
yarat moqgchi bodl san gibwchald soxaddnldsh istbqumoli n
bilan (Rectangular Marquee) nagsh joylashgan soxani tanlaymiz, ikkinchidan
menyu Pravka (Edit) ga Kkirib wuning I
buyrugdéini tanlaymiz va natijadla shu
Xususiyatlar satrida quydagilar akt:i
1 Brush - galam turini va galinligini tanlash
9 Modec hi zi gl ar ni rasm ustida yozilist
1 Opacityc hi zi gl ar kooérinmasl ik darajasi
1 Aligned - nusxa olingan soxani sichqonchaa& at i dan keyin
1 Use All Layers opsiyaci sexrli tayoqchaning soxa tanlaganligi hamma
gatl aml ar ga tegishli y 0K I faqgat

tadomi nl aydi

‘ Oldingi xolatga qaytish History Brush § d mistc j H d ) Is[¥]te Qud

ish qgu ol ni tanl ashdan ol di n Si z rstprayy t i ¢

15



(Hi story) yordamchi S oxada stymmedaashbub e
I s h qgur ol bil an hamma shu xol atdan

o0chirishingiz mumkin bobl adi.

ﬂ Effektli oldingi xolatga qaytish- Art History Brush § d mls
ftoj HdmMig g dyd W W ) ¢ FO-detflingi xolatga gaytish ish quroliga

o0xshash bodlib, farqi faqgat ol di ngi
foydalaniladi.
Xususiyatlar satridaqaya gi | ar akti v bodl adi

1 Brush - galam turini va galinligini tanlash

1 Modec hi zi ql ar ni rasm ustida yozilisl

1 Opacityc hi zi gl ar koo6érinmasl ik darajasi

1 Style speseffekt xolatini tanlash

1 Fidelity - ranglardan foydalanish xolatll00% - rasmdagi ranglar, 0%
ranglar ixtiyoriy olinadi

17 Area-1 sh qurolning tadsir etish soxa

1 Spacing-i sh qur ol ni faqgat oO6xshash ra

rangli soxalarda ham ishlash.

@ Aerograf- Airbrush @ 1+ es¢g@Pwpul i veri zator xo0
chizish ish quroli. Agar aerografdan foydalanish vagtda Shift tugmasini bosib
sichgoncha bil an chizsak, u xol da |
yordamida sichgoncha bosib nuqgtalarnifdairibilan b ogél as h ham r

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt

1 Brush - galam turini va galinligini tanlash

9 Modec hi zi gl ar ni rasm ustida yozilist

1 Pressure- kraska sepish kuchi.

@ Occhirgich - Eraser( [ O M Is EE-)asosiygalamdarasm oéchirish
Shift tugma yordamida sichqoncha bosib nuqgtalarni tori r i bilan bo

mumkin.

16



%
- Orga r angn i-Batkyground Eraséfi( @ finlsVdsLozO[E] -

fagat orga rangni oo6chirish.

Sexr | i o-0Magic Ergseriictshdz! M j sa@f)sd[€] -

o6xshash rangl i soxalarni o6chirish.

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt

1

1

O6chirgodi ch x-anlo®tylqga@himmish(-t g f)lsaeregnaf
(Airbrush - ¢ 1 tc ts §, gaatn Pensil- s O tc O dgHblek Block - 1 dzts €
Blok xolat i da si chgoncha kursor.i 16x16
Bl ok kattaligi hech ob6zgar maydi, S
kodrgani mizda ushbu blok rasmning
Tolerancesezguvchanligir ang oo0chwvchahtdagsezgobd
Protect Foreground Coloro | di ngi rang oob6chirilis
OO0 c hi r ilamits) yfagat cheklafgan soxa ichid&igcontiguoug bir

hil rangli, (Contiguous) modbyqgal am o006 Fihdalkdged a g i

oO0OXxshasthgaramm gl i ch

Samplingo6chiril adigan rang tanlash xo
Anti-Aliased Chegaralarni yoyilishit o6 chi ri |l adi gan S
xolatini ob6zgartirish.

Use All Layersopsi yaci sexrli ob6chirqgdich

yokifagatasoyi b o6l gan qgatlamga tegishlig

Opacityo6chirish darajasini obézgartir.]

@ Gradient rang berish Gradient ( tc O H }[-j[@lls gradient yoki bitta

rangdan boshqgasiga od6tish rangi bil an

@ Orqga rang berish Paint Bucket{ j H g9 J b-3@Ef - belgilangan

soxani bitta rang yoki nagsh (tayyor

Xususiyd | ar satrida quyidagilar aktiv b

1

GradientEditor gr adi ent rangli xolatlarini
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Gradient turlari: chizigl KCinear Gradient), radial Radial gradient),
burchakli (Angular gradient), oyna aksli (Reflected gradient), rombli
(Diamond gradient

Reversgr adi entda birinchi wva i kkinchi
Dithergr adi ent rang bilan todldirilis
Transparency rangsiz soxaga ruxsat berish belgisi.

Rang bilan t o6l di-Foregrousdioki nagshPatiern t a n

Pattern to Ildirilish nagshini tanlash

Moder ang bilan toodldirilish xolatini
Opacityr ang bilan todldirilgan soxanir
Tolerance Sezguvchanligif( sif EfifrSang bi |l an t olrgadi r

sezguvchanligini o6zgartirish

Anti -Aliased Chegaralarni yoyilishi- r an g bil an todbl d
chegaralar xolatini ob6bzgartirish.

Contiguous-f aqgat chegaral angan soxani ré

Use All Layersopsi yaci rang bi b gatlamiardabsbxd i r

chegaralarini aniqglashni taodminlay

| sontrast kamaytirish Blur (f OL d3") {s[H] j} kontrastni kamaytirish

yoki ranglarni yoyish.

[E§ont rast kShargeajyjtLiB@lhk ont rast ni K

yoki ranglarni aniglashtirish.

[2'\? Rang tortish Smudge{ OL &3O L ") o[R] lsrandzyqish yoki tortish.

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
1 Brush-si chgoncha kodérinishi turini va
9 Moder angl ar ni o6zgartirish xolatini
9 Pressurey oyi sh kuchini o6zgartirish
1 Use All Layers opsiyaci yoyilish tasiri hammaadjamlarga tegishli yoki

fagat asosiy bodlgan qgatlamga tegi
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1 Finger Paintingr angga botirilgan bar moqg bi

[z Ochroq qilish- Dodge { o J Is dzd [®]i -d&Asvir ranglarini ochroq
qilish.

N
[;Toﬁqrqulmni(]IG)lthd3cD;e[ﬂ®]j-dZJasvir rangl a
qilish.

Rang h-oSpdndged & B) G [Q] - tasvir ranglarini kuchaytirish .

Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
9 Brush-si chgoncha kodérinishi turini va
9 Ranget a6sir koodérsatish | ozim bodlbdagn

ranglar, Midtones hamma ranglar va Highlightech ranglar).
1 Exposurer angl ar ni ochaytirish kuchini
19 Moder angl ar ni oO6zgartiri s-kamayarishayoki n i
Saturatek o6 paytiri sh).

1 Pressurei sh qurolining tasiri kuchini

1.1.4. Adobe Photoshop dasturning ish qurollari. Matn va grafik shakllar

yaratish

[jMatn-Type(uch)fn[é“]-tasvirga matn qoodshi
Il shl atilgandan keyin yangi gatl am pay
Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
1 oddiy matn yoki matn chegaralari xolati

9 matn yoodénalishini ob6zgartirish

1 matn xarflar shaklin o6z gartiri sh

1 matnxarflar koGinishini o&gartirish(galin, yotiq, tagichiziqli)

T matn xarflar kattaligini obzgartir

9 matn chegaralar turini oO0zgartiris
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9T matn abzasda joylanishi: chap, o0606r
¢ matn rangini oO0zgartirish soxasi
1 Warmp Text- matngiyshaytirish xolatlari

1 Palettestugmasimat n xususiyatlarini ob6zgar

QToér t b-Recanglelktcw s ze)sild) -dzg ©r t bur c hak

=

pryamougolnik)- [U] -ayl anasi mon todrtburchak ¢

Ayl anasi mon -t Roanddad bRectanglea Kskruglyony

burchakl ar radi usRandi uosé zpgaayrdtoi rhbi oséhl asdoix

O Aylana- Ellipse § dzdz{ {[U - aylana chizish.

—CL Kod pbu-rPojgend dztse skzce)sfd] dkdoSd6 pbur c hak

Kodopburchak tomonlarning sonini Sides

EChiziq—Line({c{dz)c{—V{U]Ttoégri chiziq cihii zi

Wei ght soxa yo rdamida odzgartirish n

@ Maxsus shakllar Custom Shape (proizvolnaya figuraJU] - xar hil
tayyor shakllar chizish. Xususiyatlar satridagi Shape soxasi yordamida kerakli
shaklni tanlashimiz mumkin.

Xususiyatlar satrida quyidagilr akt i v bodl adi

9 shakl chizilish xolatini oOreate&New i r

Shape Layer f a q-&Cteatey Mew Work Path aktiv gatlamda Filled

Region)
1 shakl turini tanlash tugmalari.
1 shakl c h i ZUncoristraiged 6 ixtiyodyr, $quafe - teng tomonli,
Fixed Size-k o 6r sati | gan r amapasiyal). , Propor
1 LayerStyle-r ang bilan bobéyash tur.i

Al
QoéI-Hand( Z§¥-H]-agar rasm ekranga toodl
ish qurolni tanlab sichgoncha yordamida rasmni tsilji mumkin. Rasmni
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ekranning ob6ng va pastKki gi smlarda |

siljitish mumkin, ammo bu ish qurol yordamida siljitish qulayroq va bu ish qurolni

xoxl agan wvaqtda bobsh joy" (probel)

turi sh mu mk i n. Bodsh joyni gobyvor s
gaytadi.
Xususiyatlar satrida quyidagilar akt

1 Actual Pixels [CtrI+Alt+0] -1 00% ekr an xol atiga o
xolatda rasmning 1 piksel ekrandagi 1 pikselga mas6 | a d |

1 Fit On Screen[Ctrl+0] -t o 61l i g ekran xol atiga @
yordamida rasm oyna xaj migacha cho

1 Print Size-qogb6ozga bosma (pechatl anib)

kodrsatuvchi tugma.

|:g-]Lupa—Zoomq z § 9Z] - ekrandagrr a s mn i kodrish m
obzgartirish mumkin. Yagqginlashtirish
kobrsatib bir marta bosish kerak, y
sichgoncha bilan bosi b t ur isbh tkaenrlaaks hb
xolda klaviaturadaAlt tugmasini bosib turib sichqoncha bilan rasmga bir marta
bosamiz. Ushbu yordamchi tugma harakatlarni tezkor tugmalar orgali ham bajarist
mumkin: Zoom In Ctrl+Plyus] - rasmni yaqginlashtirish, Zoom OuC{rl+Minus ]
-ras mni 00z oql as haGtritAlt+09 hrasmm 00% ekrain xBlatigae |
o0t i sh QGrleAjtePl/ssi -, rasmni oyna bilan birgalikda kattalashtirish,

Ctrl+Alt+Minus - rasmni oyna bilan birgalikda kichkinalashtirish, Fit On Screen

[Ctrl+0] -rasmva o ynani todliqg ekran xol ati ga
Xususiyatlar satrida quyidagilar akt
1 Resize Windows ToFitr as mn i oyna bilan birga

1 Ignore Palettes-oyna kattalashganda od6ng t
orqasiga iomltiigih ynuwknk mumki n emas]l i
1 Actual Pixels [CtrI+Alt+0] -1 00% ekr an xol atiga o

xolatda rasmning 1 piksel ekrandag
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1 Fit On Screen[Ctrl+0] -t o 61l i g ekran xol atiga ¢
yordam da rasm oyna xaj migacha chodozi
9 Print Size-qogb6ozga bosma (pechatl anib)

kodrsatuvchi tugma.

[E Pero- Pen { J t84dP] - sichgoncha yordamida nugtalar orgali shakini
yaratish.

Ixtiyoriy pero - Freeform Pen}(tc s d L o tof dp’ JeelfB] } sichgoncha

yordamida harakat orgali shakIni yaratish.

Yangi nugtadd gnchdrsPoint§ BB O slsodsy ¢ [fiet] -

scjponcha yordamida shaklga yangi buri

Nuqgt a o-Relete rAnchon Pointu H O dzdf lis & dnet] -

sichgoncha yordamida shakldan burilis

E Nuqt a o 6-=zQpavert RointiXdeh tsB tctsls 159 © fpet] -

shakihugt al arining joylanishini odzgart:.

[E |Izoxlar - Notes { © d3J)Is INH- rasm ixtiyoriy soxasiga matnli izox

godshish.

Tovush izoxlar- Audio Annotation { o Iz € tsdf t ji P-ddd 4§ rasm
I Xtiyoriy soxasiga t owvsunsihs hi.z oPxanyid omibkol
St art tugmasi ni bosi b yozishni bosh

bosamiz, yozish oynasidan chigib ketish uchun Cancel tugmasini bosamiz.

Tomizgich (pipetka)- Eyedropper X d § j)lIs §I]JO- ixtiyoriy rangni
gayta asogi rang qilib tanlash imkoniyatini yaratadi. Agar sizga orga rang qilib

tanlash kerak bodlsa u xolda Alt tugn

@ Ranglarni solishtirish Color Samplery tc © o dzj) azg J5tH]o- Info
yordamchi soxada 4 nugtalar ranglanhaqi dagi maol umot |
22



I mkoni yatini yaratadi . Nuqgtani sichqg

esa Alt tugmasini bosib turib sichqoncha bir nuqtaga bosish kerak.

Chizgichh Measure R L d3J te)j- gl < rasmdagi masofani aniqglash
u ¢ h u nllanilgdn. Agar Alt tugmasidan foydalanib chizgich boshidan yoki
oxiridan yana bitta chiziq chizish mumkin va u yordamida transportir sifatida
foydal ans a bodol adi |, chunki I kkita C
kodorsatadi .

Xususiyatlar satridaqugia gi | ar aktiv bodl adi

1 boshlovchi nugta koordinatalari (X, Y)

9 birinchi nuqgtadan I Kki nchisigacha
bodbyicha (W, H)

9 X 00qi bodédyicha egilish burchagi (

9 birinchi nugqgtadan i kkinchisigacha

1 birinchi ngt adan uchinchigacha bodl ga

foydalanganda) (D2)

19 Clear-chi zgichni o6chirish tugmas:i
-*1
" Ushbu tugma bir nechta amalni bajaradi:

1) Asosiy rangni tanlash S e t Foreground Col or (1
f dzOdz@ ¥ t Kk i t u r rgadkichinir (@rtbgyrchagini)obir marta bosib, xosil
bodl gan oynadan rang tanlaymiz.

2) Orga yokiichkirangtanlashSet Background Col or (
past ki turgan rang kursatkichini (tu

oynadan ranganlaymiz.

3) Asosiy va orga ranglarni obzgart
Colors(1ljtj Sdz¢ ydils Mmeo j Is- afogiyc yaH azp crasglan dz
koorsatkichlar: (tobrtburchaklari) u

orga ranglarninbpbdébmeéaegartirish.
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4) Avtomat i k asosiy va orqga-Defautg! a
Foreground and Background Colors (ustanovit svet perednego plana i svet fona p
umolchaniyu) [D]-asosiy va orga ranglar kdar s
joylashgan kichkina belgilar yordamida asosiy ranggora, orga rangni esa ogga

o6t kazi sh.

EI Ou Ekran xolati- Screen Modef( 4 X d & tc)© @gP- ekran xolatini
oO0zgartirish dtandamnzotat -.st Bindiamda miry ( St ¢
Mode) - asosiy xolat, rasm oynasi, menyu satri, ish qurollar soxasi va yordamchi
soxalar koodori narmda rgyamo Ixio | tadad  pla}d kaokerdkdrna

so strokoy menyu progr amm’s (-F wloll i §c re
xol ati, nom satri, oyna <chegaralari,
kodori nmaydmenyediinchiodl i-polkhkoakr axnonlre
ScreenMode) - t 0061 i ¢ ekran xol at i, ol di ngi

kodri nmaydigan xol at .

(pereklyuchitsya v ImageReady) [Ctrl+Shift+M] - ochig rasmni ImageReady

| mageReady d a s-t dumg ato lomageReadly

dasturga o6t kazadi metishgaumkdngyat yaeatadi.i r | a s h

1.1.5. Adobe Photoshop dasturning menyusi. Menyu Imagef B tcOL , - Se |
lrBtste v-4 jEDCIsdtctse Odzd j

Rasm ranlarini, Xxaj mini va boshga x
me ny u bradebuyroglaridan foydalanish kerak.

Soxa tanlash bu fotomontajning eng asosiy harakatlaridan biri. Shuningmichu
bu har akat | ar3glectndeoniyru boodllgam buyr uql
tanishamiz. Soxa tanlash ish qurollari bilan biz yuqgoridagi mavzularda
tanishganmiz. Ushbu ish qurollari bilan rasmning ixtiriy soxa tanlaganimizda, u

punktir chiziglar bilanchemyr al ani b kodri nadi
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Agar shu tanlangan soxaga YyanaShidtos h
tugmasi ni bosi b qodshimcha soxani tan
Agar esa shu tanlangan soxadan bir gismini tanlangandan chigarib olish uchun
Alt tugmasini bosib shu soxani taghmiz.
Endi Select menyusining asosiy buyruglari bilan tanishaylik.
1 Hammasini tanlashl g (All) -{Ctrl+A} - butun rasm soxasini tanlash.
1 Tanlashdan chiqaristh OL s Is dfpdsafesty{Ctrl+D} - Tanlangan soxani
bekor qilish.
9 Tanl as hni-r deg D Wdlfavgrders Tanlangan soxani tanlovdan
chigarib, tanlanmagan soxani tanlash.
1 Rang orqalitanlashy d Ot Loty dg@0kor Range} Rang asosida
tanlash. Sexrli tayoqcha yordamchi

Chegaralar{ O fnls z h(AeatHerptanlangan soxaning chegaralari

=

galinligini aniglash.

1 O6zgar tru d3pd@dadfy) - tanlangan soxani xar hil xolatlar bilan
obzgartirish. Asosiy xolatl ar :
Chegaralar-t Odz¢Border)-Tanl angan soxa chegar
kodr sat gan x amkesozasini yamatadh ngan r
Chegara silliklashtirish - 4 ¢ dzO y d o(®vdzafh)- Tanlangan soxaning
burchakli chegaralarini yumshoq va silliklashtiradi.

s attalashtirish -t Ofmlis J @pé&d)-Tanl angan soxani
masofani proporsional kattalashtiradi.

s ichkinalashtirish - & 9 | tc dZ€dstract) - Tanlangan soxani siz

kodr satgan masofani proporsional k
1 Yoni dagi | amng] h g tidq m (G- Yonida joylashgan
o6xshash rangl arni ham tanlangan s

1 O06 x s has hhishimarkits yifd] © & (fHidnthr) - ixtiyoriy joyda
j oylashgan o6xshash ranglar soxal a
1 Tanl angan soXamj tsp & tseg st JOIHFrazesighm

Selectionyft anl angan soxani I Xtiyoriy xo
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Tanl angan soxaning shakIlini oO0Ozgart|

mumkin. Buning uchun bizga | H O ¢ Is d tg BditA@rieAayu buyruglari bizga

yordam beradi. Masalan tanlangan soxa nusxasini xotiraga olish va qirgib olish
(s s d tc =LoEy,Isl' " tc JseC@t), xotiradan chigarishl(mls O éPdste) va

h.k.Amallarni bajarish mumkin

1.2. 3d maxdasturi to o’risida umumiy ma’lumot

3ds max dasturivektor grafikasidaishlaydigandasturlargatorigakirib, u
asosa ucho’lchamlisahnaobektlariniyaratish animaciya ba zifizik hodisalarni
imitaciya gilish va ularni tasvirlashgamo ljallangan Undan tashqaribu dastur
yordamidatashgiolamningbarchaob ektlarinitasvirlash ularningxarakatlantirish
va juda katta fotoaniglikdavizuallashtirishimkoniyatin beradi Dasturob ektlari
asosarMesh (To'r), Poly (Poligont (To'rt va undanortiq uchlargaegabo'lgan
yuzad), Patch (Patch va NURBS (NURBST V racional egri chizigla) ga
asoslanganmodellashtirishob ektlarini go’llaydi. Undan tashqari dastur tekis
chizigli splayn chiziglari bilan ishlashimkoniyatini berib, juda ko p ob ektlarni
mazkurchiziq turidanfoydalanibgurishmumkin

Bu dasturdarasosararxitektori dizaynerlar kino va animaciyaindustriyasi
mutaxassislayi rassomlar injenerlar va boshga mutaxassislar o'z ijodiy
faoliyatlaridakengfoydalanadilar

1.2.1. Interfeyselementlari

3ds max dasturinibirinchi bor yuklagandauning asosiyoynasiniko rish
mumkin
Agar siz dasturdanbirinchi bor foydalanayotgarbo lsangizva dasturinterfeysi
hagidasizdama’lumotbo 'Imasa u holda dasturoynasidagielementlarnikuzatib

chiging
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Bundasiz bir turdagi elementbuyruglari dasturinterfeysiningma’lum bir joyida
jamlanganini ko'rishingiz mumkin Masalan animaciya yaratish va uning
sozlashlariniamalga oshirish uchunbir turkumdagitugmalaranimaciyayaratish
boshqarislgruppasidarm rin olgan
Dasturoynasinishartliravishdabeshtaasosiyelementgdo lishmumkin

A Mai n Asdsiynmenyy. Dastur oynasining yugori gismida joylashgan
bo'lib, u dasturning deyarli barcha buyruglarini o'zida jamlaydi Mazkur
buyruglarni boshga panellardanfoydalanmasdarturio ham asosiy menyudan
yuklash mumkin Xar bir buyruglar turkumi asosiy menyuning ma'lum bir
kategoriyasiggamlanadi

A Main Asosiyl abbablar pgnel). Asosiy menyuning quyi gismida
joylashganbo'lib, bu panelnifisuzib yuruvchd panel sifatida dasturoynasining
istalganjoyiga joylashtirishmumkin Bu dasturpaneliyakkayoki boshgapanellar
gatorining gismlaridanjoy olishi mumkin Mazkur paneldasturningasosiy ko p
murojatetiladigan buyrugva operaciyalarinyuklashuchunmo'ljallangan

A Vi e wRraekciyasoynalar). Dastur interfeysining asosiy katta gismini
egallovchi va odatdato'rt qisimga bo’lingan oynalardaniborat Bu oyndar
Tor(Ustdar), yondanLeft (Chapdaip Front QOlddan va Perspective Rerspektiva
ko rinishlaridaniborat

A Co mma n dBuyRiglan panel). (Proekciya oynalarining o’ng gismida
joylashganasboblamanelibo’lib, olti bo’lim va tushuvchio ramlardan(svitkov)
iboratdir. Mazkur paneldanfoydalanih ob ekt va primitivlarni tasvirlash ularni
modifikaciya gilish, dastur utilitalaridan foydalanish va h.k. amallarni bajarish
mumkin Xar bir gism (vkladka shu buyrugqga tegishli tushuvchj mazkur
buyruglarnisozlovchio ramlarnio z ichigajamlaydi

A Lover | nDastur ihtexfeysinindggaiyi gator). Dastur interfeysining
quyi gismidajoylashgarbo’lib, undakoordinatalarnkiritish, yuklanganbuyrugni
aks ettiruvchi maydon Max Script buyruglarini kiritish maydonj proekciya
oynalaribilan ishlash animaciyaqilish va h.k. buyruglarbilan ishlovchitugmalar

o rin olgan endimanashuinterfeyselementlarbilanto’liq tanishibchigsak
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0/100 >
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artConnexion (32018 | |Tick or chck-ancchog fa seleck abjects [ [ asdTime Tag Setfey| Y | KepFile.. | Wi [0 = (2> 88 &

1.2.2. Asosiymenyu

Tushib keluvchi menyu dastur oynasinng yuqori gismidan o'rin olgan
bo’lib, bu dastur buyrug va imkoniyatlarini o zida jamlovchi asosiy gator
hisoblanadi Asosiy menyu aynigsa dasturdanyangi foydalanuvchilar uchun
qulaylik tuo diradi
Asosiy menyu gatori quyidagi punktlardaniborat File (Fayl), Edit(Tuzatish,
Tools (shchi qurollan, Group {axlitlash), Views Ko'rinish), Create
(Yaratish,Modifiers (Modifikatorlar), Character Persongj reactor, Animation
(Animaciygd, Graph Editors Grafik redaktorlay, Rendering Tasvirlash,
Customize(Sozlash, MAXScript i Help (Spravka. 3ds Maxing asosiymenyusi
boshqadasturlardarfargli o'laroqo zgarmygolmoqda shuninguchundasturning
asosiypunktlarigaxar doim murojatetishmumkin

Agardabuyruggatugmalarbilan ishlashbiriktiriigan bo’lsa, u holdabuyruq
yonidatugmalarketma - ketligi 0"z aksini topadi Biror i bir menyugismining

buyruo'i yonida joylashgan strelka buyrugning go shimcha punktlariga yo'l
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ochadi Buning uchun menyu buyruo’i yonidagi strelkagakursorni olib borish

kifoya.

Buyruglarninghammashambirdayaktiv emas agarbuyrugaktiv bo’Imasa

u holda menyubuyruq yozuvlari kulrang tusdabo'ladi Masalan Bir ob ektlarni

tanlab olinsa va menyu gismidan yaxlitlash buyruo igakirilsa bu buyruq amal

gilmaydi, lekin ikki va undan ortig elementlarnibirato’la belgilansa mazkur

buyrugniqo llasabo ladi

Mew... Ctrl+h
Reset
Open... Ctrl+0

Open Recent >

Save Ctrl+S
Save As...

Save Copy As...

Set Project Folder...

¥Ref Objects...
XRef Scene...

File Link Manager...

Merge...
Replace...

A e =G g
Load Animatiorn, .,

Save Animation, .,

Import...
Export...
Export Selected, .,

Publish to DWF...

Asset Tracking. .. Shift+T

Archive. ..

Summary Info...
File Properties. ..

View Image File...

Exit

1.2.3. File (Fayl) menyusi

Menyuning File (Fayl) qismida 3ds Max fayl
buyruglaribilanishlashtugmalario'rin olgan
Bu buyruglar quydagilardantashkil topadi New (Yangi
sahnaochish), Open Qchish),
Save Gaqglashd yangisahnayaratishva ularnisaglash
Open Recentlghlatiigansahnalarniochish) 8 Ishlatilgan
sahnalarngaytaochish
Reset Qaytayuklash 0 Sahnangaytayuklash
XRefsd Tashqgiob ektva sahnalabilan ishlash
Merge @irlashtirish & Mavjud sahnagdashgifayllardan
obektlargo'yish(qo shish.
Merge Animation Animaciyani birlashtirish) 8 Mavjud
bo’lgansahnava animaciyalarnbirlashtirish
BundantashqgariFile (Fayl) menyusideob ektlarni Import
(Import gilish) va Export Eeksportqilish) buyruglarj sahna
va sahnaobektlariniarxiviash Archive (Arxivlash), sahna

to orisidagi ma'lumotlar Summary Info a lumoi),

sahnaxususiyatlarito o risidagi ma’lumotlar File Properties Kayl xsusiyatlar),

View Image File Fayl tasvirlarini ko'rish) va Exit (Chigish buyruglari o’rin
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olgan Undantashgari3ds maxdasturiningyangi versiyasiningfayl menyusida
go shimchauyruglarmavjud

Load Animationd (Animaciyaniyuklash Fagatsahnaanimaciyasinyuklash
Save Animatior® (AnimaciyanisaglashSahnaanimaciyalarirsaglash

Asset Tracking Jarayonlarnikuzatish vositas) sahnadamavjud bo’lgan rastr

tasvir, materiallarva sahnaningposhgaelementlarixususiyatlarinkuzatish

1.2.4.Edit (Tuzatish) menyusi

Menyuning Edit (Tuzatishh qismida quydgi

Undo CErl+Z

CErl+Y.

buyruglarmavjud

o "+ | undo @ekor qilish), Redo Qaytarish, bajarilgan
2 = buyrug va operaciyalarni bekor giladi yoki ortga
z'jtvaie ‘:’ gaytaradi Hold (Qayd gilish) buyruo'i yordamida
?::szormType-In... = s sahnani bufer xotiraga joylash va Fetch (Tanlash

buyruo’i yordamidaesa xotiradagi saglangansahnani

gaytayuklashmumkin UndantashqariEdit (Tuzatish

menyusida Delete (O chirish belgilangan sahna

Soctdil * | obektlarini o’chirish obektlarni Clone (usxalash

Selection Region 4

ko paytirish Clone Options Nusxalashparametrlar)

Manage Selection Sets...

Object Properties. . nusxalastsozlashlarinemalgaoshirishmumkin

(Tuzatish) menyusiningo rta gismida esa obektlarni belgilash buyruglari joy
olgan

Select All Hammasinigjratish) 8 Sahnaob ektlariningbarchasinbelgilaydi
Select None Ajratilganlarni olib tashlash 8 Hamma belgilanganob ektlarni
chigarish

Select Invert Ajralganlarnio girish) 8 Ajratilgan ob ektlarnio giradi

Select Bybuyruo'i yordamidasahnaob ektlarini Color (Rang), Name Nomi)
bo’yichaajratishimkoniyatini beradi Bundantashgari N klavishasinibosib Select

Objects Qbektlarni ajratisf oynasini ochish va List Types Ro'yhat turlari)
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buyruo’iyordamidaesa sahnaningurli elementlarinifiltraciyalashorgali ajratish
imkoniyatigaegabolinadi

Menyuning Region Qblast) gismda ob ektlarni belgilashning tegib
o'tuvchi va ichga oluvchi ramka usullari berilgan bo’lib, bir necha usulda
ob’etlarni tanlash imkoniyatiga ega bo'ladilar Edit Named Selection Sets
(Belgilanganoblast nomini taxrirlash buyruo’i yordamidaesa sahnadaismlari
bo yichaturkumlanganobektlarniajratishva nomlashimkoniyati mavjud Object
Properties Qb ekt xususiyatlai qismida esa belgilangan ob ektning

xususiyatlarnaksettiruvchioynanamoyonbo ladi

1.2.5.Tools (Uskunalar) menyusi

hews Scene Explorer... Tools Uskunalan) menyusi yordamida sahna
Manage Scene Explarer. ..
Saved Seene Explorers »| ob'ektlarini turli usullar bilan gayta tuzish
Lsolatie Sbetion A2 (preobrozova)) mumkin  Bu menyuning devyarli
Display Floater, ..
et i barcha oynalari fisuzib yuruvchd yoki mulogot
Manage Scene Skates, .. . .

oynalaridanborat
Light Lisket, ..
Mirrar. .. IZOh:
i;;‘” | ASuzib yuruvchi o oynadan
STl shundaki, bvosita proekciya oynalarida ishlash

Fename Ohjects, ..

davomida Asuzib yuruvchio

Assign Wertex Colors, ..

Color Clipbaard. . ishni davom ettirish mumkin, mulogot oynasida esa

Camera Match, ..

ishni davom ettirish uchun bu oynani yopib go’yish

Grab Wiewpart, ..

Grids and Snaps 3 darkor.

Measure Distance. .. < . . .
Transform Typen (O zgartishning ragamli

Channel Info...

kiritish usuli) (Vvod znacheniypreobrazovaniygl 1 2
klavishasiorqgali chigarishmumkin Bu mulogotoynasidagaytatuzishningnisbiy
va absolyut koordinatalari kiritish usulllari berilan bo’lib, sahna ob ektlarini
ma’ lummasofalargsiljitish, masshtablaskia burishimkoniyati mavjud Masalan

sahna ob'ekti belgilanih unga Select and Uniform Scale Ajratish va

31



masshtablagh 1l bayruo’i qgo'llanilsg u holda mulogot oynasidan
masshtablashgdoir o’Ichamlarnikiritish mumkin bo ladi MenyunningSelection
Floater @jratishning fisuzib yuuruvchd oynas) orgali sahnaob ektlariniA S e
By A Nanmaqaliajratibolish mumkin

Display Floatersuzuvchioynasi yordamida esa sahnaob ektlarini Hide
(Berkitish), Freeze Qayd qgilish) hamdaularning ko rnishgadoir xususiyatlarini
sozlashmumkin
Layer ManagefQatlamlarmenejer) oynasiyordamidaqgatlamyaratish nomlash
gatlamlarnio chirishva ko rinishi ko rinmasligigadoir xususiyatlarsozlanadi
Light Lister (Yoruo'lik manba’lariro yhat) buyruo’i yordamidamazkur nomli
suzuvchioynasiochiladi Bunda sahnadamavjud bo’lgan yoruo'lik man balari
nomlari kuchi, manba’rangi uning yogilganyoki o chirilgan holatdaekanligi va
h.k. sozlashlarnamalgaoshirishmumkin
Manage Scene StatesSahna holatini boshgarish buyruo'i  yordamida
chigariladigan shu nomli oyna yordamida sahnagategishli bo’lgan ob ektlat
materiallar gatlamlarva h.k. larnitegishlinombilan saglashmkoniyati mavjud
Mirror (Oyng suzuvchioynasidasahnaobektlarini aks tasvirdatasvirlash turli
koordinatao glaridasijitib nushahshningturli usularinigo llashmumkin

Array (Massiy) buyruo'i yordamidaochiladiganoynadasahnaob ektlarini
massivlash(Massiv bu - Nushalashningusullaridanbo’lib, unda ob ektlar bir-
biriga ma’lummasofadgoylashadi Masalan to rtburchakyoki aylanamassivlari
Undan tashgari uch o’Ilchamli massivlarniham hosil gilish mumkin) va bu
jarayondaularni masshtablashma’lum qgiyalikka burish o zgartirishlarningturli
usullaridanfoydalanih nushalashningurli ko rinishlarinihosil gilish mumkin
Sama ob ektlarinin bir T biriga nisbatanto o’irlash uchun Align (Tekislash
buyruo’iishlatiladi Mazkur buyrug menyuorgali yuklangandabayrogpodmenyu
ochilib, to o rlashningurli usulariniyuklashmumkin Masalan ob etlarningbir
biriga nisbatanholaini, proekciyaoynalariga kameragayoruo'lik manba’lariga
va tegishli korrinatalar yordamida nushalashimkoniyati mavjud Tez tekislash

amalga oshirish uchun Ctrl+A klavishlar birgalikda bosiladi Tekislashning
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quyidagi ko rinishlari mavjud Quick Align (Tez tekislash (Shift+A), Spacing
Tool (Tagsimlash (Shift+l), SnapshotTasvi) , Clone and Align Nushalashva
tekislasl), Normal Align (Normalga to o'irlash, Align Camera Kamerani
to'o'irlash (Alt+N), Align to View (Proekciya oynalariga tekislash, Place
Highlight (Shu’lajoylashtirish) kabilar,

Isolate Selection Ajratib go'yish (Alt+Q) oynasi yordamdabelglangan
sahnaob ektlarini ajratib olish mumkin Bunda sahnadafaqat ajratib olingan
ob’ektning o'zigina qoladi Ajratishdan chigish uchun Exit Isolation Mode
(Ajratishdanchiqish buyruo'igo llaniladt
Rename Objects Qb ektlarni nomlash buyruo'i yuklangandamazkur nomli
fisuzuvchd oyna pado bo'ladi Bu oynada turkum ob ektlarga nom berib,
go shimchava ragamlastbilan saglastmumkin
Menyudagi Assign Vertex Colors Ychlarga rang tanlash, Color Clipboard
(Ranglar bufer) i Camera Match Gorizont kamerasi buyruglari buyruglar
paneliningilovasidajoylashgan shunomli utilatalarini yuklaydi. Grab Viewport
(proekciya oynalarini tasvirga olish) bu buyrug mavjud proekciya oynalari va
sahnantasvirgaolish, turli formatdasaqglashgano ljallangan

Ikkita nuqtaorasidagimasofanianiglashuchunMeasure DistancéMasofani
o' Ichash buyruo’iishlatiladi
Channel Info a’lumot kanal) buyruo’i Map Channel Info ¥a’lumot kanali
xaritas) oynasiniochadi Bu oynadaob ketnomi, idenfikatoriva uchlariningsoni
to orisida ma'lumot olish mumkin Bu buyrug asosano yinlarni loyihalovchi

mutaxassislargeo ljallangan
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1.2.6. Group (Guruhlash) menyusi

MenyudagiGroup Guruhlash gismi sahnaob ektlarini

. Garoup
' Ungroup ma’lumbir nombilan to dalashva ularnitaxrirlashgaguruhga
Cpen kiriish vaundanchigarishgamoljallangan
Close
it Guruhdagiob ektlaro’zini yahlit bir ob ekdektutadi Ularni
=
Dietach birgalikda surish masshablashva h.k. o zgartishlarniamalga
Explode oshirish mumkin Awvval guruhga Kiritiladigan ob ektlar
assembly » tanianib olinadi va tushib keluvchi menyudan Group

(Guruhlash buyruo’i yordamidama'lum nom ostida kerakli to"da hosil gilinadi.

Guruhni ochish va ob etlarnitaxrirlash uchun Open Qchish, guruhgama’'lum

tanlangan ob ektlarni go'shish uchun Attach @iriktirish), kerakli ob etlarni

guruhdanchiqgarish uchun Detach Yakkalash, guruh taxriridan chigish uchun

Close {fopish yoppasigao etlarniguruhdanchigarishuchun Explode Buzish i

(tegishli guruxni parchalaydi buyuglaridnfoydalaniladi Assembly Yio ma) bu

ham guruhlashningma’lum gismi bulib, umumiy guruhlashdarfarqgi guruhdagi

asosiyob ektihagidama lumotsaqglaydi

Lnda Yiew Change Shift+2.
Redo Yiew Change Shift+

Viewport Configuration. .
Redraw All Wiews

Sek Active Viewpaork
Save Ackive Perspective Yiew
Restore Active Perspective Wiew

WiemiZube
Steeringwheels

Create Camera From Yiew Chrl+iC

Show Materials in Wiewport As

Vigwport Lighting and Shadows

fiewport Background

v Show Transform Gizmo
Show Ghosting
Show Key Times
Shade Selected
Show Dependencies

v Lpdate During Spinner Drag
v Adapkive Degradation Q

Expert Mode Chrl+%

1.2.7.Views (Ko rinishlar ) menyusi

Views (Ko'rinishlar) menyusi proekciya
oynalariningkorinish va holatlari bilan ishlashga
mo ljallanganbo’lib, bu menyu orqali proekciya
oynalarining turli sozlashlarini amalga oshirish
mumkin

Belgilangan proekciya oynasining ilgarigi
holatini tiklash uchun View menyusidanUndo
View Change Proekciyaoynasidagio zgarishni
bekor qilish) buyruo'ini yuklash yoki Shift+Z

klavishalar birligini bosish kifoya. Masalan
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mazkurbuyrug masshtabo zgargarva ko rinishi aylantirib yuborilganproekciya
oynalariga go'llash mumkin Redo View Change Pfoekciya oynasidagi
0 zgarishni gaytarish buyruo’i esa aksincha ortga gaytgan ko rinishni asliga
keltiradi.

Mazkur buyrug uchunbiriktirilgan klavishlar birligi Shift+Y. eslatibo’tish
kerakkimazkurbuyruglarsahnaob ektlariningo zgarishlarigda’llugli emas balki
buo’zgarishlaproekciyalaroynasiningholatigategishli
Save Active... View Aktiv proekciyaoynasiholatini saglash buyruo'i proekciya
oynasiningtegishli holatini saglaydi Mazkur buyruqg yordamidabufer xotirada
aktiv proekciyaoynalariningsakkiztagach&olatini saglashmumkin

Saglanganoyna xolatidan chigish va avvalgi ko rinishga gaytish uchun
Restore Active..View (Aktiv proekciyaoynasinitiklash) buyruo'iqo llaniladi

Grids (Koordinatalarto'ri) buyruo'i bilan esaShow Home Grid Mavjud
to rni ko'rsatish, Activate Home Grid Mavjud to rni aktivlashtirish, Align Grid
to View (Proekciya oynalaridato'rni tekislash buyuglarini ochish mumkin
Mazkur buyruglarqurishtekisliklaridato rlarni sazlashuchunishlatiladi Viewport
Background Proekciyaoynalari foni) buyruo’i proekciya oynalari ortiga rasm
go'yish uchun ishlatiladi Update Background Image Hon rasmini tiklash)
buyruo'iesafon ortiga qo yilganrasmyoki animaciyani qaytaquradi(yuklaydi).
Reset Background TransformOizgartiriigan fonni gayta tiklash) buyruo’i
masshtabiva holati o'zgartirilganfon holatini qaytatiklaydi. Show Transform
Gizmo (O zgartirish konteynerini ko rsatishh buyuro’i o zgartish konteynerini
yogib o'chiradi Show Ghosting @ xshashlariniko rsatish buyruo'i animaciya
gilingan ob ektlarningo xshashlarinproekciyaoynalaridayoqib-o chiradi Show
Key Times Kadrlar vaqti Kkalitlarini ko'rsatish Animaciya kadrlarining vaqt
oralio’idagikalitlarini (nomerin) yoqib i o'chiradi Shade Selectedélgilangan
ob’ektlarni ranglash buyruo’i belgilangan ob ektlarni proekciya oynalarida
ranglab ko'rsatadi Show DependenciesB¢o liklarni ko rsatish buyruo’i esa
avtomatik ravishda belgilangan bir-biri bilan boo langan ob ektlarni yoqib-

o chiradi Create Camera From ViewProekciyaoynasidankamerahosil gilish)
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mazkurbuyruqaktiv proekciyaoynasidarkameradagko rinishnihosil giladi. Shu
buyrugniCtrl+C klavishlarbirligi yordamidahosil gilsahambo'ladi Add Defaut
Lights to Scene fahnagamavjud yoritgichlarni joylash Mazkur buyruqg
yordamida sahnadamavjud bo’lgan yoritgichlarni avvalgi holatga keltirish va
ularni sozlashuchunishlatiladi Redraw All Views Proekciyaoynalarni gayta
tuzish Bu buyruqg proekciya oynalarida tasvirlanganob ektlarni gayta tuzadi
Mazkur buyruggaextiyoj ob ektlarnigaytamodifikaciyalangandakeyin tuo’ilishi
mumkin Global Viewport Rendering SettingProekciya oynalaridagi global
tasvirlashning sozlashlagi buyruo’i yangi dasturnigy 2008 versiyasida paydo
bo'lgan proekciya oynalarida teksturalarning tasvirlanishiga doir sozlash
buyruglaridan iborat Activate All Maps Hamma tekstura xaritilarini
aktivlashtirish) Sahnadamavjud bo’lgan barchaob ekt teksturalariniko rsatadi
Deactiate All Maps Barchateksturaxaritalarini o'chirisi Buyruo’i bilan esa
sahnadagibarcha ob ektlarida mavjud bo’lgan tekstura xaritalari ko rinishini
o chiradi Update During Spinner Dra@({zgartirishhisoblagichlarnsurgandadagi
ko'rinishi) bu buyrug yordamidao zgartirish (surish aylantirish masshtablagh
hisoblagichlariniishlatgandao zgartirilayotganob ektning surish aylantirsh va
masshtablashoraliq ko rininishlarini yogib-o'chiradi  Adaptive Degradation
(MoslashuvchidegradaciypProekciyaoynalaridagisahnako rinishlari, murakkab
ob’ektlaranimaciyasida/oki proekciyaoynalaribilan ishlagandaularningtasvirini
hosil gilish tezligi va ularni optimizaciyaqilish uchunishlatiladi Diognose Video
Hardware Videoadaptertashhisj buyruo’i yordamida mazkur komp yuterda
o rnatilganvideoadaptehagida ma’lumot olish mumkin Expert Mode €kspert
rejimi) Mazkur buyruqg proekciya oynalarini ekran kattaligida boshgaasboblar
panellariniolib tashlagarolda ko rsatadi Bu rejimda fagatdasturmenyusibilan

ishlashmumkin BuyrugniCtrl+X klaviaturalariorgalihamchigarsabo ladi
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1.2.8.Create (Qurish) menyusi

Qurish Create menyusi ob'ektlarni buyruglar — Standard Primitives
Extended Primitives
AEC Objecks

menyudagi  Standard Primitives Oddiy primitiviar ':D"‘P;Jund
Particles

panelisiz qurish imkoniyatini beradi Masalan bu

gismidan  foydalanib  Plane Tekislik), Box |  Patch Grids
(Parallelepipey Cone Konug, Sphere $haj), GeoSphere E:'s:nfics

b . . . . . . . .

(Geosferg, Cylinder Cilindr), Tube [Trubg, Torus (Top),| mentalray

Pyramid (Piramidg, Teapot Choynal sodda primitiv Shapes
Extended Shapes

b

obektlarniqurishmumkin Menyuningikkinchi Extended

Lights 3
Primitives {Yaxshilanganprimitivlar) gismida esaHedra | Cameras b
(Ko pyoqlik), Torus Knot Torsimonboo'lan), Chamfer| Helpers 3
Spaceh b
Box (Faskali parallelepipei Chamfer Cylinder Kaskali SE:tc:msarps .

cilindr), Oil Tank Cisterng, Capsule Kapsulg, Spindle

(Shpinde), L-Extrusion (L-simon ekstuziyd, Gengon Ko pyoqli prizmg, C-
Extrusion &-simonekstuziyg, RingWave Aylanalito’lgin), Hose §hlang, Prizm
(Prizmg larni qurish imkoniyatini beradi Menyuning AES Obijects Arxitektura
ob’ektlar) gismidan qurilish ob ektlarigadoir : Folliage Q simliklar), Railing
(Perila, Wall (Devor), Doors €shikla), Stairs Zinalar), Windows Qynalapni
qurishmumkin MenyuningCompound Tashkiliy gismlai kategoriyasidaesabir
nechaob ektlarnibirlashtirish olib tashlashva h.k. opelaciyalarbilan bajariladigan
buyruglar joylashganularga Morph (Morfing), Scatter Tagsimlash Conform
(Muvofiglashtiriigar), = Connect Birlashtiriigan), BlobMesh  Tomchi,
ShapeMerge Kormagaquyish), Boolean Buleva, Terrain Er sirti), Loft (Loft),
Mesher Setkal)larni kiritish mumkin Menyuning Particles Zarrala) gismida
tabiatda uchraydigan tomchtzarralarni hosil gilish mumkin bularga Spray
(Uchgun, Snow Qor), Blizzard Bo ron), RAggau (Zarralar massiv), PCloud
(Zarralarbuluti), Super SpraySuperuchqujlardir. MenyuningPatch Grids Ratch
to'rlari) gismida Quad Patch To rtburchak patch) va Tri Patch Uchburchak
patch to rlarini hosil gilish mumkin. Mazkurto rning girra va uchlariyordamida

ob ektlarningsilliglanganvariantlarinihosil gilish mumkin
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NURBS1 gismida esanoracionalB-splaynlaryordamidaquriladiganob ektlarni

hosil gilish mumkin UlargaCV Surface (CVtekislik), Point SurfaceNugtasimon
tekislik) sirtlari va CV Curve (CMegri) i Point Curve RNuqtasimon egri)
chiziglarnihosil giladi.

Menyuning Dynamics Dinamikg kategoriyasida esa Damper
(Amortizator), Spring Prujing kabi dinamik ob ektlarni hosil gilinadi. Mazkur
ob ektlar sahnaanimaciyasidagidinamik xolatlarni aks ettirishda go llaniladi
Keyingi gism Shapes $haklar) deb atalib ular yordamida Line (Chizig),
Rectangle To o'ri to rtburchaly, Section Kesim), Arc (Yoy), Circle Aylana),
Donut Halgg), Ellipse €llips), Helix (Spiral), NGon Ko pyoqlik), Star {Yulduz)
| Text
(Tekst)kabi 2 o’ lchamli ob etlarnihosil gilinadi. Extended Shape¥ &xshilangan
shaklla) gismida murakkabrogWRectangle (Wsimon to rtburchal, Channel
(Kana), Angle Burchak, Tee {-simon shak) i Wide Flange Keng flaneg
shakillari chiziladi. Menyuning Lights (Yoritkichlar) gismi yoritish manba’larini
hosil gilishgamo ljallanganbo’lib, ulargaStandard LightsStandartyoritkichlar),
Photometric Lights Kotometrikyoritkichlar), Daylight SystemKunduzgiyoritish
tizimi)lar kiradi. Cameras Kamerla) gismi yordamidasahnagaFree Camera
(Mustagil kamera va Target CameraNishonli kameralar o rnatiladi Menyuni
Helpers Yordamchiob ektla) gismi bilan davom etib, ularga Dummy Puch,
Grid (Koordinatato'ri), Point (Nuqtg, Tare Measure QIchagich, Protractor
(Burchak o’lchagich, Commss Kompag va boshgalarni kiritsa bo’ladi
MenyuningSpaceWarpsXajmli gisilishlar) gismidanob ektlarnixajm va shaklini
0 zgartirishga moslashganmodifikatorlarni topish mumkin Jumladan Forces
(Kuch), Deflectors Aks ettiruvchilay, Geometric/Deformiale
(Deformaciyalanuvchgeometriyd, Modifier-Based KModefikatorlarbazasida va
Particles & Dynamics Zarra va dinamikg gismlarga ular esa o'z navbatida
ob’ektlar dinamikasigategishli gismchalargabo’linib ketadi Menyuning oxirgi

gismini Systems Yordamchiqurollar yopib ulargagahramoranimaciyasiuchun
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ishlatiladigan Bones IK Chain $uyaklar tizimi), Daylight System Kuduzgi
yoritishtizimi) Ring Array Korovod)
| Biped (kki oyoqli) lar kiradi.

1.2.9.Modifiers (Modifikatorlar ) menyusi

Asosiy menyudagi modefikatorlar paneli  selection b

buyruglarpanelidagimodefikatorlarbandigakirmasdan = pschispling Editing

turib ob ektlargamodefikatorlargo’llashimkoniyatini ~ Mesh Editing 4
beradi orsersion »

Modefikatorniob ektgaqo llashuchunavval uni Animation .
belgilabolish, so ngrakerakli modifikatorlarnigo'llash = Clath ’
mumkin. Modifikator ob’ektga go'llangandanso'ng = Hair and Fur »
mazkur  modifikatorning sozlashlarini amalga Uy coordinates b
oshiruvchi oyna ochiladi va uning ko rsatkichlarini = ache Todls b

0 zgatirish imkoniyati tuo’iladi  Modifikatorlar

-

Subdivision Surfaces

menyuda 16 kategoriyaga birlashadi Selection

w

Free Farm Deformers

(Belgilash kategriyasi sahna ob ektlarini belgilash

-

Paramektric Deformers

shudan keyingina ularga modefikatorlar go’llash

Surface *
imkoniyatini beradi Mesh Select Yuzani belgilash,

MURES Editing b
Poly Select Poligonlarni belgilash, Patch Select

Radiosity »
(Patchlarni belgilash), Spline Select Splaynlarni

Zameras k

belgilash, Volume Select Xajmli belgilash, FFD

Select Mustaqil shakl deformaciyasiorgali belgilasl), Select By Channel
(Kanallar orgali belgilash turlari mavjud Patch/Spline Editing Ratch va
splaynlarnitaxrirlash kategoriyasidajuydagimodefikatorlammavjud

Edit Patch Patchlarntaxrirlash), Edit Spline Eplaynlarnitaxrirlasl), Cross
Section Ko ndalang kesim), Surface $irt), Delete Patch Ratchni o chirish,
Delete Spline $playnni o chirish), Lathe QAylanish sirti), Normalize Spline
(Splaynni normallashtiish), Fillet/Chamfer YumaloglasiiFaskg, Trim/Extend
(KesishHUzaytirish), Renderable Spline Modifer Splaynlarni ko'rsatish
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modefikator), Sweep $hablon kabilar mavjud Menyuning Mesh Editing
(Sirtlarni  taxrirlash)  kategoriyasida to'rsimon ob ektlarni taxrirlashga
mo ljallangan modifikatorlar mavjud Ulardan Cap Holes Teshikni yopish,
Delete Mesh $irtni o'chirish, Edit Mesh §irtni taxrirlasl), Edit Normals
(Normallarni taxrirlasl), Edit Poly Poligonlarnitaxrirlash), Extrude Qstirish,
Face Extrde (Yuzani o’stirisH, MultiRes (o plik echimi), Normal Modifier
(Normallar modefikator), Optimize QOptimizaciyg, Smooth $illiglash), STL
Check (STktes), Symmetry Simmetriyg, Tessellate Bo'lish), Vertex Paint
(Uchlarnibo yash, Vertex Weld Uchlarni go shish.

MenyuningConversion Almashtirish) kategoriyasidalurn to Mesh Yuza sirtiga
aylantirish), Turn to PatchRatchyuza sirtiga aylantirisf), Turn to Poly Poligon
yuzasirtiga aylantirish) kabilar. MenyuningAnimation @Animaciyad gismidaesa
obektlarnianimaciyagqilish va ularni taxrirlashgadoir 16 modifikator Kiritilgan.
Ulardan Skin (Obolochka, Morpher Morfing), Flex (giluvchanliy, Melt
(Oqish, Patch Deform Ratch bo'yicha deformaciyga, Path Deform Yo nalish
bo'yichadeformaciyd, Surf Deform Girt bo yichadeformaciyd. Undantashqari
menyudaCloth (Mato) i Garment Maker Kiyimlarni loyihalash va Hair and Fur
(Soch va mo'yng kabi modefikatorlar o'rin olgan UV Coordinates (UVY
koordinatlaj gismida esaproekcionkoordinatalarbilan ishlashgamo'ljallangan
modefikatorlarmavjud Menyuningdavomi Cache Tools Kesh qurollari) bandi
bilan davometib, ulargaquyidagimodefikatorlarniqo shishmumkint Point Cache
(Kesh nugqtas), Point Cache (WSM) Kesh nugtasi (WSM). Menyuning
Subdivisbn Surfaces Kirt yuzasini bo'lish) gismida sirt yuza poligonlarini
ko paytirish ularning ko rinishini silliglashgamoljallanganmodefikatorlarorin
olgan TurboSmooth Tez silliglash), MeshSmooth Tekislangansirt), HSDS
Modifier (HSDSmodifikator). Menyuning davomini Free Form Deformers
(Ixtiyoriy deformaciya modefikatorlaridavom ettiradi FFD 2X2X2 (xtiyoriy
deformaciya2X2X2), FFD 3X3X3 (xtiyoriy deformaciya3X3X3), FFD 4X4X4
(Ixtiyoriy deformaciya4X4X4), FFD Box (xtiyoriy deformaciya konteyner
(to'rtburchakl), FFD Cylinder [xtiyoriy deformaciya konteyneri (cilindrli).
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Menyuning davomida obektlarning shaklini o zgartirish va ularning
animaciyasida ishlatiladigan 22 modefikator mavjud Ular parametrik
deformaciyalaParametric Deformerdeb atalib, quyidagilarnitashkil etadi Bend
(egish, Taper Uchlash, Twist Burash, Noise §hovqgir), Stretch Cho zis),
SqueezeHBosish, Push Ehishirish), Relax Bo shashtirish Ripple Mavj), Wave
(To’lgin), Skew Qiyshaytirish), Slice Kesish, Shell (Chio’anoq, Spherify
(Sharsifatliy, Affect Region Ma'lum doiragata'sir etish, Lattice Panjar,
Mirror (Aks ettirish), Displace &iljitish), XForm Qayta tuzish, Preserve
(Saglash Substitute @ rin almashtirish i Physique Tana tuzilishi) kabilar.
Menyuning Surface $irt) bandida Material (Material), Material By Element
(elementbo yicha matetria), Disp Approx Giljish approksimaciya$ii Displace
Mesh (WSM) Girtning siljishi (WSM) kabilar. Menyuningkeyingi gismi NURBS
Editing (NURBSob ektlarn taxrirlas) ga moljallangan ular Surface Select
(Sirtni belgilash), Surf Deform §irt deformaciya9i i Disp Approx Giljish
approksimaciyagi lardir. Menyuni ikki baddagi modefikatorlar yopadi Ular
Radiosity Diffuz aksettirish) bandidagiSubdivide (WBM) (ParchalasfWSM)) i
Subdivide Parchalash va Cameras Kamerla) dagi Camera Correction

(Kameralarnto o'irlash lar bilan yakunlanadi

1.2.10.Reactor (Reaktorlar) menyusi

Create Object > Mazkur menyu fizik holatlarni imitatciya
Apply Modifier » | gilishga moljallanganbo’lib, ular 0’z ichiga Create
Open Property Editor

Object Ob ekt qurish bandida21l modefikatorRigid
Body Collection Qattiq jismlar majmuas), Cloth

Preview Animation Collection (Matolar majmuas), Soft Body Collection
Create Animation

Utilities 3

(Yumshoqg jismlar majmuas), Rope Collection

About reactor...

(Argonlar majmuas), Wind (Shamo), Water Suv),

Constraints Solver Qhegarani belgilasl), CarWheel Constraint Avtomobil

g ildiragi chegaralagichivaboshgalar
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Apply Modifier (Modefikator qo’llasl) kategoriyasida: Cloth Modifier

(Matolar modefikator), Soft Body Modifier Yumshoq jismlar modefikator),

Rope Modifier Argonlar modefikator) modefiktorlar joylashgan Utilities

(Utilitalar) gismida sahna animaciyasi kalitlarini taxrirlashga doir 7 buyrug

jamlangan Analyze World Sahnanitaxlil gilish), Convexity Test Bo rtmaga

tesd), View Stored CollisionsSaglangano gnashuvlarnko rsatish, Reduce Keys

(Selection) Belgilangan kalitlarni o'zgartirish), Reduce Keys (All) lamma

kalitlarni o zgartirisl), Delete Keys (SelectionBglgilangankalitlarni o chirish,

Delete Keys (All) Hammakalitlarni o chirish). Keyingi gatorPreview Animation

(Animaciyani ko'rish), Create Animation Animaciya yaratish) bo’limlaridan

iborat

IK Solvers

1.2.11.Animation (Animaciya) menyusi

Constraints

Transform Controllers
Position Controllers
Rotation Controllers
Scale Controllers

NN N~

Parameter Editor...
Parameter Collector...

Alt+1
Alt+2

Wire Parameters

Animation Layers...

Reaction Manager...

Bone Tools...

Set as Skin Pose
Assume Skin Pose

Skin Pase Mode

Make Preview. ..
View Preview...
Rename Preview...

Toagle Limits

Delete Selected &nimation

Walkthrough Assistant...

reactor

Menyuning  mazkur bo'limida  sahna
animaciyalarini yaratish va ularni taxrirlashga doir
buyruglar orin oladi jumladan mazkur menyu
tarkibiga Suyak animaciyasiniamalga oshirishga
moljallanganlK Solvers (IK-hal giluvchi) vatarkibiy
gismlarHI Solver (HF hal giluvchi), HD Solver (HD
hal giluvchi), IK Limb Solver Bo o imlarlK- hal
giluvchi) va Spline IK Solver (Splaynli 1K- hal
giluvchi). Keyingi bo'lim Constraints Chegaralash
debatalib animaciyachegaralovchilarinboshqarishga
mo ljallangan ulardan Attachment Constraint
(Boo'lashlarga chegaralasfy Surface Constraint
(Tekislik bo’yichacheklagich, Path ConstraintY(o'!
bo’yicha cheklagich, Position Constraint  rni
bo'ycha cheklagich, Link Constraint Alogasi
bo’yicha cheklagich), LookAt Constraint azari
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bo'yicha chklagich), Orientation Constraint Alylanishi bo'yicha cheklagich.
Transform Controllers@ zgartirishnazoratchilani kategoriyasidd.ink Constraint
(Alogasi 0'yicha cheglagich, Position/Rotation/Scale
(O rni/Aylantirish/Masshtablashva Script Scenariy.

Position ControllersKontrolleriu polojeniya) kotegoriyasid 15 nazoratchi
(kontrolenmavjudbulib ulardan Audio (Audio), Bezier Bez @, Linear Chiziqli),
Noise §hovqin, Script Scenariy, Path ConstraintY(o'li bo yichacheklagich,
Position Constrainta rni bo'yichacheklagicl), Surface Costraint Sirti bo'yicha
cheklagich va boshqgalar
Rotation Controllers Aylantirish nazoratchilagi kategoriyasida soderjit 11
nazoratchi ulardan Audio (Audio), Linear (Chizigli), Noise Shovqir), Script
(Scenariy, Smooth §illiglash), LookAt Constraih (Nazaribboyichacheklagich,
Orientation ConstraintXylanishibo yichacheklagichla).

Keyingi bo’lim yoki kategoriyaScale ControllersMasshtablasmazoratchilarilO
ta ulardanAudio (Audio), Bezier Bez g, Expression Ifoda), Linear Chizigli),
Noise Shovqir), Script Scenariy. Menyuningkeyingi bo'limi Parameter Editor
(Parametrlarmuxarir) va Parameter CollectorP@rametrkollektori) dan iborat
Menyuningkeyingi bo'limlari quyidagilardanborat Reaction ManagerT@ sirlar
menejer), Bone Toas (Suyaklar quroli), Animation @Animaciygd o Make
Preview Ko'rinish yaratish), View Preview ko'rinishni ko'rish) va Rename
Preview Ko rinishni nomlash), Toggle Limits Nazoratchinio chirib yoqgich va
Delete Selected Animatioélgilangamanimaciyanio chirib tashlash

(Izoh: Dasturning yangi versiyalarida menyudsggctor bolimi animation bolimi

ichiga joylashtirilgan)

1.2.12.Graph Editors (Grafik muxarrirlar ) menyusi

Mazkur menyu 3d max grafik muxarrirlari bilan ishlashva taxrirlash menyusi

bo'lib ular quydagilardanborat
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Track View - Curve Editor, ..
Track View - Dope Sheet. .,

Mew Track Yiew. .,

Delete Track Wigw. .

Saved Track Views 3

Mew Schematic Yiew. ..
Delete Schematic Yiew. .,
Saved Schematic Yisws 4

Particle Wiew [

Mation Mixer, ..

Track View 8 Curve Editor Treklar muxarriri 8 egrilar muxarrir) va Track
View &8 Dope SheetTreklarmuxarririd Jadvallarstrukturas), New Track View
(Yangi treklar oynas), Graph Editors (Graficheskie redaktoriu)elete Track
View (Treklaroynasinio chirish), Saved Track ViewsSaglanganreklaroynalari
muxarrirlar), New Schematic View Yangi sxematik oyna muxarriri), Delete
Schematic View $xematik oynani o chirib tashlashSaved Schematic View
(Sxematik oynani saglash), Particle View EZarralar namoyish)j, Motion Mixer
(Smeshivanie animaciiardaniborat

1.2.13.Rendering (Rendering) menyusi

Rendering Rendering (Shift+Q yoki 1 9 )menyusi sahna ob'ektlari va
animaciyalarniyakuniy tasvirini hosil metodi hisoblaadi. Ya ni bunda vektorli

ob’ektlarmavjudmatematikalgoritmlaryordamidarastrli tasvirgao giriladi.

Render Shift+3
Render Setup,.. Fi0
Rendered Frame Windaw. .,

Radiosity, .,
Light Tracer...

Exposure Contral. ..

Enviranment. ., g
Effects...

Ravtracer Settings. ..

Ravtrace Global Include/Exclude. ..

Render To Texture. .. 1]

fMaterial Editar.. . il
MaterialiMap Browser. .,

Wideo Post. ..

Panorama Exparker, .,
Batch Render. .
Prink Size Assiskant. ..

RAM Flaver, ..

44



Bu menyudaquydagibo’limlar mavjud Render Rendey ( 1 1diligh, tasvirlash
buyruo'i RenderSetup (Rendernitaxrirlash oynas) Rendered Frame Wionev
(Render oynas), Radiosiy (Radiosit), Environment Tashqi muxit), Effects
(effektlar) tashgi muhit va tashqi muhit effektlarini tasvirlashgamo'ljallangan
Light Tracer (urlar trassirovkag, Exposure Controlekspozicya nazorat) va
Lighting Analyss (Yoritishni analiz gilish), Render to TextureTeksturanirender
qgilish), Material Editor (Materiallar muxarriri), Material/ Map BrowserMaterial
va kartalarniko rish brauzer), turli effeklarnimontajetishgamo ljallanganVideo
Post (Videomontaj) tashgi muxit panoramalarini tasvirlashga (rende)

mo ljallanganPanorama ExporteP@noramalaeksportern, Show Last Rendering
(Oxirigi gilingan rendej,tasvirni chop etish va uni nazoratetishgamo ljallangan
Print Size Wizard Chop etish ustasj va turli formatdagi tasvir yoki
animaciyalarni ko'rishga mo’ljallangan RAM Player (RAMplee) va x.k

bo'limlardaniborat

1.2.14.Customize Sozlashla) menyusi

Customize fozlashlar

dasturning foydalanuvchilaruchun qulay

menyusi Zuskamize User Inkerface. .,

Load Cuskam UI Scheme. ..

holga keltirish, ularni saghsh o’lcham | 3ave Custom LI Scheme. ..

birliklarini  tartibga keltirish, plaginlar
menejerivax.k. bo’limlardaniborat
DasturfoydalanuvchilariuchunCustomize

User Interface Koydalanuvchinterfeysini

Fevert bo Startup Layout

Lock T Layouk alE+0

Showa LI k

Zusktam UI and Defaults Switcher, ..

Configure User Paths. .,
Configure Syskem Paths. ..

Units Setup...

Flug-in Manager. ..

sozlash, Save Custom Ul Schem
(Foydalanuvchi interfeysi sxemasini
saglash, Load Custom Ul Scheme
(Foydalanuvchi interfeysini  yuklash,

Preferences. ..

Dasturda turli asboblar panelini o'chirib yogishga mo’ljallangan Show Ul

(Foydalanuvchiinterfeysini ko rsatish bo’limida Command Panel Buyruglar
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panel) , FI oat i nSgizuvéhd asboblarpasel), Main Toolbar Asosiy
asboblampanel) va Track Bar {reklargator) chigarishmumkin Menyudavomida
Lock Ul Layout Eoydalanuvchiinterfeysini blokirovka qilish) buyruglardan
iborat

Ulardan tashqgari Custom Ul and Defaults SwitcherMavjud yoki
Foydalanuvchi interfeysi sxemalarn, dasturning turli yordamchi va asosiy
elementlarigamurojat etish uchun Configure Paths Yo llar konfiguraciyas),
Configure User Pathg=0ydalanuvchio’llari konfiguraciyas), Configure System
Paths Tizim yo'llari kofiguraciyas) bo'limlari, o’lcham birliklarini o rnatish
sozlashgano ljallanganUnits Setup ©Q Ichambirliklarini o'rnatish dasturto rlari
vaboo lashlarsozlashlarinemalgaoshirishuchunGrid and Snap SettingS¢ r va
boo’lashni sozlash, Plugin Manager Qo shimcha o rnatiladigan modullar

menejer), PreferencedParametrlgrva x.k. lardaniborat

1.2.15.MAXScript menyusi

MAXScript menyusidasturningichki dasturlashtili va

Mew Scripk

| . | h b \Ib t | d t d d Cpen Scripk. ..

ularni sozlash menyusi bo’lib, turli dasturdamavju Run Seript,..

bo’lgan imkoniyalarni kengaytiradi New Script = mMaxscript Listener...  Fil
Maxscript Editar, ..

(Scenariy yaratisl) buyruo’i Untitled 8 MAXScript

Macro Recorder

oynasini ochib unda turli Kko'rinishdagi dastur visualmazseript Edicor...

Debugger Dialog. ..

scenariylarinyozish sozlashmumkin
Menyuda Open Script $cenariyni ochish), Run Script $cenariyni bajarish,
makrobuyrudarni ko'rish va nazorat qilish uchun MAXScript Listener
(MAXScript interpretaton,dastur interfeysining elementlarini makrobuyruglar
bilan sozlashuchun Visual MAXScript Editor (MAXScriptgrafik muxarriri) va
makrobuyruglarnito’la osonlik bilan bajarish uchun Debugger Dialog %ozlash

oynas)laridaniborat
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1.2.16.Help (Ma'lumot) menyusi

Autodesk 3ds Max Help...

Learning Movies...
Learning Path...

Tutorials...
\What's Kew, ..

MAXScript Help...
Additional Help...

Keyboard Shortcut Map...

Data Exchange Solutions...

Customer Involvement Program...

Subscription e-Learning Catalog...
Edit Subscription Center Profile...

Create Support Request...
View Support Requests...

3ds Max on the Web

Activate 3ds Max...
License Borrowing

Diagnose Video Hardware

About 3ds Max...

Help (Ma'lumof menywsi dastur va u
to'o'risidagi ma’lumotlar joylashgan menyu
hisoblanadi
Bu menyu yordamida 3d max dasturida
nimalarni bajarish mumkin dastur buyruglari
yordamidagandayvazifalarbajariladiva h.k. lar
to o risidato’lig ma'lumotolish mumkin New
Features GuideY@ngi imkoniyatlarto'o risida
ma’lumo} va User ReferenceHpydalanuvchi
MAXScript

ma’lumotnomagi  dasturning

ma’lumotnomasyj Reference
(MAXScript
so' nggi versiyasida paydo bo’lgan yangi
imkoniyat va buyruglar to o'risida malumot
beradi Jumladan mazkur menyuda quyidagi
bo’limlar mavjud Tutorials Qarsla), HotKey
Map (lavishlar birligi xaritas), Additional
Help Qo shimchama’lumo), 3ds Max on the

Web (3ds Maxinternetdd, Activate 3ds Max

(3ds Maxi ro’yhatgaolish), About 3ds Max (3ds Maxna'lumot) va boshga

bolimlarni ko rishmumkin

1.2.17. Asboblarpaneli

Asboblarpaneliasosiymenyuningpastdgoylashgarbo’lib, u dasturnng asosiyva

engko pishlatiladiganbuyrugtugmalaribilan ta’minlanganMazkurbuyruglardan

birini ishlatish uchun kursor yordamidamazkur buyruq tugmasigabosishkifoya

giladi. Odatda mazkur panelning barcha tugmalari ekrangasio maydi (17 va

undankichik diogonallimonitorlaruchur) bu panelningoarchabuyruglarniko rish
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va ishlatishuchunpanelnisurishdarkor Buning uchunkursorni mazkurpanelga

olib boriladi va kursor panjashaklini olgandasichqonchanchaptarafgasuriladi

Bu panelningtugmalar odatdakatta ko rinishdabo'lib, odatdagiko rinishdagi
tugmalarnihosil gilish uchunasosiymenyudarCu st o mi z e ASoZsh& f e 1
Parametrldry Preference Settings O(rnatish parametrla), Ul Display
(Foydalanuvchinterfeys) gismidagiUse LargeToolbar Buttons Kattatugmalarni
ishlatish) belgini olib tashlashva buyrugnni tasdiglab chigish darkor Mazkur
interfeysko rinishi dasturnigaytayuklaganda&uchgakiradi.

Main Toolbar

RN G e Sy BT U A Ve :Iiiamf

@ ‘ gg}_ {i\{{; {i\a | EEL}IEreate S election SEtJ| H‘q .@| % | E=S | o0 | O E ‘5@

Mazkur panelfisuzuvchd panellargatorigakirib, dasturinterfeysiningihtiyoriy

tomonigajoylashtirishmumkin Bu panelgasichqgonchaugmasiniikki marttatez
bosishmazkurpanelnio 'z joyiga qo yadi Sichqonchanmazkurpanelningistalgan
tugmasigaolib borilsa u to'o'risida malumot paydo bo'ladi Ba'zi tugmalar
chetidagiuchburdak buyrugninggo shimchatugmalariniochadi Mazkur panel

guydagitugmabuyruglarigaega
o

LEN
¥ Redo Takrorlash (Ctrl+Y) 6 Qaytarilganbuyruqgnitakrorlaydi

Undo Qaytarish (Ctrl+Z) 8 Oxirigi bajarilganbuyrugnigaytaradi

E Select and Link Belgilash va boo'lash 0 Sahnaobektlarini bir-biriga
boo’laydi

wl
"5 Unlink Selection Boo'langan ob’ektlar alogasini uzis) 8 Sahnadagi

ob’ektlaralogasiniuzadi

r
% Space Warp Ta sir bilan boo’lash d ob ektlarnihajmli gisilishlar bilan
boo’laydi

| Al -

(Belgilashfil'tri) & Obektlarningkerakliturlari bo"yichabelgilash
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L

Y

* (Ob’ektlarnibelgilash (Q) 8 Ob ektlarnibelgilashkusori

\ Select by NameNomi bo'yichabelgilash (N) 8 Nomi boyichabelgilash

oynasiniochadi

...... e . %
';.:\_

<. Circular

- - -

------ - Rectangular Selection Regiondq rtburchaklibelgiashusuli),

Selection Region Aylana belgilash usuli), . Fence Selection Region
(Ko pburchakli belgilash usuli), . Lasso Selection RegionL&sso usulida

belgilash), D Paint Selection RegiorS(riluvchi mo'ygalamusulidabelgilash)
(Ctrl+F) kabilar. Mazkur tugmalaryordamidaob ektlarningturli usuldabelgilash

tartiblariko rsatilgan

""" Window/Crossing Qynali va kesishuvchbelgilashusullar) 8 Belgilashning

turli usullari ichgaoluvchivakesishuvchturlarini belgilaydi

@ Select and MovéBelgilashva siljitish) (W) 8 Ob ektlarnibelgilabsiljitadi.

&)

aylantiradi

&l

- Select and Uniform Scal@¢lgilashva tekis masshtablagh __EI- Select and

Select and RotateBglgilash va aylantirish (E) & Ob ektlarni belgilab

|
Non-uniform Scale Belgilashva notekis masshtablagh' = - Select and Squash
(Belgilashva Qisishlar (R) 8 Ob ektlarniturli uslubdamasshtablaydi

I‘v’iew - |

Keyingi buyruglar majmuasi Reference Coordinate SysterSigtema

koordina) dasturkoordinatalatizimiga bilan ishlashgamoljallangan

g ry

< Use Pivot Point CenterOp ekt tayanchtizimlarini qo’llash, « Use

"5

Selection CenterBelgilanganob ekt markazini qo’llash, < Use Transform
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Coordinate CenterKpordinatatizimi boshiniqo'llash) 0 kabi ob ekt tayanch

tizimlarini qo'llashgamo'ljalangan

23 Select and ManipulateBélgilashva boshqgarishd Belgilanganob ekt va
manipulyator parametrlarinboshqgaradi
Q2 . o & .

- Snap Toggle 2DIkki o’lchamli boolash, -Snap Toggle 2.5DYarim
xajmli boo lash),

< Snap Toggle 3D UYch o'lchamli boo'lash (S) & Boo lashlar rejimini

o rnatadi
&

boo lash

Angle Snap ToggleQutbli boo'lash (A) 8 O rnatilganqutb gadamlariga

) Percent Snap Fpizlarga boo'lash (Shift+Ctrl+P) 6 Belgilangan o'sish

ko rsatkichlarigaboo lash

g\ﬂ Spinner Snap ToggleQ(Ilchagich o sish ko rchatgichlariga boo’lash &

Barchao lchagicho sishko rchatgichlarigdboo lashrejimi.
W

Belgilangan bir necha ob ektlarga nom berish va ularni boshgarishmulogot

Edit Named Selection SetsBélgilangan oblast nomini taxrirlash) o

oynasiniochadi

IEreate Selection Setﬂ |
Belgilangannomdoshob ektlarnibelgilashva ko rsatish

P

nushasinyaratadi

Mirror (Belgilangan ob ektlar aks tasvir) & Belgilangan ob’ektlar aks

.'\;_ '
&- Align (To o’irlash (Alt+A), ‘é-Quick Align (Tezto o'irlash, . Normal
v
Align (Begilangannormalgato o'irlash) (Alt+N), < Place Highlight $hula

0 1

o'rnatish (Ctrl+H), <Align Camera Kameranitekislasl), - Align to View
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(Proekciya oynalariga to'o'irlas o Belgilangan ob'ektlay normallarga

kameragava proekciyaoynalarigato o’ irlashningmulgotoynasiniochadi

=

Layer Manager Qatlamlarniboshgarishd Qatlamlarbilan ishlashmenejeri

oynasiniyuklaydi.

= Curve Editor (Open) ggrilar muharririni ochishh 6 Funkcional egrilar

muharririniyuklaydi.
=]

muxarirni oynasiniochish

Schematic View (Open)Skematik muxarrirni ochish 8 Sahnasxematik

@J
99 Material Editor Materiallarmuxarrir) (M) 8 Materiallar muxarriri oynasini

ochadi

=
'O Render Scene DialogRénderqilishning mulogot oynas) (F10) 8 Render

gilish va sozlashningnulogotoynasiniochadi

Rendered Farme WindovRénde qgilish oynas)

“-‘Render TypeRenderusullar) 8 Sahnarenderusullarinio rnatadi
1.2.18.fiSuzuvcho asboblar paneli.
AgarCustomi ze A Show Ul ASozasideydaBriueck t i |

interfeysinikorsatishA Suzuvchd asboblapanel), ni yuklasakquydagisuzuvchi

panellampaydobo’ladiva ular quyidagilar

@ Ly ~gp O 0 [default) | oo -\—_\?‘ | |
”%| WJ% L Layers Qatlamlaj Qatlamlarbilan ishlash

paneliniyuklaydi,
|8 b [® & & & &gk

Snaps Boo lashlay Turli ko rinishdagiboo lashlar

bilan ishlashpaneli

H%%%” -------------------- - ~]

Render ShortcutRendersozlashlarigaez murojat),
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H X Y Z [xr & ‘Axis Constraints @ qglarda cheklashlay Belgilangano qglarda

chegaralaspaneli,
MExtras Qo shimchalar ob’ektlarni turli ko'rinishdagi tagsimlashlar
paneliniyuklaydiva

H|._JI}_. . = B

il ‘Brush Presets Mo ygalam sozlashla)i undan tashqari

turli fizik holatarni imitaciyagilishgamo'ljallangan

& e

e B ;
DL T |Reactorl(eaktob va boshggpanellarmavjud

1.2.19. Proekciyaoynalari

Dasturningasosiy katta gismini proekciyaoynalari egallaydi Sahnaningbarcha
amallarimanashuoynalardao z aksinitopadi Dasturoynasiodatdato rt gismga
bo’linganbo’lib, uch ortogonalko rinish va perspektiveko rinishidagioynalardan
iborat Mazkur oynalarni foydalanuvchi o'z hohshiga ko'ra turli ko'rinishga
moslashi mumkin Oynalarni o zgartirish uchun Viewport Configuration
(Proekcya oynalarikonfiguraciyas) buyruo ini yuklash buninguchunCustomize
A Viewport Gaziashlar 8 Broekctyd ognalari konfiguraciyasiga
kirish lozim. Undan tashgari mazkur ko'rinishlarni tez o'zgartirish uchun
proekciya oynalarini birini aktiviashtirib, klavish orgali V ni bosishva tegishli
ko'rinishni tanlashlozim bo’ladi Yana bir alternativ usul proekciya oynalari

nomiga ustiga kursorni olib borib, |

Wiewport Configuration

Regions \ Statistics | Lighting And Shadows \ YiewCube \ Stesringwheels |

< . < L _ :
SO n g S IC hq O nC ha o n g tu g maS I n I Riendering Methad | Layout ‘ Safe Frames | Adaptive Degradation |
= Bl 8
7= b= BH

bosish paydo bo’lgan kontekst

menyudagi View qatoridan tegishli

ko rinishnichigarishmumkin

Undan tashgari proekciya

oynalarigaSchematic View $xematik
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ko'rinish), Track View (Treklar muxarriri), Asset ManagerResurslardispeche)
yoki MAXScript Listener (MAXScriptinpretator) joylashtirishmumkin

Proekciy oynalaridaishlash ularni kattalashtirish ko rinishalarniaylantirish va
h.k. amallarni bajarish uchun dastur oynasining o 'ng past gismida joylashgan

proekciyaoynalaribilanishlashtugmalariniko rib chigamiz
X Zoom Masshtab (Alt+Z) 8 Tasvirko rinishimasshtabind zgartirish

% zoom Al (Masshtab vsex okond Hamma proekciya oynalarida tasvir

masshtabino zgartirish

5.7oom Extents Yaxlit sahna (Ctrl+Alt+2), Y. Zoom Extents Selected
(Ajratilgan ob’ektlarni ko'rsatish & Sahnaning hamma yoki belgiangan

ob’ektlarnibelgilangarproekciyaoynasigao liq joylashtiradi
Iﬂa-Zoom Extents All Selected Bglgilangan ob ektlarni hamma oynalarda

ko'rsatish (2) = Zoom Extents All Hammaoynalardasahnanito'lig ko rsatish
(Ctrl+Shift+2),

0 Belgilanganyoki hammaob ektlarniproekciyaoynalaridako rsatish

33'-Fieldrof—View (Ko'rish maydon) 8 Faqataktiv

proekciya oynasiga ta'llugli. Perspektivako rish —-m ?|£}J|"§®|@| T|
maydoninimasshtablaydi 0Dy 8o
% Zoom Region [aydonni masshtablagh| |standard Primitives R4
(Ctrl+W) 0 Belgilanganmaydonnimasshtablaydi e Object Type |
i I &utoGrid

~"Pan View Ko'rinishni siljitish) (Ctrl+P) o Box | Core |
Belgilangan proekciya oynasidagi korinishni Sphere | GeoSphere |
siljitadi. Cylinder | Tube |
- Tomsz | Pyrarnid |
“5.Walk Through Q'tishh 0 Videooyinlardagi Teapat | Plane |
kabikamerava perspektivanavigaciyasi I= Mame and Color |
£. Arc Rotate Burish) (Ctrl+R), £. Arc Rotate ||| [Box01 N

Selected Belgilanganlarnburish,
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. Arc Rotate SubObject Qb ekt tashkil etuvchisi atrofida aylantirisf &

Proekciyaoynalari ko rinishini oynaob ekt va ob ekt tashkil etuvchilari atrofida

aylantiradi

Maximize Viewport Toggle Mavjud oynaniekrankattaligidaochisl) (Alt+W)

0 Mavjud proekciyaoynasiniekrankattaligidakattalashtiradi

1.2.20. Buyruglar paneli
Buyruglar paneli3ds Maxing boshgaversiyalarikabi
oltita bo'limlardan iborat bo’lib, ular quyidagilar Create
(Qurish, Modify (O zgartirish), Hierarchy [erarxiya),
(Xarakay,

(Utilitalar)dir. Buyruglar paneli fisuzuvcho bo’lib, u odatda

Motion Display Ko'rsatish va Utilities
dasturoynasiningo ' ng tomonidajoylashadi Uni ekranning
xoxlagan burchagigajoylashtirish mumkin Xar bir buyruqg
bo’limlarining past yoki yuqorisida mazkur bo'limning
sozlashlarigayo'| ochuvchitushuvchio ramlarmavjud Agar
o ramlardat+ shaklitursg mazkuro'ram sozlashlariyopiq, -
belgisi tursa o'ram buyruo’ining sozlashlari ochiq holda
bo’ladi

sozlashlarinbchibyopadi

Bu belgilarga bosilgan kursor mazkur o'ram

Ohject Type

[ AutoGrid

Bor _ Cone |

Sphere | GecSphers |
Cylinder | Tube |
Torz | Furamid |

Teapot | Plare |

[- Mame and Color

IBD;-:EH

=

Creation Method

" Cube @ Box

[+ Kepboard Entry

[i

[- Parameters

Lenath: [Z20,0mm | 2|
ficlth: [ 500, Omm 2|
Height:lma

Lenath Segs [T =

Wwirth Segs[T =

Height Segs:l‘] ﬂ
[w Generate Mapping Coaords.
[ Realworld Map Size

Buyruglar panelining asosiy sozlashlarini mazkur o‘ramlar orgali

o zgartirishmumkin Bu o' ramlarketmai ketligini sichqonch&ursoriorgalisurib

ularnio rnini o zgartirishmumkin

Agar ekrangabarchao’ram sozlashlarisiomasa u holda o' ramlarni +

holatigao tkazibyopib go'yishmumkin Budantashqgarimazkurpanelio ramlarini

past yoki yuqgoriga surish mumkin Buning uchun kursorni panelning o ngida

joylashgansurishjoyiga olib boriladi. Kursor panjashakliniolgandasichqonchani

0 ng tugmasini bosib ushlah panel o' ramini kerakli migdorda suriladi Agar

buyrugdagi kerakli o'ramni topishga giynalsangiz u holda hamma mavjud

o ramlarniyopib so ngkeragini ochib sozlashmumkin Buning uchunochiq bir
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o ramgakursorniolib borib, sichgoncha ngtugmasinibosingva undanClose All

buyruo iniyuklang

1.2.21.Create (Yaratish) vkladkasi

Buyruglar  panelida joylashgan Create [Sf ey S
(yaratish  vkladkasi 3d max dasturidagi turli | | @ < (@[] T |
ob'ektlarni yaratishga xizmat qiladi. Ulardan | |@ & ¥ & G % %
Geoméry  (Geometriyd  qgismidagi  (Box | |3tendad Pimiives =~
(Parallelepipe} Sphere $haj va boshgalay, Shapes||[© = l
(Shaklla), Lights (Yoruo'lik manba’larn, Cameras Bor | _ Cone |
(Kamerla), Helpers Yordamchi obektla), Space E;.::, I Gef:rel
Warps Hajmli deformaciyaldy va Systems T::zt I P;::;d I
(Qo shimchayurollandanibora. T o i o |

Biror bir proekciyaoynalaridaobektlarnihosil ||| [ee:0i B

gilish uchun avval mazkur ob'ekt joylashgan

bo’limning tegishli gismidanbuyruqg tugmasinitopib

so'ng mazkur ob'ekt hosil qilinadi. Masalan

buyruglar panelidagi Geometry Geometriya gismida joylashgan (Box
(Parallelepipeyni tanlangva biror bir proekciyaoynasiga(ob ektnito’lig ko'rish
va tasavvurgilish uchun dasturningperspektivaoynasidanfoydalanganma qul)
kursorni qo'yib, sichgonchanipastgayoki yuqoriga tortib (sichqgonchanichap
tugmasiniqo'yib yubormaganholda to o'ri to rtburchakninguzunligi va enini,
sichgonchanchaptugmasiniqo’yib yuqorigaya ni to rtburchakningbalandligini
ko'rsatish mumkin Buyruglar panelining Geometry (Geometriyd gismida
joylashgan barcha ob ektlarni shu tarzda (Sphere $ha), Teapot Choynak,
GeoSphere Geosfera kabi ob ektlarni sichgonchanitugmasinifagat bir martta
bosib ya 'ni ularning radiusi ko rsatilad) hosil gilish mumkin Undan tashqari
buyruglarpaneliningpastkigismidajoylashganva ob ektlarniturli parametrlarini

sozlashuchunParametrs ob ektlarnianiq o'Ichamlarinibirdanigakiritish uchun
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Keyboard Entry ob ektningrangiva nomini kiritish va aniglashuchunColor and
Name va boshgatushuvchio ramlariniko rishimiz mumkin Yaratilganob ektni
gayta taxrirlash uchun proekciya oynalaridanmazkur ob ektni tanlah buyruglar
panelining yuqorisida joylashgan Modify gismiga kirish va ob’ektlarni qayta
taxrirlashmumkin Mazkur ob ektgaturli modefikatorlarnigo’llashuchunob ekt
yoki ob ektlarto plamini tanlah shupaneldgoylashganModifier List tushuvchi
gatordarkerakli modefikatornitanlashzarur.

Shunieslatibo tish joizki, ob ektlargamodefikatorlarnigollashva natijani
to'lig ko'rish uchunob’ektningtashkil etuvchibo’limlari yoki segmentlarietarli

darajad&o p bo'lishidarkor.

McTouHuku ceeta Kamepsi

®opMbi — O6vemHuble nedopmaumu

Cucrembl
BcnomoratensHble 06beKTbl

MeomeTpus s =
p OB 8O VY

Cnmcok [Standard Primtives  ~]

a3HoBuagHocTen T T T _."
P obicaicion | %qu'r W |
I Be | cone |
| Sphewe | GeoSphets 1 —
I Cnder | Tube |

Cnucok Tunos
obvekros

‘I > Name and Color

i T— % " .‘

BulardantashgariModifier List gisminingpastkisozlashlatugmalarigaPin Stack
(Stekni maxkamlash Show end result on/off toggldNatijani ko rishni yoqish
o chirish, Make unique Antiga gilish), Remove modifier from the stacBtekdan
modefikatorniolib tashlash Configure Modifier SetsModefikatorlarto plamini
0 zgartirish kiradi.

Masalansahnaob ektlarigaBend Bukish) modefikatoriniqollashniko rib
o tsak
1. Yuqorigi tartibdako rsatlgandekBox (Parallelepipedii proekciyaoynalarining
birida quring
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2. Ob’ektdan belgilashni uzmasdanturib, Parameters Rarametrlgr o ramida
Create Yaratish gismidagiHeigh: SegsHBalandlik bo'yichasegmentlgrni 20 ga
ko taring
3. Modify (O zgartrish) buyruglar panelidagi Modifier List gismining tushib
keluvchigatordan
Bend Bukish) modefikatorinitanlang.
4. Buyruglar panelining pastida mazkur modefikatorga tegishli Parameters
(Parametrlay, Angle Burchak va Direction (Yo nalisH o’lchagichérini kerakli
migdordao zgartiring

Bundadasturoynasidatanlangarob ektlarningko rinishi gaysimodefikator
tanlanganligigagarab o'z ko rinishini o zgartiradi eslatib o'tish joizki, hamma
modefikatorlathamob ektningko rinishigabevositata'sirko rsatmasligimumkin
Masalanob ektnitashkil etuvchilariMesh Select Yuzani belgilash), Poly Select
(Poligonlarni belgilasl), Patch Select Ratchlarni belgilash), Spline Select
(Splaynlarnibelgilash, Volume Select Xajmli belgilash), FFD Select Mustaq|
shakl deformaciyasiorgali belgilash), Select By Channel K@anallar orgali
belgilash (podob’ek} darajasidabelgilovchi modefikatorlar ob ektning nuqta
girra vayuzalarinibelgilashularnitaxrirlashgamo ljallangan

Modefikatorlarbu 3d maxob ektlai parametrlari nuqtalariva girralarini

fazodagio rnini 0" zgartirishmo ljallanganmate matikfunkciyalardir.

I Conell |—
| Madiier List |

| Cone

Sz

[- Parameters |
— Bend

drae[T215 2
Direction:lD,D ﬂ

— Bend Asis:
Cx Oy #&Z

r Lirnits
[ Limit Effect
Upper Limit:W ﬂ
Lawer Limit:lﬂﬂ? ﬂ
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1.2.22. Create (Yaratish) vkladkasi
Buyruglar panelida joylashgan (lerarxiyd vkladkasi bu 3d max
ob’ektlariningtayanchnugqtalarinitaxrirlashpanelibo’lib, undamavjud ob ektlar
tranformaciyasmarkazlarinio zgartirishmumkin

lerarxiya vkladkasida quydagi boshqgarish tugmalari

|chen1 r

mavjud : Pivot (Tayanch, IK (Inverse Kinematics) Teskari | Pt 1K | Linkinio

. . . < ... . [- Adjust Fivat |
kinematika va Link Info (Alogalarto o risidama ' lumo}. ~ Move/Rotate/Scale
Affect Pivot Only

Pvet | Pivot (Tayanch & Mazkur oram tugmalari || seciosecon |
belgilanganob ektlarning (Pivot Point)tayanchmarkazlarini || -eHeeeon |

r Alignment:

0 zgartirishgano ljallangan Center o Object

Slignto Dbject
K ik (Inverse Kinematics) Teskari kinematikg & Bu g toWard

r Pivat:

o ramda joylastgan tugmalar to"plami o"zaro bir-biri bilan e

boo langanob ektlarning o zaro munosabativa animaciyada

T+ whorking Pivot |
e Adjust Transkorm i
[+ Skin Pose i

ishlatiladigan teskari kinematika buyruglarini 0 zida

mujassamlashtirgan

MLink Info (Alogalar to o 'risida ma’lumo)- Mazkur buyruglar to plami
ob’ektlaning fazodagio rnini blokirovka gilish uchunishlatiladi Masalanbiror -
bir ob ektnigaysidirproekciyao qlaridasiljishini chegaralasmumkin
1. Proekciyaoynalariningbiridabiror i bir ob ektnibelgilang
2. Buyruglarpanelidagi (lerarxiyg vkladkasida Pivot (Tayanch gismiga
o'ting.
3. Adjust Pivot Tayanchnisozlash o ramidagiAffect Pivot Only Fagat
tayanch tugmasinibosing
4. Ob’ektlarnisurishbuyruo'iniyuklangvakesishgaro glarshakliniolgach
tayanchnuqgtasiniko zlaganoygasuring

5. Buyrugdanchigishuchun Affect Pivot Only tugmasinigaytabosing
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1.2.23.Motion (Harakat) vkladkasi

Mazkur vkladka buyruglari sahna ob ektlarini 2| 3@@|T|

harakatigajavob berib, ob ektlarni biror chiziq bo'ylab | [eeor |

Selection Level:

harakatlantirishga va ularning harakati davomida| . .
tansbrmaciyalashga imkon beradi Bu vkladkada || paamsters  Trsjectories
Paramets (Parametrlar va Trajectories (Tpaektoriya) |/t AssinContioller |

[- PRS Parameters |
tugmalarimavjud Paramets(Parametrlartugmasisahna ||  treatekep—| [ Delete Key

< .. . A . L Pozition | Fazition |
ob'ektlarining harakati davomidagi parametrlarini Fotat :

okation | Fiotatiar |

0 zgartirishgaimkon berib ularning xarakati davomida Sede ||| Seale |

masshtablashbiror 0'q boylab siljitish, o'glar atrofida ||| | Pestion Fetation| scal |

[ - Position #Z Parameters |

Position Awxis: l? i | z |

aylantirish imkoniyatini beradi Bu o zgartirishlarni

amalgaoshirishuchun Paramets(Parametrlgrtugmasini
bosilh so'ng undagi Assign Controller Kontrollerni tayinlash) oynasidagibiror
tranformaciyani o zgartirish mumkin Keyingi asosiy tugma Trajectories
(Tpaektoriya bo'lib, biror sahnaob ektigaxarakatyo nalishinitayinlash(yo'l izi
sifatidaihtiyoriy chizilgansplaynlarniko rsatishmumkin) va uning parametrlarini
sozlashmumkin

1.2.24 Display (Tasvirlash) vkladkasi

Mazkur vkladka tugmalari sahnaob ektlarining ko rinishini nazoratqilib

unda ob ektlarni  freezeSdested |y oot va'ni xarakatsizxolatga keltirish,

Hide Selected

| o chirib go'yish va turli xil ko'rinishlarda tasvirlash

imkoniyatini beradi
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| #| 5@ m| T
[Bont .

- Dizplay Calaor |

Wirefrarme: ®  Object Colar
" Material Colar

{~ Object Calar
#® taterial Colar

Shaded:

- Hide by Category |

[~ Geometny Al
[~ Shapes Maone
I Lights Irveert
[ Cameras

[~ Helpers

[~ Space'warps
™ Patticle Systems
[~ Baone Objects

Bone _ Add
::I'(D:Eram Object Fremove
Mone
[+ Hide |
T+ Freeze [i

[| + Dizplay Properties |]

T+ Link Display i

Undan tashqariturli sahnaob ektlarini nomi va turlari bo yichatanalash

masalaryorikichlar, kamerazarralartizimi va h.k.lar va ulargategishliko rinishni

tayinlashmumkin

Bu vkladkaning ko pginabuyruglariniob ektningxususiyatlarioynasidan

nazaat gilish mumkin

1.2.25.Utilities (Utilit lar) vkladkasi

Buyruglar panelining oxirgi vkladkasi Utilities
(Utilitlar ) bo’lib, mazkur bo’lim bir gancha alohida
mustaqil tugmalardaniborat Utilities (Utilitlar ) o ramlari
ular

to'gqgizta mustaqil tugmalardan ibora bo’lib,

quyidagilardic Asset Browser Resurslarniko rish oynas),

6C

w| @] @@ T
[Bos0T N
- Lltilities |

Mare... Setz |@

Agzzet Browser

Camera b atch

Collapze
Color Clipboard

Meazure

totion Capture

Reset XFom
&S cript

reactor




Camera Match Kameragorizont), Collapse Q girish), Color Clipboard Rang
almashishbufer)), Measure Chizo'ich, Motion Capture Xarakatni ushlash,
Reset XForm Qaytatuzishn bekorgilish), MAXScript va reactotardir. Agar ish
jarayonidasizga go shimchautilitalar zarur bo'lib golsa u holda o' ram yozuvi
tagidagiMore (Qo shimchatugmasinibosih kerakli utilitani yuklashmumkin

Biz 3d max dasturining asosiy ko p ishlatiladigan buyrug va menyu
elementlaribilan tanishibchiqgdik, lekin dasturningmkoniyatlarijudako p bo'lib,
ularni mustagilo rganishmumkin Bu dasturdasamaraliishlashuchunkop yillik
tajriba, ijodkorlik mahorati va go shimchabir ganchavektor, rastr grafikasida

ishlaydigandasturlardamoxabartbo lishnitagazoetadi

1.3.COREL DRAW dasturi hilan tanishuv

1.3.1.COREL DRAW dasturida xujjatlarni yaratish va ochish

Yugl angandan sung d ast uGOREE IDRANR g a
mulokot oynasini cigaradi va bir nechta variantlarni taqgdim giladi: yamgijat
yaratish GRAPHIC), oxirgi yaratilgan xujjatni ochish[(Ils ¢ tc™ § @ dzj H dz'
H ¢ & igJmdalpid xujjatni ochish (OrenGRAPHIC) o60qgit ORHL t i
TUROR.

Yangi xujjatni yaratish uchun faylA(O 3 dmenyusida Yangig(tsL H Ols!
komandasini bajariladi. Mavjud xujjatni ochish uchun fayl menyusidaish
([ Is € te)’kdmandasi bajariladi.

COREL DRAW dasturi bir necha xujjatlarni bir vaqtda ochiakoniyatiga
ega, u xolda shu paytda kKezdadukigarb Menyuma
Fayl A ¢ B8] bodl i mi da ykomandag bajarijg@htiacakis * xjijjat
yopilad 1 . Dastur y u q | ekrandaa mpaytloa masturs @yhasiga

foydalanuvchining interfeysideyiladi(UserlTzeg tlegtaze). Interfeys inson va
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kompyuter or dovidda bbadagdllawchhiuchun pane
va x.k larni taklif etadi.

Foydalamvchi interfeysiga saxifa, bosh menyu, xujjatlarni atsruvchi
iIshchi oynalari xamda tasvirlarni muxarrirligini amalgashiruvchi xar xil panellar
tuplami. Oynaning markazidagi katta og maydos h ¢ h i i shchi xud
xujjat aloxida- aloxidaochilad. EKr anning tepa qgismida

guyidagicha nomlanadi:

B CorelDRAW X4 (SP2 RETAIL) - [PrcyHok] BEIE]
B Main  Mpaska Bua  MakeT  YnopAaaounTe Dddextel  PacTpobkie MzobpamennAa  TekcT  Tabnuua  WHCTPYMeHTE!  OKHO  Cnpaeka - | & x
A ] ) ol = - & 0w V| | Mpremsaek + £
210,0 MM bl - 0,0 MM bl
A4 - Iﬁl:l ZQPjU - o @ = oo | Eammmues memepedna: manmmmeTper v 43 0,1 MM E5 % UjEl - =
o0 180 1?0 SIU o &0 10‘0 1?0 200, 280 3D|0 30 MMAMMET) PEl

woo 0

£
5
o]

COENFEDREOODF & L& TE
) 100 150 200 250 300
BuDaniMa BranLog | BOUDEAND SrHEAOdLENDn 5 | mwiedgo sasagoad gy 2mi0 [
=/« T O B | [ ST -

i
SEH A 1wi P CTpaHiLa 1 < HENES

&
] |

{229,668; -10,105)  CneayrOWHA WENYOK - NEPETaCKHEaHHE,MACLT A0HPOBaHHE; ETOPOR WENYOK - NOBOPOTIHAKNOH; MHCTRYMEHT C AB0AHEIM LWENYKOM BBIOMPa..,

AFayl(n 03 dz

ATahrirlash(} O p ¢ ©

As odinish(I d)H

AMaket( ©¢)j Is

ABoshgarufu f steW HYd Is !

AEffektlar(C W W j £ Is '

ARastrlitasvir ( O fls tedfslots Bjte QY j dzd j
Adadval (v © f O

AMatn(s j 9 fls

AServisa j top d )
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Aoyna([ € dats

Avordamu f Qo € O

Bu komandalarningxar biri funktsional jixatdan yakinbulgan amallarni
bajaradi masalanmatnmenyusimatnbilan ishlaydiganrkomandalardaiiborat effekt
menyusinuktaviy va vektorli grafikani yaratadigatkkomandalatuplamidanborat

1.3.2.Xususiyatlar paneli(} Odzjfigp s2)Mis o

Xususiyatlar paneli gatoridagi (} O dzj fige ts ) fiplayalonlar va tugmalar

todplami ishlatilayotgarasbobyoki belgilangarobéekt turigabogdiq xolda

MNMaHent cBOACTE: MPAMOYTOALHHK

%t | 100,0 rm B4 150,0 rim 974 | % & :
: 2 : 30,0 = o
wi | 200,0 MM ¥ [100,0 Mm 19,0 % Ll
] v..u: :l:l W = —~ -
e i wa® A 0[oem v
Kodringas higadleadi , masal an, mat n niath o k k
parametr| ar. aks etadi . COREL xtswadr O

paneli gatorida ¥ O dzjfipiz' ts ) kyigatning umumiy parametrlaberiladi, masalan:

varakning formati, joylaskvi va boshqgalar.

1.3.3.Xolat gatori (¢ Is tc tsfif O Is &)W dad W
Ishchi ekranning pastki gismida xolat gatoui I§ tc t§£sGn Is §5 joydaghgan
bodlib turli xil

Yucno y=noe: 8 KpHEaa BN, Cnof 1

[ 280,228; -14,261 1 LWenkHuTe 0AbEKT AEa% ARl ANA NOBOPOTA HAKNOHE) HHCTPYMEHT © ABOHHEIM L

Xi zmat maodolumot!l ari ni aks et t paramdtilari p
ajratidkitpaxai dbd 6 madl umot veg éG&t ima 8uausmc

gatorning kurinishi xolati va tarkibini oGgartirishmumkin
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1.3.4.Asboblar panelil OB tstc d dzMmiIgtclz d3j dzls 5o
Ishchi oynaning chap tarafida asboblar paneli joylashadipdhelda barcha
instrument | ar joylashgan ©booli bgr afliak oybot
ajratish, taxrirlash mumkin.
Asbobl ar bilan ishl ayot gaxoldpkargornth@ b
kodrinishi uzgar adipaBalniddaan I aq@ithidlishar si b
mumkin, bunda by r uppal ar ¢ s uz UFluaydt kurnishgagi panelldr a r

shaklida bodéul adi .

Hahop MHCTpYMEHTOB

Docker tipidagi panel |l ar mul oqot 0
ekranda doimiy joylashgan bulishi mumkin bulib, xujjatlarniechi oynalari bilan
mul ogotda bodl i K idgzmenyusidabDooker tipi@agin kkomar{da
bajariladi va ochilgan ruyxatdan keraklanlanadi.

A r dmtf jtseyj e{ IOt s&s pet c heob dldadakmkaraing )q
parametrlarini aks ettiradi.

A r d My J ged H(Bispetcher vidovia k s| ar i ni ng koodri
va boshgarish uchun.

A t Is d I8z & ddst©0 W (Gt teksta i grafiki)- grafik va matnli obektlarni
yaratish va nomlanishi uchun.

A Ao j Istsgpls d(Bdetovye stil)-r angl ar  tfaydalgnisha mi
uchun.

A # d d3o o dztlzQSirgvolyi spetsialnyenak) - dekorativsimvollar sinfi
tanlashuchun

A r dmt j ls@Q dz@ dzts § @ukpetsherzakladokInterne) - matnli

gipermurojatlarnyaratishva boshqgaristuchun
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A ¢ dz0 dzd L Otisdgitcdzd € dsits gsCHTML  (Analizator konfliktov
ob&ktov NTML) - xujjatlarni korrektsiyalashva tekshirish Internettarmodi orqali
tagdimetishuchun

A r dmy J 3@ § o tsfndse s ts 8B & O (Dispetcher makrosov |
gotovyxobraztsoy- makroprgrammalarnjozishva sozlashuchunuchun

A 1 O H® dzdgBa2a dannyx) xujjatdagi jadvalnixab i r o0b 06 ek
maol umoti ni o6zIl ashtir boshgalar masal an: o

A # 9 52 fij3vaysva)- xujatdagiob 6 ekt | ar ni par ame
va aks ettirish uchun.

A [  Mdyjfpo W L O dfdze'tsiB tc Oy j(Dimpeétcher svyazannyx
izobrajeniya) x uj j atda bod6l magan ammo u bil an

A i OMmls teups JOI¥ D @)@Raktrovaya svetovaya maskanuktaviy
tasvirlarni rangli nikoblarni yaratish uchun.

A | dudddinza)- Linza turlarini tanlash vparametrlarini aniglash uchun.

A mizutsy | iswY skezsd(imiafya) - mur akkab koor

vektor muyqgalami bilan ishlash uchun.

HpHBan (%] HHTEpaHTHBHble WHCTPYMEH...

tsum|wmoansy

Dﬁpema WHTE... IE]
'I# & & ‘-? *‘@ Fa

M3MEeHEHWE d:u Macu.. IE] JanvekKa

Habop HHCTPYMEHTOE

(B 6, 2 Q5. % 0,0, 09 A B % A 0,3 2,

A l toj 5B tc 5L sRyedmpdoyanipaneli xar xil  ko&inishdagi

transformatsiyarboshqgaristluchun
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A RL a3 dzj dzd J lzmetetgielsdormy)(- bir nechtaobgktlarning
uchtako@inishini bittagakombinatsiyekilish.
A Ao JjRve) ( K 9 ] Is s 8 r Syetowepaling) Is ©@hg bilan ishlash
uchun
A r dmt j uJ tc Dispefhersidov) ¢ dastur xujjatlarini kurish va
boshqgaristuchunva x.k. kabipanelamavjud
1.35.COREL DRAW oboektl ari bil an i shl e

ellips,spiral chizishni urganish

COREL DRAW dasturi vektorli t v i r|
ingichkac hi zi gl ar, pat si mon s ht r grxfikaaing.ishh o &
usuli,"kodl da" <chi zi s hd avektord kordumiayaratishni q

va taxrirlashni tasavvur gila olish kerak.

Shu magsadda COREL DRAW  dasturi geometrik figuralganatish (tugri
turtburchak, kupburchak, ellips, spiral) uchun muljalgan asboldmadundan tashqgari
"erkin chizish" asboblari (pero, kalligrafibero). Gradientli setka (Mesh Fill), vektorli
grafikaningasosiy nst r ume nt & etrichizighgrain, BRez2d&ke asbol

Vektorli konturlarni tuliq taxrirlash ganday asboblar orgaratilganligadan
gattiy nazar bir xil usulda bajariladi: Forma (Share) asbobi yordamida, redaktor
maxsus panel. ( No d e uBiGlmdshtiruvehiaxesatao aghibblar o r
gatori (Rgoregtu Var).

+
s
sonturl ar va yanch nuqtal ar

sont ur (r at h)dasthrning chizuvchasbgbladygalibydratilddi va
0 b 6 e ksimh strokyrasinitashkilg | a d i . S e vy iobvarka gpdramétrlarkio n
(1 J tets @aanghfin®y) © dzd ®addid gilishimumkin va buning natijasida u
kodrinishga egamumkno Agarbkonturda qaysidirt paramesldr |
eti shmayotogdadn yb acljs andmo &lomay i shgaodkqy
xujjatda saglansad@echatgachigariimaydi.Forma (Shapegsbobi yordamida ajratish

mumkinb o 0 |- kpatur (tashkil giluvchkonturi
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kombi nat si yal anuvchi k 0 n txisobldnalitt B ly)j @ls n O
Odatda kontur kodp s e g nuwlartayaachagtalaridat a s
ulangan Bezbe eqgri c hi zi g Ibia tayanch nugtdasia s |
joyini oo06zgartiri s hi shaklmddsHgaruvchiougtalag ar t i
orgali xam ob6zgartirish mumkin.
Standart geometrik figuralartugriturtourchak, elips, yoy, aylangaratish
uchun muljallangan asboblar sichqonchaning bir xaraggdii geometrik figurani chiza

oladi.

Tugdri tlww %mzcﬁ@dz(q’g

Tugriturtburchak asbobi istalgan tugriturtburchak yoki kvadratleiniaa oladi.
Tugriturtburchak chizish uchun asbob ustida sichgoncha tugmbesib quyib
yubor magan xol da k e rtagttdrthurchakdilmarkeziymugtad i n
chizish | ozi m b désb trsh kergkhkvadrat zhizishwghuma<Stgl>n i
tugmasi ishlatiladi.

Ajratil gan ob @rgak kodtekstmengugini chagirgshmamkin,
bundae k r a n g aossalérippan&thigadi. Bu panelda u g 6 urchbkasbabitvd
chetlarisi | 1 i gl angan b ur louhda kar hir burchakyi dilbklanishi b o
foyizlarda ifodalanadBilliglangan burchaklarni Forma yoBtrelka asboblari orkali
yaratishmumkin.Buning uchun sichqonckao 6 r s at k i ¢ hhunchagigeolkibo r t
kelib bosib turgan xolda chetgartiladi.

Ellips asbobi § dzdzg

Ellips asbobi ellipslar va aylanalar chizish uchun muljallangan.

EITlips o6zi ga t as h ki burcheklaridani Ibasldab
chiziladi.Ellipsni chizish uchun markda <Shift>tugmasi, aylana uchun <Stg1> bosilishi
lozimOb 6 e k t Xxossalari jparnaerhet rdrada mi da Oe¢
Ellips tugmachasining yukori gismidagi vkladkaqali ellipsning tipini tanlash

mumkinEllips, Sektor, Yoy.Bu tugmalar xdaaasboblar gatorida gaytariladi.
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Ucht a asbobf dzkadt®bpd)sSara dd K to)(3drdinata varaq
I (OB dz,yOoboekt guruxiga yigob6ilgan bo

kodurinishida ajratish mumki n.

Iﬂ '}
Spiral asbobi¢ f d t9

Spirallar yaratish uchumuljallangan yoki uzluksiz egri chiziglash&lidagi
geometrik shakillarini yaratish mumkin. Spiral chizish jarayoni turtburchak chizish
jarayoni bilan bir xil,Sp i r a | asbobl ari bodél i midan s
spiralturini tanlash mumkin. Muntazam spiyaratish uchun <Stg1> tugsiai bosikbturish

kerak. Spiral paramet r Ilzgatiishmumkxnos sal ar

1.3.6.COREL DRAW dasturida murakkab chiziglar va shakllar xosil kilish

Kpuvean

Egri chiziglar guruxi asboblari Surve)

Egri chiziglar guruxi asboblarpanelida qyidagi uskunalar bor: Chizish
(Freehand), Bezde ( V,eChizie wighami @anersion)( N a

Boglovchichizik (Sonnector Line) va Boglovcffsonnectoy.

soépburch&kdztsaistzdt)sdchg

sobpburchakni, kebakligan omeolmédrog«k t
tushunish mumkin. so 6 pbur chakning b yutduzchaairolish n t |
mumkin, bunda ichki chizigapnk o 6 pbur chakni may don
soObpburchakni yoki y u | dcuhziczhiasnhid amh if air g

tugmasini bod t ur gan xol da mu nt az a ngupburohakp b u
parametrlarinobGekt xossalarpaneliorqali o&gartirishmumkin

s opburchak vkladkasini tanlab ushbu paneldatomon qgirra maydonida
koGburchakningqirralar sonini kiritish mumkin Qi r r atkiregr maydonida

shartli birliklarda ¢ r r ani ng o0t kirl i k shadmpdjua ihmai
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yulduzchat ugmachal ar i koOpburchakl arni t a

maydonva tugmachalar xossalar asboblari gatorida gaytariladi

Jadvalchizish ashobi(rR dzf Is tc Iz d3g @Edzbz[
sordinat a gogoozl i asbob beril gan
beradi.Bunday reshyotkani grafiklar yallagrammalar uchun koordinatali asos qilib

olish mumkin.Bu instrumengarametrlarini, parametrlar mulogognasié koordinatali

gogboz b oz@altitisimi ntbiaokin. oY@&acheykalar sonmaydonida eniga
@ 3 e PoH: W Pamia: 1,0 mm w | 0
L. B & - B L v inassesg

s s dzBoyls®B dzd Yy o 6 r a yacgldeykal arodzgvadrat i r
yacheykali reshyotkalarni tayyorlash uchun <St@pnasini bosib turish keka

iE [ [ [
g . .
Tﬁ . pa
AR

4 ]

ﬂ‘ ' | | |

Chizish asboblari( © B ¢tz Is tc Iz dgj dzls ts o
Chizish asboblari istalgaa hi zi kI r ni c hi z i Bulasbabdshi u n
natijasida vektorli kontur XxXosil boodl

avtomat i Bukgnurayustitiaad taxrirlash imkoni mavjud.
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Bu asboblarda chizayotgan paytda liniyalar kalinligi va obvodkalar rangini
uzgartirish mumkin. Chizib bulingan chizikni istalgan paytdavom ettirish
mumkin. Buning uchun kursorni uning oxirgi nuktasiga olib kelib (kunsgyregri
chiziklari kursatkichga aylanadi), sichkonchagmasini bosgan xolda chizikni
davom ettirish xamda chizish asbobkwrdamida tugri chizik chizish mumkin.

Bezbde asbobi erdami da maksi maittierima ni Kk
konturni yaatish mumkin. Bu asbob foydalanuvchini grafiizaynda barcha

narsani xal kiluvchi Forma yaratuvchisiga aylanishigkon beradi.

Tugri chizikli sigmentlar tuzish

Tugr i chizik yaratish uchun Bezde
asbobini tanlas kerak.s ursorni boshdangich nuktaga olib kel sichkonchaning
chap tugmasini bosish kerak. Tugma bosilgan jogdgmentning boshlangich
tayanch nugt asi ni | f o dbad 6olvacdh.i W okrey
yaratil gunga kadar a krikeyingiondgtaijoplashadigara d i
yangi Joyga dlkikh ooagtahTuWugdmrik chiziq

Tayanch nugtalarning turlari.
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Bir necha segmentlarning tutashishida tayanch nuqtalari Corel 8asiurida
uch tipli bulishi mumkin :

1. Ikki egri dizigni "bukilishda" tutashtiruvchi tayanch nugtasiburchak
tayanch nugqtasi deyiladi cyps nodg BundaY tayanch nugtasidaoshkaruvchi
chiziglar xam yunalishi , xam o06zinligi

2. lkki egri chizigni sinishsiz tutashtiruvchi tayanch tag-silik tayanch
nugtasi deiladi (smooth node) Bunday tayanch nuqtalaoddqgaruvchi chiziglar
bir-bi ri dan faqgat 00l chyaomal bislhan bgibna h
tutashuvechi tugori Bashhgamgwmvc hiashiwmzi o
al mashi shi | &mashishiga olbbketadn o 6 r i n

3. Sinishsiz va bir xil giyalik bilan tutashgan tayanch nugtasi simetrik tayanch
nuqtasi deiladi (symmetrcal node). Bunday tayanadtalarda boshkaruvchi chiziglar

bir-biriga xam yonalishi, xam kaligibi | an bogol i k

1.3.7.CORELDRAW dasturi da oboekt | aishash. pur k

Badiiy bezashasbobim z H 53 j s o j dzdzts ) ; W tstec dzdzj dzd j
Imitatsiyaasbobinuqgtaligrafikadasturlarid&o@rokishlatiladi Shungagaramay

vektorli dastur xam bu ashkobni taqdim

..... % 50 1?0 15'0 :?00
etadiBu asbob orgali Peroda chizish 2
> ~

odpnini bosaoladi shubilan birga bezakli &,

200
DL N L )

shtampod@nini xam bosadi Bu asbobning :“

joyibligi shundakiu asosiykonturnichizib, 4,

150
DR R L R

bu kontur bodylab turli obektlar joylashib
©)
manzaraliva grafik effektlarniberadi

)

Nadmunarejimi (mz 1 53 § fls %
¥ 5t dgdkzj lad jejimda shunday
obéktlarni yaratish mumkinki bundabu % ==

100 i

50 ;

obektlar tayyor nadmunalargagarab o&z
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shaklinio&gartiradi Bu rejimdashakilli chiziglarniishlatishmumkin

Muygalamrejimi (s d ) Ibu rejimda murakkabtuzilishgaega bodgan bezakli
shakillarniyaratishmumkin

Purkagich rejimi ( Ot r dedkenjurdzrektoriyalari bodylab turli grafik
obé&ktlarni joylashtiradi Bu rejim murakkabramqgalay bezakligatorlarniyaratishuchun
muljallangan

salligrafiya rejimi (s O dzdzd ) toud@afingflakalin peroyoki enli muy galamegri
chiziglarinichizishmumkin

Bosim rejimi i Oy ¥ kg rejimda shundaychiziglarni chizish mumkinki bu

chiziglarniklaviaturaorgaliboshkarishmumkin

MNaHenb CBOMCTE: Kannvrpadyyeckoe Xy 0MECTEEHHOE ohOpMAEHWE (x]

0

bt G dzO >y d ) © tizg fpiH telatsd, -

Xossalar asboblajatorida bu rejim tanlanspiyidagi parametrlarga egad | a mi z
tekislash maydonit( G dzO ) d dn® dza js W tets Pzasosiy chizini O dan 100
diapazonigacha tekislash imkoniyati.

Odcham maydoni (z d tc d dz@zfIs tc z Wik wzs P j M iss Y wadal dz s dzd

.

M0 M
bezaklishtrixlarning odchaminifoizlar xisobidao&gartishimkonini

beradi. 1dan999%gacha
N w

purkaladigarmobéktlarningnamunalarkeltirilgan

Obcektlar rodyxati maydoni bu rodyxatda turli formadagi

Save tugmachasi (4 ragam) muyqgalam rejimida ish yuritish bilaxi. bir

Uchirish tugmachasb(H Odgd lIs'o by xat dagi x okhaagian v
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Moacneao,..

Purkash tartibi I( * B tdsta| j te ts HORfeldsd) 1 obbektni

(=

kontur bobyl ab | oyl as hTasoldafarr

7

s etmaketli ((M°°1%4%: ¥ yynalish buylabl[1? HanPa... )

MaHenb CBOWCTB: A3p030b 06 bEKTa Xy A03eCcTBEHHOr o odopMaeHus

M I 2| (> 7 |[2HE* 6 | p [Friery
e # o 1
: ol VoAl é
B =4 - | K a)
Mocneao... Y = 4 125,4 val 8, | %,
oz O
O
] \‘\‘\\‘v"‘x il , / ,/ » n
N\ g /S
r‘h oo N[ // 4/
LR 1 /,ﬂ:@
\_‘tc'm
| | |

Obcektlar rodyxatiga godshish tugmasi (Add to SprayLis} ( ) ob&ektlar
rodyxatiga ya ngi elementlarniqoGhish imkoniyatini beradi Ulardan keyinchalik

"Uynovchl' gatorini(play list) tashkilgilish mumkin

Obcektlarni purkash (t ©OMmY r dedildgnidnigandaxosalar asboblar
gatoridakodydagiparametlargegabodamiz:

(¢ G dzOy d)anaydedi(t ¢ dzO y d fp © ez FWH sspFrasmdal rakami
bilan ) - 0 dan 100 gachadiapazondaolganasosiyshtrixni tugdrlash darajasini

aniglashuchunmaodjallangan
OO0 1 ¢ haml atr ©umidyrakamy idn 999% gacha diapazondagi
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Boshlangdich min. va mak. O 0 beradi.a ml

Mocneao... |

Obdekt |l ar | r b Gsig act st HORAMpSAY € ) turli xildagi
pur kakl ani nuvchi obbektl arning keng

4 5~ tc O tzghissi \ﬂ ) ming ishlash jarayoni meygalam g d f)lsejimida
ishlash jaroyonidan farq gilmaydi. Uamx i formatidasaglash imkonini beradi.
Ob6chi ri s hvHOA@®arsyxatdagi ixtiyoriy variantni ochirish

imkoniyatlarni beradi.

Purkash tartibi a 6 y x®&a ff f M(© 2 dBlotcts ) € st M')

kont ur otbh@d&Kkltdlar ni t aks i miTasedfiyw dzz Y D) hdzts
ketma ket tsfdzj H 9)Msijaldh bdathal( =zOf c O o)@p degfk t | ar r «
kodshishy srnQ@oudffisfid ifsCtcs) sdtibreo dy xat i ga
el emertlar qgqod6shish i mkgounyin ntbevrcdhd ie. s

kilinishi mumkun.

Obdektl ar rui xatini akti vl aselentlar u m
« fuixatini  yaratish mulogat oinasini
s s G ekranga chigaradi unda2 ta oyna
EQCMPOHEESAEHHA

B... MA f... MA A .

O e g o kodrsatil gan: barcha
EZ” EZ” oynasi Gpraylisjvaa kt i v obodekt
zobpa... zobpa...

h -
Mzofpa... Wsofpa. .. (R 1aUI|St) .
;-;:;:1 Mzobpa. .. 2::;;1 Mzobpa. .. R .
o voofpa.. o oofpa.. Obodektl ar maydoni
(2 15 o  Geffdzls | o @ts o o) dzj da
l O l [ OTHEHA ] [ Crpaeka ] ’;i:' 1 | i
Ol teftsL )y ==dm  ¥)  ogboekt
vaintervallar sonining ob6zar o inervatag a s
(Rdzls j to)o Oqgzui vy i maydonda o b 0 mtkrvallamiraniglagdx i vy
yuqgori obbdbekt | ara-kabBbaibrs )i nmaeyrdvoan i drmau ge sa

¢

sonini. Aylanish tugmasi ( G sifizts o BXQLM") ekranga bar c
aylani shining paramet r i nshimohaogngrachiqaradi.i s
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Joy o006zgar taidgjih sj)hd,n{n“;)u garkarsa n afrang kohtd@rgak t |
ni sbatan kodchish yunalishi va (i ymat
oynani chigaradi. Qiymatni tiklash tugmasi (Reset VHL® moe faylda saglangan
boshlangdich qumkimatni qgaytarishi

salligrfiya rejimini tanlashimiz bila Svoystva { © dzj figl»' 5 3 dbablar
paneli da quyidagi parametrl|l arga yool

Tekislash maydonid( 6 dzO ¥ d ) ® tizf FW HAs}&a kenglik ¢ d te d dzO
d dzfIs tc Z %3l WAls Y M Iste ¥ HAdals gzlprditliigalm kabi funktsiyalanadi
Burchak ¢ ¢ W ds 9 ts)amygl@imuykalamning ogish burchagini aniglash uchun
xizmat giladi. 1} Odzjga s2&HE&bobl ar chizigdida N a
quyi dagi parametrlarga yoodol ochiladi:

Tekkislash maydoni va kenglik muygalam shtrixi galinligiboshqgarish

tugmal ar yornddami da t aodominl a

l14Adobe Flash CS3 dastur int

Adobe Flash CS3 bu Adobeolk umpit@rhi y ¢
ko rinishdagi vjktor va rastr grafika
prjzintatt si y aaytarni yeaishd/asitasi Msebtanadi. Bu yangi
dasturga ishlab chigaruvchilar juda ko'p yangiliklarni kiritdilar. Ulardan yangi
KArinishdagi dastur i nt jr f jxlaidir. Undan A c t
tashqgar.i mazkur dast ur yotigantsh Boshvoginasiham v J
t Jgishli o zgarishlarga wuchradi. Bu
farglanadi. Blokgi s mi yordami da Open a resent
Open (Ochish) sgangan fayllarni ochish. Create Negismida dagturning turli
tipdagi fayllarini yaratish, Create from Template (Shablon yordamida yaratish)
gismida esa dasturning mavjud shablonlari yordamida fayllarni yaratishnild

tutadi.
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Fl

ADOBE® FLASH" C53 PROFESSIONAL

OTKpLITE NOC...BITEIA 3NEMEH CozpaTk HOBEIA Coszpate no wabnoxy
E BezkiMAHHLI-1.fla ﬁ ®aiin Flash (ActionScript 3.0} ﬁ BLITOELIE 3NEK...bIE YCTPOICTE
J OTEpHITH... ﬁ ©aiin Flash (ActionScript 2.0) E KoHTpONEHLIi onpoc
ﬁ ©aiin Flagh (MOGUNEHLI) ﬁ HapyuHble ycTpoiicTea BREW
®aiin ActionScript ﬁ HapyuHble YCTP...MUPOBOTO PhiHI

@aitn ActionScript Communicatior ﬁ HapyuyHsle YCTP...NOHCKOrD PhIHE

A | |.~l |.J

®aiin Flash JavaScript " AonNenHATENBHO...

NpoexT Flash
Pacumpute

) "Flash Exhange” »

,J "Hauano pabotel” » rmaeHoe o Flash
. . A QOCTYNA K perynapHo obHoBnAmweica
[T] "Hoebie BosmosxHOCTH" 5 Anz pocTy perynap u
fia3e COBETOE, METOME, NOGKACTOE,
k_1| Pecypeal” » WHTEPEBLID W MHororo apyroro & Adobe Bridge

Home BwifepuTe B MeHio "®ain” nyHrT =

|| Bonble He NoKasHIEETH

Oynaning pastkigismida turli dastur ma'lumotlariga (sso’lka) murojat
etwchi ilovalar joylashgan.

Dasturda yangi fayl yaratish uchun Flash file(Action Script &i€jmini
bosing. Bunda Adobe Flash CS3 dasturi oynasi ochiladi. Dastur oynasimjog yu
gismida dastur zagolovkasi, uning pagt s mi d a mjnyul ar ? a
Oynaning chap qgismida asboblar panjl
tur | chizmal ar ni chizish va taxrir/l
gruppalarga ajratilgan.

Minyul ar gat or i ni rogta giod gylashgan otlib, dua
asosan dastur yordamida yaratiladigan animatsiya,animatsiya chizqichi, animatsiy:
gatlamlari bilan ishlash qurollari joylashgan. Uning pastida esa ishchi fazosi biln
ishlash va navigatsiygurollari joylashadi. Dastur oynasng o'rta gismida esa
dastur ishchi fazosi joylashgan bo’lib, ish oynasi hisoblanadi. Ishchi oynaning pasit
g s mi da Xususiyatl ar Il nNnspdktovgats2misn [
(Xususiyatlar)an d dzls tHiltrlar),l] OtcOd3j(IsRear amjt r Il ar ) qi s
kjgtib, u 1 shchi oynada ajratilgan el
hamda ularga qo’llanilgarfiltrlarni ko'rish hamda ularni sozlash mumkin.
Dasturning o'ng gismi esa 9 j (Rang),1 d B dzd ts Kytdbxdna) va boshga
palitralar joylashagan.
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EE

1.4.1.1shchi fazoni sozlash

Adobe Flash dasturida qulay ishlash uchun foydalanuvchi o'z xoxshi
bo'yicha isle h i stolni jJoylashtirish, kjrak.|l
stolining kjrakli joyiga joylashtiri s
[ CdzsOy na) gatoridagi tushib kjluvchi
mumkin. Agar qatorda joylashgaruty r ugl ar yoniga byjl gi
holda mazkur buyruglar dastur ishchi oynasida o'z aksini topadi. Ba'zi buyruglar
yozuvl ari yonida Kkichik wuchburchak s
mujassamlashgan  buyruglari  to'plamini  anglatadi. Masal Tollbars
R dzf Is te Iz d3faskatbiar) gismini sichgonchaning chap tomonini bossak u holda
shu to plamga kiruvchi buyruglar ochiladi. Tollbaksdzi Is tc Iz d3 {agbisblar)

gatorini bosing va undan Maigi s mi n i tanl ang. Bunda
t Jgiaermbhollkdi . ddiprmipgupasiida joylashgan Asosiy asboblar
panjbrnshikmi z mumki n. Bu panjl buyr u
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etish,

baj ar i | agan ortgap gaytaaish sva Yyasthga buyriuq

tugmalari bilan jihozlangan.

D@ dS 488 oo (A5 3|

Dag ur

palitralari ni

foydal anuvchi

oynasining turli tomoniga joylashtirish mumkin. Buning uchun boror bir palitra

nomi

ol

di

ga

sichqgoncha

Kur sor

ni

j oy

bosib va uni go'yib yubormag holda oynanig tugishli burchagiga surish hamda

sichgoncha tugmasini qo'yib yuborishi mumkirla r

bir

p a bismida a n i

uni orab yoki o'chirib go'yadigan tugmalar mavjud. Dastur oynasini bundan

tashgari yana biga n ¢ h a

usul | |

Navigatsiya

chizgichini

o chirishe)

pangl i

a bo’ladlii |

an

yoni ga

buyruqgi ni

kingayti
Kur sor ni

bos

JyBnupoeate okHo Ctrl+Alt+K
MaHenn MHCTPYMEHTOE 4
Bpemennan wikana Ctrl+Alt+T
WHcTpymeHTs! Ctrl+F2
CeoicTea 3
EwBnuotera Ctrl+L
Pazgenaemele GrbnmnoTtekn 3
JefcTena Fa
MNosegeHua Shift+F3
CnBrr KoMAWAALNIA Alt+F2
MNanenw oTnagkn 3
O63op ponuka Alt+F3
Brisog F2
MpoexT Shift+F&
BripoeHATE Ctrl+K
Liger Shift+Fa
WHdopmauma Ctrl+I
O6pazubl Ctrl+F9
MpecBpazoeaHue Ctrl+T
KomMnoHeHTsI Ctrl+F7
WMHcnekTop KoMnoHEHTOE Shift+F7
Jpyrue nanenn 3
PaGouee npocTpancTen 4
CrpbITe NaHenn F4

Kackag

Mozanka

v 1 BesbiMAHHBIA-1*
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Undan tashqgar. I shchi muhitni kK dn

yugorisida joylashgan rsas ht a b n i o zgartirish qgism
mumkin.
e Houenat Paboue npoctparicreoY By 481 -
Sahna filmlari vV a bjl gilarga o t
joylashgan I KK i tugma tj@ev®lp] Jb jirtasifls t
(¢cishchi fazosi é) t ug ma schi fayosirhdlatlaninid a
yukl ash va yangi I shchi fazosini t J
buyrpt ugmal ar i dagi clcons Only Defaul't

ko rinishigaotishga xizmaujladi.

1.4.2.Sahna fayllarini saglash

Sahna fg I | ar i ni saqlash wuchun mjnyuda
Save buyrug’i, bosh?a nom bilan esa S{fmermeew I =S
AS H’ IS : tQ G dzq' IS 1 ni gm@ash’ Ten(yu.mﬁnpod:;m:hb: ll'loynonanwo v] mv + [+ &
ochiladigan oynadan fayl nomi, formatin
Tun: ©ain:
k A r S a t I S h m u m k i n ) [Z]Flash (.swf) BesbMAHHBIA-1. swf @
HTML {.html) BestMaHHsIA-1. html @
Sah n a an I mats |yaS I Va. taSVI rlar [Tl vzofipakenme GIF {.qif) EEBbIMﬂHHbIIiI-l..gif (]
[T MsoBpamerme JPEG {jpa) BesbmMAHHEIA-1.]pg @
i 1 1 1M1 [[] MsoBpamerme PNG (.png) BestMAHHEIR-1.png @
Chop etISh UChun esa Flle JnYUSInIng [] windows Projector (.exe) BesbMAHHEN- 1. exe a
H H . [~ Macintosh Projector BesbiMAHHbII-1.app B
g P u b I I S h S e tl t@ltgrogjﬁ [ QuickTime ¢ Flash-nopowkoit (mov)  BesemanHeii-Lmoy a
U E B dzq g (Og-{@mo p e t I S h L‘Icnonbsosa'rbMneHanoynonanum]
buyrug i ni yukl as h, For i

ANSstcd3OIls'( cFor matl ar e

saglanadigan format turi va uningrékli

sozlashlarini amalga oshirish mumkin.

lOnyEanBaTb] [ QK ] I OTMeHa I

oynada faylning sdgsh formati

tanlanganda oynada mazkur formatnipgighli bandi paydo Mib, shu formatning

sozlashlariga jgishli ko rsatkichlar paydo bo'ladlUndan tasbari sajlanuvchi
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format turlari uchun diskning istalgan joyida shu fayl formatlari uchurhmiddo

pagkalar tashkil etish mumkin.

1.4.3.Flash texnologiyaisiga kirish

Flash texnologiyasi Shockwave Flash (SWF) formatidagi vektor grafikadan
foydal ani shga asosl angan. Al batta bu
SWEF yaratuvchilariga grafikani imkoraglari, grafika bilan ishlovchi vositalar va
natijaniWebs axi f al arga qod6shish mexanizmla
yechi mi topil gan. S WF n i gob6shi mcha
mosl ashuvchanligidir, y a 6da (Macb8 sistemali ma
Macintosh kompyuterlari yoki Windows sistemali IBM kompyuterlarida)
ishlatilishi mumkin. SWF ning yana bir qulay imkoniyati uning yordamida
yaratilgan tasvirlar nafaqgat ani masi
tovush bilan byitilishi mumkin.

Moslashuvchanlik va interaktiv multimediya dasturlarini yaratish imkoniyati
SWF formatining Weld i zayner | ar o6rtasidagi ma
berdi. Shuning uchun bu format yaratilishi bilan bir vagtda Macromedia firmasi
(xozirda bu dasturlarAdobe firmasiga tegishli) tomonidan ikki asosiy tarmoq
brauzerlari, Internet Explorer va Netscape Communicatorlar uchun komponentlar
(Plugl n) yaratil di . Bu esa, 00 z navbat
targalishiga olib keldi. Natjada s hbu br auzer |l ar yaratuyv
dasturl arini asosiy formatlar bazasi
tadébminot yaratuvchilar (masalan, Adob

Yana bir bor aytish kerakki, agar Macromedia SWF formgtida oddiy va
qul ay uskunal ar bil an tadmi nl amagan
orttirmagaXozbogi arvdaig.t da ushbu us k un
todopl aml ar i mavj ud.

Ushbu uskunalarni bir turi (Director Shockwave Studio) multimediyali
prezenasiyalar yaratish, boshgalari (FreeHand va Fireworks) grafik tasvirlar,

uchinchilari esa (Authorware va Cour
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yaratish imkoniyatini beradi. Lekin Wepar at uvchil ar or a
ishlatiladigani bu Adobe Flash rdichunki ushbu dastur xar ganday saytga
mashxurlik olib keluvchi Welsaxifalar yaratish imkonini beradi. Balki shuning
uchundir SWF formatini oddiy qilib Flash deb atalishi odatga kirib golgan.
Shunday qilib Flasttexnologiyalari quyidagilardan iborat:
9 vektorli grafika;
1 animasiyani bir gancha turlarida ishlash imkoniyati;
9 interfeysni interaktiv elementlarini yaratish imkoniyati;
f sinxron ovoz qob6shish imkonivyati,;
 HTML formati va boshga Internetda ishlatiluvchi barcha formatlarga
eksportni tadminl ash;
1 platformali mustagqillik
1 Flashfilmlarni avtonom rejimda ham, Welwauzer yordamida ham

kodrishning imkoniyat. mavij ud.

Vizual vyaratish uskunalari mavjudligi Flashi | m yar at uvchi |
murakkab operasiyalardan xalos etadi, shuningdek fiéastolagiyalarning texnik
aspektlarini o6ébrganish zarur bodl mayd

Flash-bugungi kunda bu texnologiyani q
chiroyli va dinamik Weksaxifalar yaratishdir.

Flashfilmni brauzerda namoyish etilishini ikki usuli mavjud:

9 uniSWFbr mati da saql ash, sobng sichgqgc
fayl saqglanadigan katalogdan brauzer
9 Flashf i | mni HT ML formati ga eksport

brauzerda o6chish.

Flashfilmni HTML-k o d g a 00t kazi s hveX neeexentraliing mi
ishlatish yoki Plug n komponentl ari ni godshishgi:
brauzeri uchun HTMlk odi ga o0t kazi sh <OBJECT?>
brauzeri uchun esa <EMBED> tegi yordamida amalga oshiriladi. Ushbu ikKki

saglashham Flahf i | mn i tushuni shi uc hun, FI a:
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konvertasiya qilganda bu i kki tegni (
koorsatkichlaridan foydal anishi yoki
Flashfilmlarni Web-saxifa eémentlari sifatida ishlatish turli tumandir.

Bulardan ayrimlari quyida keltirilgan:

T saxi fani estetik kodrinishini oS
animasiya;
9 foydal anuvchi harakat. (sichgoncha

b ool ga nyalahgannagmad, bunday tugma giperishorat sifatida ishlatilishi

mumkin yoki birorbir vazifani bajarish mumkin (masalan, brauzerni yangi

oynasini ochish, tashgi faylni yodgl a
1 Websaxifa foydalanuvchilaridan birdr i r maodl umot ni q

mool jall angan forma kodrinishida;
Zarurat tuqob6ilganda Flash ni oddi vy,

i nteraktiv el ement!| ar ni -sahifalarayaraishiughunk o
ham ishlatish mumkin. Bunday variant Flash ni ham matn bilam aloxida

tasvirlar bilan ishlash imkoniyatidan kelib chigadi.

1.4.4.Dasturning asosiy ish soxalari va tushunchalari.
Macromedia(hozirda Adobg Flash dasturi yordamida ham animasiya va

taqdimot fayllarni yaratishimiz mumkin. Ammo Power Point ga ganag
Macromedia Flash dasturda yaratil gan
yaratiladi va animasiyalashtiriladi. Shu bilan birgalikda bu dasturda aktiv
elementlar bilan ishlash va dasturlash imkoniyatlari mavjud. Asosan Macromedia
Flash dasturidakichik animasiya fayllari (kliplar), Internet saxifalar, elektron
godl l anmal ar va . .. FI ash dasturda
soddaligi , yaratilish murakkabligi, tezkorligi, multimediya jixozlanganligi va hajm
bobyicha &nckoé&tggitashl ani shadi

Dasturni ishga tushirish uchun Windows nindz fifdgmasiningt tc ts G tc O d3d3’
bodl i nMaaromedja gruruxi ichidagi Macromedia Flash buyr ugd i

tanlaymiz. Natijada ekranda quyidagi dastur oynasi xosil qilinidi.
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Flash dasturida ishlash uchun biz bir nechta yangi tushunchalar bilan
tanishimiz zarur. BularFlash belgisi, grafik tasvir (simvol), animasion Klip,
aktiv tugma, ssena, kadr, boshgaruv kadr, vagichizgichi, va qgatlam.

Vagt-chizgichi (TimeLine 7 1 toj d3j d2dfO®@)zO Flash dasturida
animasiya harakatlarni yaratishida asosiy ish quroli. Ushbu soxattEmgaa
kadr |l arni kodrishimiz va ular ustitdan
chizgich orgali gatlamlarni joylashuvi va turi, kadrlar turi (boshgaruv va avtomatik
yaratil gan kadrlar) va wulardagi m@mzrt i c
va sozlashimiz mumkin.

Us hbu soxaning chap t omonda gatl ar
gatlamlardagi kadrlar soxalari joylashgan.

Vagtchizgichning chap (gatlamlar) tomoni

-ustuni gqatlam kodérinishi yoki koo
u | o
-ustuni g at isranmmkinligoyoke nguenkintemasligi va
u . | L
-ustuni gatlam el ementl ari toodl i«

obzgartirishga yordam beradi

- tugmasi yangi gatlam yaratish,

¥ - tugmasi harakat traektoriyasi gatlamni yaratish,

-
- tugmasi gatlamlar uchysapka yaratish,

=

-t ugmas i esa tanlangan qatl amni 0
Vagtc hi zgi chning o6ng (kadrlar) tomon
Vagtc hi zgi chnining od6bng tomonning pas

! mH W [

-soxasi bosh kadrga o6tish

chegaralarin ko6r sati sh hamda bir nechta ka
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12.0 kappoB/c 0.0c _ _
- soxasi esa nechanchi kadr tanlangan, kadrlar

tezligi va nechanchi sekundda joylanishimizni kursatuvchi tugmalari.
l Cnoi 1 + « W
s atlam (Layer - & dzt3 2 xar bir grafik muxarrirlaridek Flashagturida ham
gatl amlardan foydal anami z. Qaysi gat |
obbektl ar boshqgalsat!| amnii dko &roidmmag i ¥
e mas xol at ga o gatlamiarz addiyh hanakatmk i

H - i traektoriya gatlami yoki m&sa (paydo bool
| kodrinishida bodlishi mu mk i n
] harakatlar uchun xar hil gatlamlar kerak.

- sadr (Frames- s OtF|l ash va kodopki

muxarrirlar hamda video montaj dasturlar asosida kadrlar
LenkHuTE M Ne

ketma ketligi joyashgan. sadr ni Si z 00 zi

yaratishingi z yoki dastur l
mumkin. sadrlar ichida boshgaruv kadr (keyframds € dz¥ yJ § ®% tc
tushunchasi mavj ud bodl i b, u har akatl
Avtomatik yaratigank adr | ar esa I KK hil boodl
0 0 z g aghaps tiveeningy 0 K | boshgar uv (motoor tvdemaing) o 6
asosida yaratilgan kadrlar .

s adrlar ustidan bajariladigan asosiy amallar

F7yokil fmls O an€n@usidal M Is O eff diddn IsCtsd2s y2j Co@{lsert blank
keyfrme) - akti v gatl amda yangi bodsh
F6 yoki I M ls O an€nQusideE dz¥ y J So @sHitesert keyframe) aktiv gatlamda
keyingi boshgaruv kadrini vyaratishShift+F6 yoki 1 fls O 9 ®eByusida
J ud mils dlsdzs yJ & @R (Elear keyframe) - aktiv gatlamda tanlangan
boshgaruv kadrini tozalask5 yoki 1 ) ls O amer®usidas adr (Insert frame)-
aktiv gatl amda b o @het#F5 ykka d Mmis © bree@usidaa t |

L H O &z ©©'HRemove frames) aktiv gatlamda tanlangan kadrini tozalash
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i

-
CGHaTb e -

o | R o]
Tun: (@ GparmeHT ponuka

() KHonka

() Tpadwira
AononHUTensH

Belgilar (Symbol - & d d39)ts Biash dasturning asosiy elementlaridan biri. U

oddiy grafik yoki bir nechta gatlamdan iborat murakab grafik tasvir (graphic),

ani masiyalashgan klip (movie clip) yoc
mumkin. Har bittab e | g i o060z i1chiga bir necht a
bodl ganl i gi sababl i FIl ash dasturida i

Ctrl+F8 yoki I mils © smei®yusida) s o rfipd dzo (Melw symbol)b uy r i go
tanlaymiz. Natijada yangi belgining yaratisihulogot oynasi chigadi, ushbu
oynada biz belgi turini (grafik tasvir graphic, yoki aktiv tugma- button)
tanlaymizva @t ugmasi ni bosami z. Yangi bel gi
mumkin. Agar biror bir tasvir gismini sichqgoncha bilan tankbyoki 1 s ©9 € O
menyusidad tc | 5B tc OB figd Bd@odrertto Symbolp uy r i gdéi ni t
u xolda Flash shu tasvir asosida siz tanlagan turiga mansub yangi belgi yaratadi.
Grafik tasvir (graphic)- bitta kadrdar va bitta yoki bir nechta gatlamlardan
iborat kelgi. Aktiv tugma (button)i t o6 ~— "~ — X
kadrdan(Up, Over, Down, Hit)va bitta yoki bir Mk -

“ b

’Ee3b|MﬂHHb|F|-1 "]-33] el
nechta qatlamlardan iborat beldip - tugma gguy snement & GuBnoTexe

oddi vy k oGer i - nsickgbncha kursori

t ugmaga kodr sat i Down u s hi
sichgoncha kur s or iosill ati
tugran k Hitd r- i tugmas laktiylashish vms &
soxaning lidasiyalashgam i kiipie.Smeon Opar
(movie clip) - cheklanmagan kadrdar v #I
gatl amlardan i bor at b _belq
bir nechta boshga belgilarni (grafik tasvirlar, aki B -

Baoe 7 ¢! a:

tugmalar va boshganimasion kliplarni) olishi
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mumkin.

Belgilar kutubxonasi (4 d B dzd tsdd jprar® - xar hil turdagi belgilar bilan
ishlash uchun Flash ning maxsus oynasi. Uni ekranga chigarish Ge¢titih yoki
F11 yoki [ € dzteenyusining§ dz¥ yJ © @ R(Window Library) buyrugd i n i
tanlashimiz kerak. Ushbu oyna orqgali
taxrirlashimiz, yangi yaratishi miz
gob6bshishimiz mumkin.

Animasiya (¢ dzd d3O yAnimation) - Flash dasturning asosiy harakatlari.
Animasiya 2 hil bodadii kadrli (} S¢S OHEBots] ) fMdsL H (
avtomatiK¢p o stsd3tslsd yj m< ts§ ML HOdz] | W tseddg » 2
animasiya fagat boshgaruv kadrlardan iborat bodadi. Avtomatik animasiya
(tweening boshgaruvhamda avtomatik ravishda yaratilgan oddiy kadrlardan
iborat bodadi. Flashdasturdaikki hil avtomatikanimasiyaturi mavjud shakllar
geometriyasiniogarishi (shape tweening yoki boshgaruvkadrlar o&garishi
(motion tweening asosidagianimasiya Xar hil animasiya turlarini yaratish va

ik

ularni taxirlash asoslari bilan biz keyingi mavzularda tanishamiz.

L
T 5 1.45. Macromedia Flash dasturining ish qurollar soxasi.
# T Dasturning yana bir asosiy ish soxalaridan biri-bsh qurollar
\\' o tugmalar soxasi U yordamida biz xar hil grafik shakllarni
P _,:,V yaratishimiz v ular ustidan xar hil amallarni bajarishimiz mumkin

~ . pa | .

bodol adi . Ushbu soxada!'” = chizigau r o

& O

- oy o R |
KX & rangini va orga rangini odzgart.i

M Q tanlangan ish qurol xususiyatlarini sozlash soxasi joylashgan. Xar

S bitta I s h ning uimkoniyatlarig®, 0 xolatlariga va
xXususiyatlariga ega. Masal an r

Hm y g g nas

= 5 chekl angan shakl, todliq c hel
chekl anmagan shakl xol atida 1is
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xolatlar va xussbsdgatkayi hugaasmabdda

| sh qurollar (yordamchi tugmal ar ) mae
-V-Shakl yoki soxani tanlash wva un
%
-A-sadrda tanlangan shakl <chegaral:

™~

- N- s adrga chiziq turdagi shakl chizish
-

kobpburchak | asso xolatlari ham mavju

- L - sadrda lasso yordamida ixtiyoriy soxa tanlash (sexrli tayoqcha va

“-P-sadrga kodpburchak turdagi s h ak

-T-sadrga matn el ementini qgqodbshish

2
* - O- sadrga aylana turdagi shakl chizish

“-R-sadr ga rchak éurdagibsbakl chizish (brchaklari aylanasimon

xolati ham mavjud)

- Y - sadrga galam yordamida shakl chizish (chizilgan shakl chegaralar
turini obzgartirish xol at/ ham mavj ud
- B -sadrga modébyqgalam yordami da S

mooyqallamlg gi va shaklini obzgartiri s

- Q - sadrdatanlanganshaklni cho&ish (shakini aylantirish chaiish

giyshaytirish chegaralarino@gartirishxolatlari hammavjud
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R

-F-sadrda tanlangan shakl ranglari

-S-sadrda tanlangan shakl chegaral .
cr‘ijnr:'-K-sadrdatanlangan s hak|l orga rangin
shakl, toblig cheklanmagan shakl vV a
o6zgartirish xolatlar:i ham mavj ud)

- | - sadrda ishlatilgan rangni gayta tanlash

P

orga rang va tanlangan rang, o6chirgq

-E-sadrda ixtiyorgwi esbxgor damhcta ¢

ham mavjud)

v

Q

- Z - sadrni mas ht abi ni ob0zgart.i

- H - s adr soxasini siljitish

kichkinalashtirish xolatlari harmavjud)

S .

s

chiziglar rangini va orga rangini 002z(g:

tanlaganimizda quyidagi mulogot soxasi xosil gilinidi.
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- K

—_—
-=| | User x | OBpasum |

] et | OBpazubl x

.

S om el
oy |
LI
ki 153 [+
3. 51 Bu q
c w2 |7 I
Anbda:  100% E| #093366

_l—l—l i

U yordamida yoki rang kodi orqali, yoki 256 rangdan tanlab, yoki spektrdan
rangni tanl ab ol i s hi mitanlashinizanmohlkan. Ramlgni g

boshga yobol bilan ham odzgart.i
100% * menyusidagit 9 J Is sdz®R Cisl+F9) va v o | IstsdgdE@ " | to
(Shift+F9)buy r uql ar ni i shga tushiramiz. Oy
masshtabini o6zgartirish soxasi j oyl
soxani, 25%, 50%, 100%, hPQgA%pOodRkRaW sk
Xar bir grafik shakl va bel gi o06zin
ekranga chigarish vV a ul ar ni oO0zgart
u o 52 M(Brep@ies)yoki Ctrl+F3yoki { S dase nyusi ni ng shu n
tarlamiz. Natijada shu nomli mulogot oynasi ekranda xosil gilinadi va u yordamida
biz xar bir grafi k shakl va bel gini
bodl adi

& CBOWCTE X | TUNLTPBI | MapameTpbl [

<MeTka Kaapa =
S N
Tun HagnMoa: —
HelaKTHPOBE T, ..
s MoBopaT: 0 CHHxp.:
[ opuertuposate no mytw [ |Curxp. [ Mpuessate 38K He BbIBpaEH [Coﬁblme - IHOBTODMTI: v] 1

Masalan ish soxaningboGsh joyiga bosib shuoynadaxosil gilingan elementlar
orgali ish soxaning xajmini, orga rangini va kadrlar almashish tezligini
ozgartirishimiz mumkin Agar boshqgaruv kadr tanlangan bodsa, u xolda

animasiyaturi, uning xususiyatlari tovushbilan jixozlanish va xokazoxolatlarini
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ozgartirishimiz mumkin Agar matn elementi tanlanganbodsa, u xolda matn
xarflar shakli kattaligi, intervallari rangi abzasdgoylanishi va xokazo shriftga
tegishli xolatlarni o&zgartirish imkoniyati paydo bodadi. Agar esa grafik shakl
tanlanganbodsa u xolda uning kadrdajoylanish koordinatalarj kattaligi, chegara
chiziglarining galinligi va rangi ular turi va shaklning orga (ichki) rangini

olzgartirishimkoniyati paydobodadi.

1.46. Macromedia Flash dasturida animasiya yaratish.

Fl ash dasturida ani ma(f 9 @H tifrsk ts jOwed |
avtomatikO o Is s 3ts Is d Wjsiy & W adfsjdzj M 2 s € QdecdBrtomatik

ani masiya shakl |l ar geometriyasini 00
kadrl ar ob6zgarishi (motion tweening)
Boshgaruv k adr | ar ob6zgari shi (moti on t w
animasiya.

Shu turdagi animasiyani yaratish uchun biz bitta boshgaruv kadrni yaratamiz va
oonga bel gi gobshamiz. Masal an grafiks h q
tasvir belgi turiga F8 yoki | #§ O 9 dm@nyusidal tc j tsB tc 5 LodpdQike’ s dz
(Convert to Symbolpuyrigi yordamida utkaziladi. YokCtrl+F8 yoki 1 ffls ©9 € O
menyusidg ts o "M dzo(edz symboblb uy r i gdéi ni tanl ab vy

va belgilar kutubxonasi yordamida uni
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Endi belgi joylashganboshgaruwkadrni sichgonchaningdhg tomondagitugma
yordamidatanlab Creat motion tweening yoki Vstavit menyusiningshu nomli
buyrugini tanlamiz Shu harakatlarnatijasidaboshgaruvkadr rangi kodk rangga
o&zgaradi Endi sichgonda bilan yangi kadrnitanlaymiz (masalar25-chi kadrni
va F6 yoki Vstavkamenyusidgs lyuchevoykadr (Insertkeyframg aktiv gatlamda
keyingi boshgaruwkadrini yaratishbuyrugini tanlaymiz Natijada25-chi kadrda
kodk rangli boshgaruvkadr xosil gilinadi va shu kadrgachabirinchi boshgaruv
kadrdanstrelka xosil gilinadi. Birinchi boshqgaish kadrdanikkinchi boshqgarish
kadrgachakadrlar ko rangdaavtomatik xosil gilinadi. Oxirgi harakatimiz- bu
ikkinchi  boshqgarish kadrdagi belgini o&gartirish (choXish —aylantirish

kattalashtirish kichkinalashtirishyoki kadrdagi joylanishini o&garirish). Endi

kl aviaturadagi Enter tugmasini bos ami

mumkin.

147.Shakl | ar geometriyasini ob6zgari shi
animasiya.

Shu turdagi ani masi yani y a r a tgarishi u

(motion tweening) asosidagi yaratilgan animasiya xosil gilamiz. Fagat endi oxirida
I Kkinchi gatl amdagi bel gi ni butunl ay

harakatimizdan keyin kadrlar rangi normal rangga gaytgélyin birinchi va
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ikkinchi boshgaruv kadrlardaggrafik tasvir belgini Ctrl+B yokir L d3j dzd Is !
menyusidagit OL H J d&fds' j dz( Hzetse a ¢ k appartack) k
aloxida shakll arga bodolib chigamiz.
Endi avval birinchi boshgaruv sichqoncha chap tugmasi bilan tankalis 2 fls o (
(Proprtes)yoki Ctrl+F3yoki [ S dase nyusi ni ng shu nomli
Natijada mulogot oynasi xosil gilinidi va unda Tweening soxasida Motions urniga

Shape xolatini tanlaymiz. Shu natijasida boshqgaruv kadr rangi yashil rangga

o6zgaradi . E gaduikadinii h&dm sichgbricha bilars thnlab animasiya
turi ni Moti ons dan Shape ga ob6zgart
tugmasini bosamiz va biz yaratgan ani

surishimiz mumkin ikkala animasiyalarda ham ikkita boshqgarish l&adr

o6rtasidagi masofa kadrl arni Kompyut
tobdgori chiziq bodyicha harakatl anya
bodyi cha bajarilishi ker ak bodl s a,

-1

o
animasiyalarni xosil gilish dwn bizning gqatlamimiz ustida maxs--——harakat

traektoriya gqatlamini y ar at i sh ker ak bo "’? gadam bilarv a
gi yshig traektoriya chizigbini chizan
tugmasini bosamiz.

Shu bilan birga avtomatik animai y al ar da f oydal ani sh
effekt mavjud- bu maska gatlami. Maska gatlamini uchun asosiy gatlam ustida
yangi bobsh gatlam yaratami z. Shu qga
bosibf OM&EMaskbuyrugdéini tanl akaondk .r &Nraggdg g a

va ikkala qatlamlarﬁoézgar I shl ar dan hi moyal an:
hi moyani o6chirib, boshgar uv k agkyind a
yana maska gatlamning himoyasini yoqib klaviaturadagi Enter tugmasini bosamiz
va natijani kodbrami z.

Maska qatlamdagi boshgar kadrni motion tweeninganimasiyalashtirilsa

harakatl anish effekti yanada chiroyl:
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1.48. AutoCAD dasturi - avtomatik loyihalashning xalgaro standarti

AutoCAD dasturiningyaratilganligiga30 yilga yaqinroq grafik dasturlari
orasida hanuzgach mashhurligicha golmogda Chunki AutoCAD dasturi
mukammal va ommabop hamda loyihalash ishlari avtomatlashtirilgandastur
bo’lib, u har ganday turdagi sxema va chizmalarni yugori aniqglikda sifatli
bajaradi Shuningdek bu dasturdanfoydalanuvchilarningijodiy imkoniyatlarini
to'la amalga oshirishga yordam beradi Shu sababli millionlab loyihachi
mutaxassislarolimlar, injenertexniklar va talabalay ya ni dunyoning80 danortiq
mamlakatlari 18 tilda loyihalash ishlarini bajarishda AutoCAD tizimidan

foydalanishlariodatiy holgaaylanibgoldi.

AutoCAD dasturi 1982 vyilda vyaratilganligiga va uning millionlab
fodalanuvchilari bo’lishiga garamay Respublikada maktab o quvchilari va
talabalar ¢informatikee va ¢Chizmachilile fanlarini o'qish jarayonida grafik
desturlardan¢ Pai nt e, @f Mii ccreo sdasbutining cRisovani@ va
¢cBeysike dasturining grafik tahrirlaridan foydalanishni o' rganadilar Lekin,
bundaygrafik dasturlardagrafik yasashlarniavtomatlashtirishmkoniyatlari past
bo’lib deyarli yo'qdir. Ushbu o'quv qo’llanmada loyihalash ishlarini
avtomatlashtirishningyrafik dasturibo’lgan AutoCAD tizimi imkoniyatlari bilan
tanishih xatto maktabdaham chizmachilik naqqoshlik kabi mashg ulotlarda
grafik buyruglar yordamidachizma primitivlarining elementlarini, ya ni tarkibiy
gismlarining chizmalarini1-2-3 va 4-mashg ulotlardéajarishgao rganib chiqib,
olingan bilim, ko nikma va amaliy malaka asosida 1-grafik ish-cTutashue
vazifasinibajarishlarimumkin

AutoCAD tizimida grafik axborotlarningelenentlari ularga mos bo'lgan
tayyor buyruglar paketidan foydalanih berilgan o’Ilchamlarini komp yuterga
kiritib, bevositamulogatlarketmaketligi asosidaasvirlarbajariladi

Muhandislikkomp yutergrafikasimashg ulotlariningnavzularinitanlashda
o'quwchilarni chizma primitivlarini  komp'yuterda bajarishga o rgatishdan

boshlash magsadgamuvofig deb belgilandi Chunki chizma primitiviarini
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komp yuterdabajarishni yaxshi o zlashtirib olgan o quvchi yoki talabalay har

gandaymurakkablikdagtasvirlarnihamkomp yuterdebajaraoldilar.

Ma'lumki, AutoCAD tizimiga oid ko'plab zamonaviy adabiyotlar
yaratilgan Birinchidan ular juda katta hajmdachop etilgan bo'lib, kamida400-
450 sahifadaniborat va bizga etib kelganlari rus tilida yozilgan Bunday
darsliklardan o quvchi va talabalarningfoydalanishlarijuda ham noqulaydir
AutoCAD dasturiningdarsligi ham rus yoki ingliz tilida yozilgandir Shuning
uchun biz bu risolani yaratishgava barcha o quv maskanlaridamuhandislik

grafikasifanini o kitishnitubdanyaxshilashga z hissamiznigo shishgirishdik.

Ma’'lumki, har ganday grafik axborotlar nuqta kesma to'g'ri chizig,
ko pburchak aylana yoy va turli usullardayasaladigaregri chiziglarto plamidan
iboratbo’ladi Bu primitivlarni bo’yash ungatur berish, yo g onlashtirishaylana
chizish asosidatutashmalatyasash ortiqchachiziglarni o chirish tasvirni surish
ko paytirish yoki akssimmetrik tasvirini yasash matn yozish o’lcham qo’yish
hamda bajarilgan chizmanj yozilgan matnini taxrir gilish kabi buyruglaridan
amaliy foydalanishgao'rgatish shu jumladan komp yuterdachizma bajarish

malakasinioshirishmagsadjilib qo yilgan
I BOB GRAFIK AXBOROTLARNI AUTO CAD
DASTURIDAN FOYDALANI B KOMP YUTERDA

BAJARISH ASOSLARI

2.1. Komp yuter grafikasining vositalari
Komp yuter grafikasi fanguyidagi texnik va dasturiy vositalar yordamida
o gitiladi:

1) Texnik vositalar (1-rasm):

1 - Tashqi xotira qurilmasi processor;
2- Displey- monitor;

94



3 - Kiritish qurilmalari: Klaviatura- tugmalar paneli, siaon,
skaner va boshgalar;
4 - Qog ozga chigarish qurilmasprinter, plotter va boshqalar

5- Ovozchiqarishqurilmalarii kolonkalar

\I“\» \

l\u

1-rasm

2) Dastur vositalari:

Dasturlar:  sistemahloperacion va amaliy dasturlarga bolinadi.
Opera@n dasturlaffoydalanuvchinikomp yuterbilan mulogot gilishida vositachi
bo’lib xizmat giladi. Ular, yordamida tezkor xotiradan foydalanish, disketlardagi
axborotlarni  o°qish, axborotlarni disketga yozish, amaliy dasturlarni ishga
tushirish kabi amallabajariladi.

Amaliy dasturlar - u yoki bu grafik axborotlar uchun tuziladi va
komp yuterga kiritiladi. Dasturlar Beysik yoki Paskal tilida tuziladi. Ushbu o quv
go'llanmada komp'yuter grafikasida loyixalashning avtomatlashtirilgan tizimi
AutoCAD programmalaridan foydalanib, grafik axborotlarni komp yuterda
bajarishni o'rgatiladi. Bunda, foydalanish uchun ishlab chigilgan AutoCAD ning

oxirgi versiyalaridan AutoCAE2006 dasturlaridan foydalaniladi.

95



2.1.2. AutoCAD 2006 ni yuklash
Ma’lumki, komp yuter quiglagi ketmaketlikda elektr tarmog’iga ulanadi,
ya ni yuklanadi: PROCESSORONITOR-PRINTER va boshqgalar. Uni o chirish
esa, aksincha bo’ladi: PRINTERONITOR-PROCESSOR. Komp yuter
tarmoqqga ulangach, ekranning chap tomonida ustun korinishida unga kiritilga
asosiy pr ogr ammay belg ko rigishidarjdylashgarebo ladi. Ular
orasidan ¢AutoCAD 2006e ga kursorni

chap tugmasi ketmket ikki marotaba yuklanadi. ekranda qum soat bilan kursorni

strelkasi yonmgon paydo bo | adi va biroz vac
2006¢é daracshnadsai k2e |l t i ri | gan k@Keér itruigsnac
bosiladi. Shunda, ¢Seminar po novium

CenMHHap No HOBBIM
BOIMOMHOCTAM

AutoCAD'
2006

CemuHap Nno HOBLM BOZMONGHOC THM
- 3T Habop yrpaN-eHAn (c
BUASODO/ESLAMIA M NOACHEHIAAMM),
MPEAHATHAYSHHGIX LA VEY4EHIA
HOBbI YHILIA NPORYKTa.

IMepeiTia K 3y SEHAH HOBEIX
BOBMONHOCTER NPOAYITa?

O fla

@ B ppyrof

@ Bonbwe He Npepnarats

CemMiHap no HoBLM
BOEMOMHOCTAM MOMHO TarO0e
Bh3BaTh 13 MeHro "Cnpaska”.

[E Autodesk
2 -rasm

Mazkur seminarAutoCAD 2006 dastudan foydalanishga o'rgatish uchun
mo | jall angan. Darchani ngOKée hapgmast ki
keyingi darchaga o tiladi, {Basm).

Navbatdagi darchada o'rganuvchilar uchun ma’lumotlar ro’yhati keltirilgan.
Agar, foydalanuvchilarning afga ehtiyoji bo’lmasa, bu darcha yuqori o'ng

tomondagi gizil rangdagi o chirishekrandan yo qotish tugmasi yuklanadi.
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Autodesk

¢ 3- rasm

Natijada, ekrand&utoCAD 2006 dasturining aynan;rasmda tasvirlangan
kabi ishchi stol yoki foydalanish interfeysi paydo ladi. Aslida, ishchi
stolining o'rtada gismi modellar fazosi deb ataluvchi soha gora rangda boladi.
Mutaxassislarning fikricha, bunday rangda chizilgan oq rangli chiziglar va ularga
rang berilganda, foydalanuvchini charchatmay, tasvirdagi turli aamgbson va
gulay anglab olishni ta'minlaydi. Ammo, ekrandagi tasvirlarni boshga dasturlaga
ko chiriiganda (masalanWord)ga matn sahifalarining gora rangda bo’lishi
magsadga muvofig bo’lmaydi. Shuning uchun, ekranni oq ranga o tkazishga
to g'ri keladi. Bunda, ekranning c¢cTushwuytledmn

buyrug i ni W WKnllsaessR €y ga i i @i ng -rasymnas

Oynadagi yuqgqgoridan I Kkinchi bo I ib
cA o jelsdbglar tugmasi bosiladi. Shunda, eldamn y avrngsisdaso €&® yo
rangl ar ni o rnatish darchasi paydo b

yuklanib, taklif etilgan standart ranglardan biri masalan, oq rang tanlanadi. Bu
dar chaddeag® Ist ug masi va dastl abki nadiyna
Natijada, darcha va oynalar ekrandan yo'qolib, modellar fazosi oq rangda

tasvirlanib goladi.
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Modellar fazosini gora ranga o tkazish uchun, yugoridagi amallar

takrorlanib, taklif etilgan rang uchun gora rang belgilanadi.

2.1.3. Foydalanish interfeysi-stoli va uning elementlari

(5] AutoCAD 2006 - [Preymond. dwe]
3 0ofin Mpooca B Boraska Qopmar Cepec Prcosares Paswepol Peackt Omno Crpacka K

OWE 2882 «Qosrd - (XX RERSYUE @ | swee v 405 v H Sadmd v

% 0% Bmo 56 £ || [mnccmee ~ MeCow ¥ | —— MeCon |
gy H®
7% S
=iV 7.
ae e
= & ©
% 2=
Q@0 of
85 AL
~ R =12
o+ I %
o - 2|3
> X
a0 £
BT =
o e =] @
s ®®
il 2o
i AL
B i
a2 Y = 4
A 4 e
L—D &
K
w
= N
W7D T pomens {luer {iwer |
==wmrsuun noser a
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HOMAHIEASCTRORL v
au &
7740024, 72767500000 WA CETKA OPTO] DTCNIONAP NPUBAZKA [OTCOBLEKT L BEC MO, T . 5—rasm

AutoCAD ning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi:

|. Tushuvchi menyular gatori - ekranning yugorisida joylashgan bo’ladi.

Bl AutoCAD 2006 - [PucyHor1. dwa]

Mafin Mpaeka Bwa Bcraeka ©opmat CepeMc  PHCOBaHWe Fasvepel PegakT OkHO  Cnpaska

20N 2 2 A A A 2 2 2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
1-cn O 2edayllar bilan ishlash menyusi;
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2¢cl tOQoe&c@AVi ndowse stolidagi grafi k n
menyusi;

3-¢l d e-ekranni boshqgarish buyruglarini menyusi. Varroq fazosidan
modellar fazosiga o'tish, displey ko rsatkichlarmoshqarishda kerakli asboblar
panelini va boshga buyruglarni o'rnatadi;

4-¢cl M ls Oeildv@dagi va tashqi ob ektlarni bloklarga qo’yishni tailash
menyusi;

5-¢cA s te dg@lstlamlar bilan ishlashni, rang va chiziq turlari, matn stilini
hamda o Ichamini boshqgarishni, mul'tiliniyalar stilini, o’lcham birligini o rnatish,
chizmani chegaralarini aniglash kabi buyruglar menyusi;

6-ca J tc egkmpndan foydlanishda tizimlarni boshqgarish  buyruglari
menyusi. Ular yordamida mulogatlar darchasidan foydalanib chizma
ko rsatkichlarini va bog lamlarini o rnatish kabi buyruglar yuklanadi;

7-¢ct d M ts 9 & dkufzgra chizish buyruglarini ochadi;

8-ct OL dzg-aclcham ko ratkichlarini boshqgarish va ularni qo'yish
buyruglarini ochadi;

9-¢t § H OC Is d teshiz@®azdelementlarini o zgartiristhizmani  va
undagi yozuvlarni tah rir gilish buyruglarini ochadi;

10-¢f ¢ detbir vagtda foydalanishda bo'lgan axborotlarni faylidan fayliga
o 'tib ularni ochadi;

11-cu § tc O e-ifaglk tilida kuchli gipertekstli eslatmalar tizimini ochadi.

ll. Standart asboblar paneli.

ekranning yuqorisidan ikkinchi gatorda joylashgan bo’ladi.

CTaHaapTHanA
DWHH 202 <=0 2748 € - WK #HEREZYE @
T L A

1 2 3 4 5 6 7 10 11 12 13 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24
1.cd tsL HED igEangi faylni yaratishda yangi varrog ochish buyrug ining
tugmasi;

2.¢[ Is € tcre lsmavjud faylni ochish buyrug ining tugmasi;
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3.cd ts n tc O dzdasllarni xotirada sa@sh buyrug ining tugmasi;

4.¢} j y @Ischizmani gog ozga chigarish buyrug’ining tugmasi;

5. ¢dtcjHo B Isj dz' dzr @ - fhignsanidztydgezga bosib
chigarishdan avval uni chizma formatida joylashuvini ko'zdan kechirish
buyrug ining tugmasi;

6.¢} B dzd ¢ s & @/6 € DVBF formatida chop etish;

7. ¢l ' toj LeBlIxchizmadan belgilab olingae| e ment | ar ni (
buferiga kesib olish buyrug ining tugmasi;

8. cstsf Jtoct=o-Otlsa nl ab ol ingan el ement | a
nusxasini olish buyrug’ining tugmasi;

9. ¢l Mis®&d- ¢ Wi ndows e buferidan NUS X é
buyrug ining tugmasi;

10.¢s 5§ d tetso O dzd & - hfipasipatldnisrausxalash;

11.¢ct j H OC Is ts teé - Blaklsrfi talarir gilish;

12.¢f Is d3j d&d &xirgi amalni bekor qilish buyrug ining tugmasi;

13.¢} ts 9 Igftds@s- oxirgi bekor gilingan amalni gayta tiklash buyrugining
tugmasi;

14.¢) Odzestc OB tetso O dets §i3 8 tof-fePddtdnuvchiga model
fazosintchizmani qulay joyga siljitish buyrug ining tugmasi;

15. ¢) k& d3d tc ts 990 dad jj O dzdzts dze -odgny usgitdadko rirshlarni
kattalashtirish yoki kichiklashtirish buyrug ining tugmasi;

16.¢) & di3d tc 5 9 O dzd¢j- obtekazhi kaftalashtirish ramkasi;

17.¢) 8¢ OL Ols+ {f £ t@9vilgisininkf rBatish;

18.¢cu o 52 @ lshmgDsiyatlar;

19.¢c Desi gn -dzmynmarkas;

20.¢[ S des d dzMmis tc z d3j dzls ©-dasbdblapalitfa®idit darchasi;

21.¢r d M4yl fets H " deo tsdglash dispetcheri;

22.¢cr dMMY j Isyd tc dzO B &s taaiydar tdf aagjjdispgetCheri;
23.¢ Qu i c k kallkutyator;

24.cu f tc © 8 -G9m@ lumotnoma;
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. cd dA=-¢c Qatl aml aré uskunal ar panel i

CraoMm

= | VO "sBEo v |z 2

IV. ves2fglsg®Ob ekt ni ng X usyordaimigaaekrandar i ¢

chiziglarning rangi, turi hamda yo g onliklari o"zgartiladi.

CeOACTEA
B KpacHed w MaCnom W || — 135 w
1 2 3

1- tasvirdagi chiziglarga rang berish buyrug ining tugmasi;

2 - tasvirdagi chiziglarga tur berish buyrug ining tugmasi;

3 - tasvirdagi chiziglarga yo g onlik berish buyrug ining tugmasi.

Chizma chizish, ularni taxrmgilish, ularni o' zaro bog'lash va ularga o’lcham
go'yish buyruglarining shartli belgili tugmalari ekranning chap va o'ng
tomonlarida ustunlar ko rinishida joylashtirilgan boladi. Ularga quyidagilar kiradi:
¢t dmMsee@dachy zi s he panelriL d3jdagysr@ qa qqarit, i
panelining (bOwydgcad] bechamlar é panel i ni
¢l cdowiL € @GctOBb! jeSkldkhi bog | ashe panelini

V. idihse®dq€hi zi she paneli buyrugqgl ar |

PyucoBaHve o

({rP9T{PPIT7 TR PREPL

10 11 123 14 15 16 17 18 19
1.¢c[ Is tc G &-tk&sma chizish buyrug ining tugmasi;

2.¢} toW dg@to g richiziqchizishbuyrug iningtugmas;j
3.¢)l s dzd dzak dzkpp chizig chizishbuyrug inng tugmas;j
4.¢f dzts G ts Iz ¢ & etko dirdir€hak chizish buyrug'ining tugmasi;
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6.¢c} oW d3ts z ¢ mdFodidnuchak chizish buyrug ining tugmasi;

7.¢r k @ ©oy chizish buyrugining tugmasi;

8.¢s te 2 eaylana chizish buyrug ining tugmasi;

9.¢c[ B dz@¢ Bulutsmon tasvir chizish buyrug'i;

10.cu tf dz@e2 egri chiziq chizish buyrug ining tugmasi;

11.¢C dzdzceff dijips chizish buyrug ining tugmasi;

12.¢C dzdzd §f ) s 9 € ellipsiniol @Y chizish buyrug ining tugmasi;

13.¢1 dzte €blokni go'yish buyrug’ining tugmasi

l4.ca 5L H Ols € - beldytr&tish buyrug ining tugmasi;

15.¢u s Y&-@ugta qo yish buyrug'ining tugmasi;

16.¢z Is to d ~ =9 Ke<dn va qirgim yuzalarini shtrixlash buyrug ining
tugmasi;

17.¢| tc OH ¢t j afgkktlarni ranglash buyrug ining tugmasi;

18.¢[ =izO frels 3D ob ektida soha ochish buyrug’ining tugmasi;

19.¢cu O B dzgf-yp@val qo yish buyrug ining tugmasi;

20. ¢f dztsG s s tets kaip Gatorli yozuvuvlar bajarish buyrug'ining
tugmasi.

VI. 1 g HOS Isdtes@@dagartirisheée panel ini |

IXT RIS R
1 2 3 4 5

1.cd Is j teg)- mlangan ob ektni o chirish buyrug’ining tugmasi;

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

2.¢s 51 d tc tee @blektdan nusxa olib ko chirish buyrug ining tugmasi;

3.¢) J te €@ dbtektga simmetrik tasvir yasash buyrug ining tugmasi;

4. ¢l tsH tsa ¢ janlangan ob'ektni kattalashtirib surish buyrug ining
tugmasi;

5. ¢[] OMmfpd-90b ektning tasvirini ko paytrib tasvirlash buyrugining
tugmasi;

6.¢} J toj d3J érlsadldsmgan b ektni ko chirish buyrug ining tugmasi;
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7.¢1 89 j tcezlisektni biror burchakka burish buyrug'ining tugmasi;

8.¢c[ OMmh Ie ®@ab ektning tasvirlarini hamda o’ lchamlarini o zgaish
buyrug ining tugmasi;

9.¢ct OMMls weaklatdangan ob ektni uzaytirish g ining tugmasi;

10.¢f B to j & ©db’ektning ortigcha gismini kesib tashlash buyrug’ining
tugmasi;

11.cu H dzd d&d tanlangan ob ektni cho zish buyrug ining tugmasi;

12.¢t OL stco Ols ‘e - @b eksnisnydtaj oralig ida ajratish buyrug ining
tugmasi;

13.¢f 5L tsteew- @blektni nugta oralig ida ajratish buyrug ining tugmasi;

14.ca 5] H | @zglsektlarni bog lash buyrug'ining tugmasi;

15. ¢cAn © M & ©burchak hosil qilib kesishuvchi chiziglarning burchagi
faskasini olish buyrug ining tugmasi;

16. cu 5 oW g dzdhjekt burchaklarni aylana yoyi yordamida
yumaloglash buyrug ining tugmasi;

17.¢t O MMy dzjedamplektlarni birlashtiruv gismlarini uzib olib yo qotish

buyrugining tugmasi;

VII. 1 ©L d&3gteccO" | chamlaré panelining bu

PazMepbl

MY AN © 204 RIE M €E® A LA 15025 v e
VYY VYV VYV VY VY Y OV Y OV VY v v

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19

1.¢f d dzj 2 elz'chizigli o’lcham qo’yish buyrug'ining tugmasi;
2.¢1 Ot Odzj dz+ alg'ma konturga o lcham goyish buyrug’ining

tugmasi;
3.¢r dzd dzO é Hylyaugunligi;
4.¢] toH d dz0O &-dzdiRata o lchamini go yish buyrug’ining tugmasi;
5.¢{ OH @ &by radiusining o'Ichamini go'yish buyrug ining tugmasi;
6.c¢ d L dzés-agelogm chizig'i sinig chiziq bo'lgan;
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7.¢cr d O dzg -lsyana diametning o’ lchamini qo'yish buyrug’ining
tugmasi;
8.¢u G dztse-tbrchakli o’lcham qo'yish buyrug ining tugmasi;
9.¢ci " Mister 2 de @zkogp kehash buyrug'ining tugmasi;
10.c1 OL tse-tayanch o’lchamni belgilab qo yish buyrug'ining tugmasi;
11.¢} tots H i d- zanjir usulida o’lcham go’yish buyrug ining tugmasi;
12.ca F MistcOW @& ! teldwfipfie®a chigarish buyrug ining tugmasi;
13. ¢r s 2 E€hekli chetga chigish o’lchamlarini go'yish buyrug ining
tugmasi;
14.¢f OtcC j to &1 pydalsater@rkazini ko rsiah buyrug ining tugmasi;
15.¢f J HOC Is d te ts 9B Is'Ichar®ni takyirtgilish buyrug ining
tugmasi;
16. ¢f J HOGC Isd tcts9 & Is ‘matitdarnk taisir qilish buyrug'ining
tugmasi;
17.¢{ B dzts o d Is ! e -tta®landggn 6 lchamni yangilab go’yish
buyrug ining tugmai.
18.cu f tc@o dzj dzd J tc OL ez tuntydtilldnishdstmadgif
19.¢f OL d3d tcdz" ¢ - ofghmohstatri;

VI . [B) jSIsdzOW eff edeObL @&t ni bog | as
buyruglari.
D6+:eKTHaA NPYBA3KA

fﬂi’i\ﬂ 198 QI+ q® o |ARIR

1 2 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
l.cu ts u&: O i fr] de;- xhizey @atzgmjda yoki normalida vaqtincha
nuqgtalarni ko rsatish buyrugining tugmasi;
2. ca d3j M J élzd Kerakli bog'lanish nuqtasini ko'rsatish buyrug ining

tugmasi;
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3. ¢s ts dzls to It ypob €ktning eng yagin chetki nuqgtasiga bog lanish
buyrug ining tugmasi;

4. ¢u J toj Hd-de® ektning orta nugtasiga bog'lanish buyrugining
tugmasi;

5. ¢} j toj Mjeéay] dekf jobektning kesishuv nuqgtasiga bog'lanish
buyrugining tugnasi;

6.¢cs O J " Y s j M jey jtadadiniy kesishuv nuqtasiga bog lanish
buyrug ining tugmasi;

7. ¢l esHBBdzY J dzd @ - kdgeztrifo bog lanish buyrugining
tugmasi;

8.¢cA | das-tmarkaz bilan boglanish buyrug ining tugmasi;

9. ¢s 9 OH €0 daly yoki aylam yoki ellipsning yaqgin kvadranti bilan
bog lanish buyrug'ining tugmasi;

10. ¢s OMOIs j ezt dgtaria, yoy va boshgalarga urinma o'tkazish
buyrug ining tugmasi;

11. ¢ tste d3® eaugtadan to'g'ri chizig, aylana, yoy va egri chiziglarga
urinma o tkazish buyrugiing tugmasi;

12. ¢l Otc O dzdej ezdmtigtadan ob'ektga parallel ob'ekt chizish
buyrug ining tugmasi;

13. cusys O odnls @o s ob'ektining nugtasiga bog lanish
buyrug ining tugmasi;

14.¢cu L g dmzellarga bog lanish buyrug ining tugmasi;

15.c1 dzd » O 2eh @vektning istalgan yaqin nuqgtasi bilan boglanish
buyrug ining tugmasi;

16.¢1 d y Jeedb ektga bog lanish tartibini bekor qgilish buyrug ining
tugmasi;

17.¢t 4 1 d 37 { tedabekigs Bog lanish tartibi buyrug ining
tugmasi;

IX. ¢ Mul o gyonasd a rekrandan pastda joylashgan bo'lib,

foydalanuvchi har doim undan bohabar bo’lmog’i kerak, chunki komp yuter
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ishlash jarayonida hamma vaqt u bilan mulogatda bo’lib, biror vazifani bajarish

uchun buyruq berishni so rab turadi.

BrinoadAaemcAa pEszeHEDAUUA MOOESI .
muaumel mMeEHmn Autol”AD =azpuskeHR .
Eomauga: HEOMAHOHAACTPEPOEA

Fomauga

X. mal at | ar- ekraningang pastki kismida joylashgan bo’ladi.

114,379, 1516951, 0.0000 WA CETKA OPTO OTCTONAR MPMBAIKA ‘EITE-IIIEBEKT ‘ﬂHH BEC ‘MDHEHI:.

l.cz O s9 OV  {dedkargor dgadamini o zgartirish yoki uni bekor
qgilish buyrug’ining tugmasi;

2.¢[ IstsB tets) J dzd -jekrdnpi ¢ kP rinishli h olatga o'tkazish kio
uni bekor gilish buyrug'ining tugmasi;

3.¢t 4 £ R T Qeékranni to g ri burchakli chizish holatiga o tkazish
yoki uni bekor qgilish buyrug’ining tugmasi;

4.¢) sdzv tcdzts | 5 ls B eddesnth actizdznflg qutib h olatiga o'tish
yoki uni bekor qgilish buyrugning tugmasi;

5 [ 8! 1 G IsdzOW ef ehiektgaitofg@lab bog lanish holatiga o'tish
yoki uni bekor qgilish buyrug’ining tugmasi;

6. [ B J Clsdets] s Isofg ol jebqrd kauZatekdof hplatiga otish yoki uni
bekor qilish buyrug’ining tugmasi;

7.¢r d dzO di3q y o) &-edhamik Kiritish;

8. ¢[IstsBtetsy j dzd | dzd dzd d mMtss B o-j Ehizifpod d §
yo g onligida tasvirlash holatiga o’tish yoki uni bekor qgilish buyrug ining tugmasi;

9.¢l etsMistcO(dglgls 9 Bz d dizd modia]ldn taz20sini chizma qog oz
holatiga o tkazislyoki uni bekor gilish buyrug'ining tugmasi;

Bu mashg ulotda o quvchi va talabalar AutoGRD06 dasturini yuklab,
uning ishchi stolidagi menyular gatori, buyruglar panellarini, hamda ulardagi

buyruglar- uskunalar tugmalarining vazifalarini daftarlarigazymoladilar.
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2.2. Ekrandanugta va kesmachizish, ularni ekrandagi vaziyatini
0 zgartirish. ularga rang, tur vayo g onlik berish buyruglari ,

hamda ulardan foydalanish algoritmlari

2.2.1. AutoCAD dasturida nugta va kesma chizish

Bu buyrwg quyidagi algoritm asosida amalga oshiriladi:

1. Chizish panelidagi * c¢u tsy& © nuqgta uskunasining tugmasi
yukl angach, mul ogotl ar darchasida ¢ Nu
javoban nuqgqtani ekranda ¢Si c Hhigpoynoggay o r
kiritiladi yoki X1va Y1 koordinatalari, masalan, 55 va 77 kiritgEntere bilan
gayd etiladi va ekranda nuqta belgilanadi. Shunda, nuqta piksel korinishida
bo’lgani uchun ko'zga tashlanmaydi. Shuning uchun, tushuvchi menyular
gator A teaz®@ils mgnyusi [UdBuctsd g gad puts gygiast
uskunalari yuklanadi, shunda ekranda nugqtalarning giyofasi oynasi paydo boladi,

6 va Frasm.

2. Chizish panelidag,-/ ¢l Is tc j @-t&e&BSma chizish tugmasi yuklangach,
muloqotlardac hasi da c¢Boshlang ich nugtasini

Unga j avoban, cSichgone yorda
ixtiyoriy joyida kesmaning birinchi nugtasi Kiritiladi. Shunda, navbatdagi,

cKeyingi nuqtasini l&di,&rasmi ngé so rovi

B AutocAD 2006 - [D:ASAIDA - ASPIRANTAMY BOOK-all\SAIDA-aspiran @ OTobpame HHE TOURK

B

Ma
L
) e
a[¢ O ISHEENIEIE]
/ ‘{/ Beca nMHHE, ..
/oa? CNMCoK MatwTatos. .. ‘l:“ ‘l:“ |‘EE“ |]Z‘ ‘I—l__l‘
= A
oe IsliisliEN =]
= B8
&
@ O Pazmep Toukd: |1 4
85
~ [\ () 0THOCMTENBHO 3K paHa
O | () B aficontrHe e HHULEN
% 5 ;ep [ ak. l[ OrrenHa ” Cnpaeka




6-rasm -ragm

>ERN

ZNeAyHIWAA TaYKa MK ]

4 » MY\ Mogens { Muetl £ Muer2 §

8-rasm

2. Bu sorovga ham dastlabki nugtaning koordinatalarini kiritgan kabi
kursorni ekranning isigan joyiga qo'yib ihtiyoriy o’lchamdagi chizma yoki
X2,Y2 yoki X2i,U2i koordinatalarini kiritilsa (masalan, 100 mm) ekranda kesma

paydo bo’ladi, asm.

HKoMaHga :
HKomanga: _line IIepRad modxa:
Casgunuad modka wau [Ommedums]: 100

Cregywyas mouxs wa [Omuexums] 9-rasm

Mulogatlar darchasida ikkinchi to'g'ri chizigni chizish uchun navbatdagi
nugtani kiritishni so'raydi. Bunday nuqtalarni ketma ket Kiritib, ko plab
kesmalarni ketmaket o tkazish mumkin.

Kesma chizish buyrug’idan chigish uchgnE n t woki € E S Gugmasini
ketma- ket ikki marotaba yuklanadi.

Ikkinchi va uchinchikesmalarni o'tkazgach, keyingi so'rovda, gavs ichida
Q) OBC a&zktsBi r |l asht ifrisidgjhded lsyBekKkior ¢ qi | i she
buyruglari paydo bo’ladi, 2€asm.

SYVICOLY

>OpEE . aHoo

v
II—D Pas

44 p | p Y Mogene 4 Nuerl 4 Mucr2

Casgumuan mouma wau [ Samprame- Ommemans 1 10-rasm
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C) OBS dglz-Is¢g Bi rl ashtirishe S0 zdg Entngr €
yuklansa, ®&irgi kesma uchi birinchi kesmaning boshlang’ich nuqgtasi bilan
birlashib goladi.

¢/ sdzj d&d-s'Bekor qgilishé so gzEntlilagne bo
gayd etilsa, oxirgi chizilgan kesma ekrandan yo goladi. Bunday amallarni ketma
ket bajarib, bir buyruda chizilgan kesmalarni birin ketin ekrandan yo qotish
(o chirish) ham mumkin.

[ kranda tasvirlangan chiziglarni va kesmalarni yo qotish uchun ularnk-bitta
bitta kursor bilan ¢Sichgone yordami

tugmasi bosiladi

MMPOTHEONONO#HEIA Y¥ron:
p

a) ltasm b)

Agar, ekranda chiziglar ko'p bo’lsa, kursorni ekranning biror burchagiga
kel tirib, ¢cSichgonening c¢ hapigarshgcheps i
tarafidagi burchagiga diagonal chiziop'ylab suriladi. (1&asm a). Natijada,
kattalashib boruvchi to g ri to rt b
ikkinchi marotaba yuklab, barcha chiziglar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix
uzucguzug chiziglar ko'rinishida, ko'k rangda tasviilamoladi. Keyin,c Ent er e
yoki ¢ De | agnmasd yuklanib, mazkur amal fagat shu to'rt burchak sohasidagi
hamma nugqtalari bilan joylashgan chiziglarnigina ekrandan yo gotadi.

Agar, hosil bo'ladigan ajratish to'g'ri to'rt burchaklari o'ng tomondan
boshlansa(l1-rasm b) ular shtrix chizig bilan tasvirlanib, mazkur sohaga biror
uchi kirib golgan chiziglarni ham ekrandan yo qotish imkoniyatiga ega bo’ladi.

2.2.2. 1 krandagi nuqta va kesmani yangi vaziyatga keltirish
Bu amaldan foydalanish algoritmi quyidagicha bo’ladi:
1. Nugta yoki kesma ajratiladi: K

nugtaga yoki kesmaga keltiriladi va uni chap tugmasi yuklanadi.



2. Kursorni nuqgtaning yoki kesmaning biror uchidagi kvadrat nishoncha
bilan bog'lab, istalgan joyga ko chiriladi va gayd etiladi,-(a8m a). Natijada

nugta yoki kesma ekranda yangi vaziyatga va o Ichamga kelib goladi.

a) 1Pasm b)

3. Agar, kesma o rtasida joylashgan kvadrat nishonni kursor bilan bog lab,
istalgan joyga ko chirilib gayd etilsa, kesmaning yangi vaziyati, dastlabki berilgan

vaziyatiga parallel holaltasvirlanib goladi, (:-2asm b).

2.2.3.Nugta va kesmaga rang berish buyrug’i
Bu buyrugdan foydalanish algoritmi quyidagicha bo’ladi:
1. Nugta va kesma ajratiladi;

2. B NoCooo

Shunda standar@anglar ro yxatini taklif giluvchi darcha paydo bo’ladi,-t&m.

Birinchi "1 ts fMm'dzéng berish tugmasi yuklanadi:

Agar, ulardan bo'lak boshga rang tanlash lozim bo"lsa, B st "ytagmésio
yuklanadi va boshga ranglarni o'zigaa ml agan ¢Rang tanl a

bo’lib, unda jamlangan turli xildaganglar taklif gilinadi, 14rasm.

LE lm\ Q . m -ﬁ Bblﬁup LBeTa

Horep ugeta Brza nanurpa AnbGoMEBl LBETOE

HHperc ueeta AutaCAD:

et YT | SEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEES
. |-|I:I|:.I'II:IHII L T[] 1 I O O
5 E N I

B M6 noky III:IIIIIII

lkpscrei ===ZEEEEEE==EE
. LT T T LT T T T 0]

O Aemrei e

O 3eneHe

D rl:IJ'I':Iﬁl:II::I [ MaCnow ][ Mok noky ]

B CuHmi

B FuoneToesi

™ Eenkii

Ok, H Otraena ” Cnpaeka ]

(] Bridop ueeTa... [

13rasm -radm
11C



Bu darchadan tanlangan rangni kursor yordamida yuklab, ketkea
ikkita "OK" tugmalari yuklanib, unistandart ranglar ro'yhatiga o tkaziladi.
Shunda, ¢Po sloyue o rnida yangi rang
So'ngra,cESCé tugmasini ikki marotaba ketmaket yuklansa, nugta yoki
kesma yangi rangda tasvirlanib goladi. Agar, rang tugmasidagivypaklangan
rang yozuvi bilan gqoldirilsa, keyingi belgilanadigan nuqtalar, chiziladigan
kesmalar va chiziglar tanlangan rangda chiziladi. Bu rangdan chigish uchun u

yukl anadi va ranglar ro yhatidan ¢Po

2.24. Kesmani chizig tudariga muvofoq chizish

Bu buyrugdan foydalanish algoritmi quyidagicha bo’ladi:

MaCnot v

1. Ikkinchi ¢} 5 fe&ipiu liniy) chizig

turlari tugmasi yuklanadi,

Bu buyruqdagi chiziq turlarini ro’yhati taklif etiladi, (d&sm a). Agar,
chiziglarning boshga turlari kerak bo’'lsa, ro'yhatning eng pastida joylashgan
"I te z ¢ mi@masi yuklanadi.

Shunda, elanda ¢Chi ziqg turl ari di spetct
Undagi yuqori o'ng tomonda joylashgdn Oc¢ tc 'L djdsshimcha buyrug'i
yuklanadi. Natijada, darcha o'rtasida komp yuterga Kkiritilgan chiziq turlarining

nomi va tasviri taklif gilinadi, (15asmb).
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2. Undan istalgan chiziq turini, masalan "Dosh doot" yoki "Dosh doot 2"
¢cSichgoneée bi lcOKt@egmas bosilada di v a

Shunda, derazaning dastlabki ko rinishi paydo bo'ladi va yana uadad{ e
tugmasi yuklanadi;

4. Kesma ajratiladi;

5.¢1 8 Mmelztxhiziq turlari tugmasi yuklanadi va ro yhatdan chiziqg turi
tanlanib yuklanadi, shunda ekrandagi ajratiigan kesma tanlangan chiziq turida

chizilib goladi.

2.2.5. Chizigni yo g onlashtirish buyrug’i
Bu buyrugdandydalanishalgoritmi quyidagicta bo ladi:
1. Kesma ajratiladi;

2. Mebee ¥ Uchinchigl s Mmeélztshiziq yo g onligi- ¢l j ) d&f dad ¢
tugmasi yuklanadi: Komp'yuterga kiritigan 0.00 dan 2.11 gacha bo’lgan
yo g onliklar ro'yhatining darchasi paydo bo’ladi, {Em). Ulardan birortasi
tanlanib yukanadi;

% 5 ) 5 E B

w

MalCnow W

& .j— O70mm A
) o (160 peta -
e 1.5 pir

MaCnowm
el | | C'E: 11EY

— DfbMHBI

nnn MMlI‘InI:nan‘ 16'rasm

Shunda, kesma chizig'i tanlab olingan yo g onlikda tasvirlanib goladi.
Agar , tanl ab ol ingan yo g onl ik qgiy
yozilgan bo’lsa, keyingi chiziladigan chiziglar yo'g onligi tanlab olingan
yo g onlikda chiziladi. Bu yo g onlikdan chigish uchun, tanlab olingan yo g onlik
yuklanadi va ruyhatdapl ts ) é=®¥zi yuklanadi. Natijada, ekrandagi chiziglar
komp yuterda o rnatilgan standart yo g onlikka o’tib goladi.

VAZIFA: Yuqorida o'tilgan chizma chizish buyruglaridan foydalanib
rasmda keltirilgan chiziq turlari, hamda to'g'ri to rtburchaklarniragviri
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bajarilsin. Chiziglarni turli vaziyatlarga keltirishni va ularga har hil rang berishni
mashq qilib ko'ring.
VAZIFA NAMUNA

23.cDekarte koordinamgtal ar si s

koordinatalarini kiritish usullari

2.3.1. Nugta koordinatalarini kiritishning ABCOLY UT usuli

Bu usulda Dekart koordinatalar tekisligida nugtaning X va U koordinatalarni

klavishalar yordamida, ular orasiga vergul belgisi qo'yib kiritiladi. Dekart
koordnatalar tizimida nugtaning koordinatalari absolyut va nisbiy koordinatalar

usulida bevosita kiritiladi.

11¢



Absolyut koordinatalar tizimida nuqtaning koordinatalari ekranning chap
quyi burchagida joylashgan, koordinatalar boshidan hisoblanadi. Masalanguzunl
100 mm bo’lgan gorizontal kesmani absolyut koordinatalar usulida quyidagi
tartibda- algoritmda Kkiritiladi:

1. Kesma tugmas:i yukl anadi , shund
nugtasi ni kiritingé so rovi paydnzhi bo"
uchining koordinatalari, masalan/0,100 klavishalar yordamida teriladi va
¢ E n t re yuldab gayd etiladi;

2. Koordinatalar boshiga nisbatan kesmaning ikkinchi uchining
koordinatalari 170,100 bo'ladi. Bu qiymatlarni klavishalar yordamida terib
kiritiladi va ¢ E nt bilare gayd etiladi. Natijada, ekranda gorizontal kesma,

berilgan 100nmuzunlikda chizilib goladi, (1-fasm).
Dﬁ LY

| ’»
Cnedyrwad TaYKka MW

4[4 » MY Mogens £ Muer? f Muer2 f

Komanga :

Komanga: _line [lepfaa mouxa: 70.100
Caeguiuad modyHa wau [OmMedHunts]: 170100
Coaegynuana modka waa [OmmeHunk] :

17-rasm

Misol: Tomonlari ekranda tasvirlangan kesmaga teng bo’lgan kvadrat
yasalsin. Bundabirinchi uchining koordinatalari, nsalan, 70,1200 mm bo’lsin.
Uning golgan uchlarini koordinatalari quyidagicha bo’ladi,-(d8m). Burchak

koordinatalirini shunday bo'lishiga izox bering.

100,170 200,170
100,70 yoki Z 18rasm
100,70 200,70
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2.3.2. Nugta koordinatalarini kiritishning NISBIY_ usuli.

Nugtaning koordinatalari, kursor turgan oxirgi nugtadan boshlab
hisoblanadi. Masalan, uzunligiO0O mm bo'lgan gorizontal kesmaning tasvirini
yasash uchun, uning uchlarining koordinatalari, nisbiy koordinatalar tizimida
go yidagicha Kkiritiladi:

1. Kesma buyrug i yukl anad:i va uni
ekranning ixtiyoriy joyda gayd etiladi. Mazkur kiritilgan nugta kesmaning birinchi
uchi, yangi koordinatalar boshi bo'lib goladi;

2. Kesmaning uzunligtO0O mm ni hisobga olib, uning ikkinchi uchini
koordinatasil00,0kiritiladi va ¢ E n t lanegayd etiladi. ekranda uzunligi 100

mmbo lgan gorizontal kesma chiziladi, (t&sm).

\ y o

iZ ne %W aA ToHYEa HAH £

M A | Y Mogens £ Muetl £ Mucr2 £

Eomanga:
EKomanga: _line [lepBaa modxa:
Casgynuad mo9HS weal [Ommedume] : 1000

Casgynuad mowHS wal [ OnmedHumes] :

19rasm

Misol: Tomonlari ekrandagi kesmaga teng bo’lgan kvadrat yas&aimda
birinchi uchining koordinatalari ihtiyoriyXi, Yi bo’lsin. Kvadrat uchlarining
koordinatalarini kiritish quyidagicha bo'ladi, (28sm). Koordinatalarni shunday

bo’lishini izoxlab bering.

@-100,0 @ 0,100
@ -100 yoki Z 20-rasm
Xi, Yi @ 100,0
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2.3.3. Nugta koordinatalarini kiritishning QUTB usuli

Bu usuldakesma uzunligini va uning gorizontal chizigga nisbatan hosil
gilgan burchak qgiymatini XY tekisligiga Kkiritiladi. Bunda, burchakning
boshlang i ch 0 (nol ) gi ymat i ¢cShar
gorizontal chizigda joylastam bo’ladi. Komp yuterda musbat ishorali burchaklar
soat strelkasi yo nalishiga teskari olinadi.

Masalan, uzunligi 100 mm bo’lgan va OX o qgiga 25 gradus burchak ostida
joylashgan kesmani qutb usulidan foydalanib chizish quyidagi algoritmdasos
bajariladi:

1. Kes ma buyrug i yukl anadi va un
ihtiyoriy nuqtada gayd etiladi.

2. Mulogotlar derazasidagi keyingi nugtasini kiriting so roviga100<25
terib cEntere bilan gqayd etiladi. Natijada, ekranda koordiriataxtiyoriy bo'lgan
nugtadan OX o giga 25A burchak ostid

kesma chiziladi, (2kasm).

B0 e
B ]
i3] lonApHas: 20,9553 < 25%
A v
Ay
IJ_'l—D A
4 [ M\ Mogene {Layout] {Lapout? [
Komanga. :
Honanga: _line [lepbas mouxa:
Casgyruas modgrka wau [Ommenuns]: @100<25
Casgyruas nodxa udu [OmMeHuns] : 21_rasm

Misol: Tomonlari 120 mm va pastki chap burchagining koordinatasi 120,60
bo’lgan kvadrat yasalsin. dihg golgan uchlarining koordinatalari quyidagicha

bo’ladi va uni izoxlab bering, 2&sm.

@120<180 @ 120<90
@120<270 yoki Z 22-rasm
120,60 @120<0
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2.3.4. Kesma uzunligini tezkor kiritish usuli

Bu usulda kesmaning boshlang’ich nuqtasi kiritilgach, kursor bilan kesma
yo nalishi bdgilanib, uning uzunlik giymati to'gridan to'gri klavishalar
yordamida terib kiritiladi.

Bu usulda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajariladi:

1. Kesma buyrug'i yuklanadi va uning birinchi so'roviga kesmaning
boshlang i ch wuchi tgo8y yokhupioghkeordinatalad teribi d
kiritilib, gayd etiladi;

2. Bu nugtadan kursor o'rnini ixtiyoriy yo nalsa ham, holatlarni boshgarish
gatoridagi ¢ ORReOeb wyar ucgMP GaLrVi bilan bir
uzunl ik gi y BETERe kbisar,sigdrizohtal va vertikal kesmalar

osongina chiziladi, (28asm).

. |

L )

e

L ..

M A r [ p Y Mogene § Muer] w2 f

CAaegyuyrnUa A modHEa 1.l [ BaMHEHYREB-OnMeHumes] 0 140
Casguynusada mouka uau [ 2amEHYnE-Onmedumes] 0 160
Casgyunusada mouka uau [ 2amMEHYnE-Onmedumes] 0 180

CAasgyunyad mouwHa uAaul [ SaMEHTRE-OhnMeHUmE ] © 23_rasm

Misol: Tomonlari 75 va 55 mm bo’lgan to'g'ri to rtburchaklar nugta
koordinatalarini kiritishning absolyut, nisbiy va qutb, hamda kesma uzunligini
tezkor kiritish usulladan foydalanib ekranda yasalsin. To'g'ri to rtburchaklarni

quyi chap burchagining koordinatalar giymati ixtiyoriy tanlab olinsin.



2.4.Komp yuterda cheksiz to g ri chiziq, ko pburchak va aylana
chizish. Aylana chizish buyruglaridan foydalanib tutashmalar

yasash

24.1. Komp yuterda cheksiz to'g ri cleiq chizish bo'yrug’i va undan

foydalanish algoritmi

o

1. ¢l tow dg@vcheksiz to'g'ri chiziq chizish buyrug'inin | tugmasi
¢cSichgone yordamida yuklanadi. Shund
paydo bo’ladi:

|HDHaHga: _®line Yrasume mnoury wa [ TopsBepsYzoa Buccerkmn Cmnonyh ]

Bu so'rovga nuqta ko rsatiladi va unda to g 'ri chiziq chizilib qoladi. Undan
kursorni ketmeket sijf i t i b, har bir vaziyatida
yuklab cheksiz to g ri chiziglar dastasi chiziladi, {&m).

Gorizontal chiziglar dastasini chizishning ikki hil usulini ko'rib chigaylik.

1). Gorizontal chiziq ihtiyoriy chiziladi. Chizig belgilanadhosil bo'lgan o rtadagi
nuqgtani Kur sor bi | a@trleb eluggimaash, bkolsa Via
takror va takror bajarib, gorizontal to g ri chiziglar dastasi yasaladitg@rh a).

2). To'gri chizig buyrug'i yuklanib, ekranning ihtiyoriy jayia qu yGid i b .
CENTERE bosiladi. Shunda, ekranda gorizontal to'g'ri chiziq kvadrat nishoncha
bilan paydo bo | adi. Uning o sha vaz
gayd etib gorizontal chiziq chiziladi. Bu nishonni tepaga yoki pastga ixtiyoriy
masd aga siljitib, ¢cSichgone bilan qgay
chizig chiziladi. Bu amalni gayta qayta takrorlab, gorizontal to'g'ri chiziglar

dastasi yasaladi, (2zdasm b).
|

m

= R B—= X
AT M\ Mogens { Nuer [ uer2 M4k [ WY Moaens £ Muerl f ucr2 F
a) 24-rasm b)
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Agar, vertikal chiziglar dastasi chiziladigan bo’lsa, to'gri chizig
piktogrammasi yuklanib¢ V éharfi teriladi va ¢Entere bilan qayd etiladi.
Yugqoridagi amalni takrorlab, vertikal to g ri chiziglar dasityasaladi,-(asm b).

Agar, og ma chiziglar dastasi chiziladigan bo’lgal éarfi teriladi va
CcEntere bi | an qgayd etiladi. Shunda mul oc¢
kiriting so rovie paydo bo | a4btEnter8 u s
kirit i | adi . Shunda, ekranda gorizont al
to g ri chiziq kvadrat nishoncha bilan paydo bo’ladi.

Mazkur vaziyatdagi chiziqgni ¢Sichg
og ma chiziq chiziladi. Bu nishonni pastga yoki puga ixtiyoriy masofaga
siljitib, ¢cSichgone bilan qgayd etil a:
Bu amal ni bir necha bor takrorlab gor

to g ri chiziglar dastasi yasaladi, (2&sm).

=(V0® Do v|5E € || B Kpacneii v Moot V|| — 05O
| ~

Za Vertikaino‘c; fi Gorizontal to g 1~ iy

-3 dh i chizietar dastast |
a|& P
= ~ Lo
Lo X|?

@ 0 X2

Q) -3

~| R o
i Og e chichiglar chiziglag i
B4 7%

o e =9lzn

j‘\ﬁ l/_ - A _V.____.--""--.- % o @
il A5 A

g 3 y .| L

A n H

25rasm
Agar, biror burchakning bissektrisasi o'tkaziladigan bo’lgaB éharfi

teriladi vacEntereb i | an qgqayd etil adi. Shunda, r
uchi ni ko rsatingé so rovi paydo bo~

Navbatdagi sorovda tomonlarchini ko'rsatish so'raladi va so'ralgan nuqtalar
ketmaket ko'rsatiladi. Natijada, 2fasmda tomonlari yo g onlashtirib
tasvirlangandek, burchakning bissektrisasi yasalib goladi.

Agar, to'g'ri chiziglar dastasi berilgan gorizontal, vertikal yoki og'mg to
chizigga nisbatan bir hil oraligda o'tkaziladigan bo'lsa, birinchi to'g'ri chiziq

11¢€



chiziladi. Shunda, mul oqotl ar oynasid
bo'ladi. Bu so'rovga biror qgiymat Kiritiladi, masalah kiritilib, CENTEREé
bosiladi. ekanda kvadrat nishoncha paydo bo’ladi. Uni berilgan to g ri chizigning
ustiga olib boriladi va ¢Sichqgoné n
nNi shonni berilgan to g ri chizigga n
Natijada, berilgan to g rthizigdan 5 mm masofada parallel to g ri chizig chizilib
goladi. Bu amalni ko'p marta takrorlab, berilgan to'g ri chizigga parallel va oraliq

masofasi 5 mm bo’lgan to g ri chiziglar dastasi yasaladird2f).

¢} towW dgO-cheksiz to'gri chizig chizish lyoug ining s tugmasi
¢cSichgone yordamida yukl angach, Kirit
go shimcha buyruglarining bosh harflaridi: 1 Gorizontal; V i Vertikal, U i
Ugol; BT Bissektrisa;O 1 Otstup, (2érasm).

HKomanga: _ . erase Haigedo: 1
HKomanga
Homanga

Komanga: _xline Yrasune mouxy uwau [[op/Bep/Yzoa Buccern<Omcmyn]:

G0.2545, 571.7340, 0.0000 WaAr CETKA OPTO| OTCIONAR [NPUBA3KA |OTCOEREKT ’M’ﬁ MOJENE 26-rasm
27-r a s midtavoOdscheksiz to g ri chiziq chizish buyrug idan foydalanib,

nagsh elementidan girtugunining eskizini bajarishga misol keltirilgan. Bu erda,
aylana bo'ylab hosil bo'lgan nugtalar ustiga to'g'ri chiziglarni kéketaqo yib

tugun hosil bo’lishini ko ramiz.
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2.4.2. Komp'yuterda ko pburchak chizish

1. {:} ¢/ detsc sz ¢ t&8dz' giieof fburchale buyrug'i ¢Sichgore
yordamidayuklanadi Shundamuloqgatlargatoridaquyidagi so rovpaydobo ladt
¢Ko pburchaktomonlariningsoninikiriting <7> Bu so rovdagk7> yozuvi,
bundanavvalchizilganko pburchaketti burchakekanliginibildiradi.

Bu so'rovga tomonlar soni, masaRgEntere kiritiladi. Shunda,

|T:T:|-ca}hcume UEHND MHOZOUZOABHUEAS I [CmopoHa] ! muloqotlar qatorida
navbatdagi SO rov paydo bo | adi : ¢ Kc
ko rsating : €.

2 . Bu so rovga ko pburchakning ma

yoki terib Kiritiladi vacEntere bilan gayd etiladi.

3. Ko pburchakni komp'yuter muntazam qildylana ichiga yoki uning
tashgarisiga chizadi. Shuning uchun, ko pburchakning markazi Kkiritilgach,

navbatdagi so'rovda

Hagaime omjun pazmeusHus [Bnucamded B okpusHOChE/Onucaddem Bokpuz oxpyxHocmu] <0

¢cKo pburchak aylanaga i chki yoki
so rovga ichki yoki tashqi so zlarining bosh harflarini kiritkm pburchakni ichki
(V) yoki tashqi(O) chizilishi tanlanadi.

4. Ulardan biri terib kiritilsa, muloqgotlar gatorida navbatdagi so'rov paydo
bo I adi : CAyl ananing radiusini Kiriti
mmKkiritilsa, ekranda radiusi 26hmga teng muntazam to qqiz burchak chiziladi,
(28-rasm).
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Tramume WeHmpD MHOEOUYZOABHUHS WAl [Cmopons ] .
Zagaume onuum pasmeusHud [Bnucaxmel B oHpUMHOCHE-UnUCSHHEL BOKDUE OHDUHHOCTU ]
<B:: B

Faguyc OKDKHOCIU 28rasm

24.3va24.4. Komp yuterda aylana chizish buyrug'i va undan foydalanish
algoritmi

Quyidagi berilgan elementlarga tegishli bo’lgan buyruglardan foydalanib
chiziladi:

1. Aylana markazva radiusidan;

2. Aylana markazi va diametridan;

3. Uning berilgan ikki nugtasidan;

4. Uning berilgan uch nugtasidan;

5. Ikki urinish nugtasi va radiusidan;

6. Uchta urinish nugtasidan.

Aylana chizishning 5 va 6 bandlarida keltirilgan elementlariga mokgdo
buyruglaridan foydalanib barcha turdagi tugashmalar ham yasaladi.

Masalan, radiusi 50 mm bo’lgan aylana quyidagi algoritm asosida chiziladi:

1. Chizma asboblari panelidal:EI cstclBt ugmasi ¢cSichqgor
yuklanadi va mulogdar gatorida quyidagi sorov paydo bo'ladi: Aylananing
markazini kiriting |K|:|MaHga: _circle Oeunp rpuza wm [3T/2T/KKP (kac rac paguuc)]:

2. Bu so rovga aylananing markazi yoki unin33) ta yoki 2(2T) ta o'tish
nugtalari yoki ikkita urinish nuqgtalari va radie@kr) Kiritiladi;

Agar, aylana markazi kiritih kayd etilca, navbatdagi so rov paydo bo ladi:

CcAyl ananing radiusini kiriting yoki [
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3. Radius giymati 56nm ¢Enteré kiritilib, gayd etiladi. Natijada, radiusi 50
mmbolgan aylana chiziladi.

Agar, aylana diametri giymatidan foydalanib clsza |, oXirgi SO
harfi kiritiladi va qayd etiladi. Navbatdagi so'rovga diametr giymati kiritiladi va
gayd etiladi. Natijada berilgan diametrda aylana chiziladi.

1-misol: diametri 50,74nmbo’Igan aylana chizilsin.

¢t d MseeOdrtfejn y u s i d aynqoridagiy noisaltiaskeitiriigan aylana
guyidagicha chiziladi:

1ct d M s 9 ®mdedypsi yuklanadi: undagis te 2 Guyrug iga kiriladi va
uning darchasi ro yhati dagh] @li€Cte.nit & Odzf

buyrug’i yuklanadi, 29asm a.

AC | PHcoganme  Pasmepel  Peaakt  OkHo Cnpaska M If
| oo HEEFEE I LS
< o J— (@
== ,/' OpAran
My e THAKMHMA Q
A Y

= MonuAMHKA i

S| e
2 3M noMAMHMA
C} MHoroyronsHHE
T NpAmoyronsHHE Paaunyc Kpyra MK
Avra 4 X

4 (D Uentp, paanyc

@ Honeuo © LeHTp, AMamMeTD FREETY i Mogene ,{ MucT] J{HHCT2,I"

~ Crnafin a.
(D 2 Toukm
SnnMnc a HomMangs:
(_.' 3 TOHKH )
Komanga :

Enor 5} 2 ToKH KataHHs, paanyc Komanga: _circle Usunp kpysa uwm [ 3T-2T-KEP

= Iaﬁmua“' R 3 TokH KacaHnA Paguyc kpyza wau [[Juanenp]:
a) 28asm b)
2 . Mul ogotl ar gatoridagi SO rovga

yoki terib kiritiladi vaEnter bilan gayd etiladi.

3. Navbatdagi so'rovga diametr qiymati KiritiladNatijada berilgan
diametrda aylana chiziladi, (28sm b).

2 - misol: Radiusi 45mmbo’lgan va berilgan ikki aylanaga urinib o tuvchi
aylana chizilsin:

1. Tushuvchi menyular qatoridarj ¢ M ts o/OtdAF)j tochki kasaniya,
radius buyruqari ketmket yuklanadi.

2 . Mul oqgatl ar gatoridagi cTaxminiy

urinish nugtalari birinchi va ikkinchi aylanalarda ko rsatiladviulogatlar
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darchasida paydo bo'lgan navimtg i So rovga c¢Tutasht:i
so roviga aylana radiusi kiritiladi. Shunda, berilgan aylanalarga urunib o tuvchi va
radiusi 45mmbo’lgan aylana chizilib goladi, 3Gsm.

Agar chizmada bu aylananing urinish nuqtalari oraligolib golib, golgan
gismini o chirib yuborilsa, ikki aylananing tashgi tutashmasi hosil bo’ladi, 31
rasm.

Bu misol dagi t ut assheasntiu ganyal sai ndaa nb ufyo
quyidagicha chizish mumkin:

l1.stggec buyrug i yukl anad:i vacQUmda®
tc O H Y[ga Bhimcha buyrug'i kiritiladi va gayd etiladi.

2 . Mul ogatl ar gatorida paydo bo I g
so roviga birinchi va ikkinchi aylanalarning tutashmaga yaginroq bo lgan taxminiy

nuqtalari kursor bilan ketmket gayd etladi.
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4 M\ Magens {Layout] {Lapout2 W4 [ M Mogene {Layout] § Lapout? [
FriEepune obpezasMenl (+Shift —— ygaudasmenl) oSberkmn 1w

[Murua BuSopa-nePeusprubtanuse-TIposkuua-Kponrasglasune OnHeHune ]
EeiSepune oSpesasMend (+Shift —— ygaumaemel) oSeexm wau

Urasume modKY Ha OSLEKNS, SSg3NUYH neDBYN HacamsSABHUR:
Urasume moMKY Ha OSLEKNS, SS93NUYH BRODYN HaCamSABHYR:
FPaguyc kpysa <65.0000>: 45

Homanga [Munua BeSopa-nePewsprubtanue-Tpoexyua-Kpomrasglaune-Ommedune ]

30-rasm -re&n
3. Navbatdagi ctutashtirish radius
giymati kiritiladi va berilgan aylanalarga urinib o'tuvchi aylana chiziladi. Bu
aylanani ortigcha qismini yo qotib, ikki aylananing tashqi takassi hosil
gilinadi.
3-misol: Berilgan uchta aylanaga urinma bo’lgan aylana otkazilsin. Buning

uchun, quyidagi amallar bajariladi:
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1.1 d s o/Oddd s Y& @ m Ompgfuglari ketmeket yuklanadi; yoki
cstcBEG buyrug i yukl ani b diZ$handat eulogdtlaa d i
gatorida ¢Taxminiy wurinish nuqtasini

2. Aylanalarni taxminiy urinish nugtasi kettkaet ¢ Si chgoneé b

chigiladi va aylanalarga urinma bo’lgan aylana chiziladirggn).

32-rasm

Barcha tutashmalar aylanalar chizishning oxirgi ikki usulidan foydalanib
bajariladi.

Agar, berilgan chiziglarga urinib o'tgan aylananing ortigcha gismi
chizmadan o chirilsa yoki yo qotilsautashma hosil bo'ladi. Bunday amalni

c/]Btc] lecxlskesi she buyrug idan foydal ani

Bu buyrugda ekrandagi biror kesiluvchi chiziglarni ortigchasini ikkinchi
kesuvchi chiziq yordamida kesib tashlanadi. Masalan, to'g'ri to rtburchakning
yugori ong burchagidan o'tkazilgan to'g'ri chiziqg berilgan bo’lsin. Bu to'g'ri
to rtburchakning yuqori o'ng burchagini o'tkazilgan to'gri chizig bilan kesib

tashlash zarur bo’lsa, uning algoritmi quyidagicha bo’ladi:

1.¢ Chi zparelidagic K e s i¢c[sentej e l&gug'i yuklanibc Ent er e
bosiladi. " 0 s i | bo I gan kvadrat ni shoncha
kesiluvchi chiziq gayd etiladi.

2. Kvadrat nishonch&k ur s or ni ¢cSichgoné vyorda
chizigning ortigcha gismi bilan bog'lanadi va gayd diildNatijadg chizmadagi
ortigchachizig yo goladij 33-rasm
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M4 MY Mogene § Layout] { Lapout? [ 33_rasm

p R

Chizmadagi ortigcha chiziglarni ¢t j H OC Is d & Srae@yaEidagi
¢/ B to J € BRugrug idan foydalanib ham yuqorida keltirilgan ketmaketlikdan

ekrandaryo qotishmumkin

24 . 5. e-oudt fatssvhyjggaddfyy r ug I va wundan f c
Agar, tutashuvchi chiziglar to"g'ri chizig bo’lsa, ularning
tutashmasi ng Soplrupt aajsehmmaeee buyr ug i1 dan
bo’ladi. Bu buyrugdan burchaklarni yatoglashda ham foydlaniladi. Masalan,
biror burchakning burchaklarini radiusi 20 mm bo’lgan aylana yoyi bilan
tutashtirish zarur bo'lsa, uning algoritmi quyidagicha bo’ladi:
1. c¢cTutcatsthmaxeJ dadudyrug i yukl anadi
Shunda, mulogotlar darchasida giagilar taklif gilinadi va so raladi:

KDMaHéa: _fillet
Teryuus Hacmpoldxu: Pewuw = C OEPEZECOH, Paguyc conpawexun = 20,0000

Beigepune nepfeil obverm wau [oTmeHune-nogadaudua paJuyc-OEpesHa-Hechogaero] :

TekuShie nastroyloriy sozlovi tutashtirish radiusi 20 mm va burchak
uchlarini kesib tashlash holatini taklif etadi.

¢cBirinchi ob ektni bel gilang yoki
bir nechta]: buymglari taklif gilinadi;

¢l ts dzd dzéfkded vchizig buyrug'i yordamida ko pburchakning barcha
burchaklari birdaniga yumaloglanib goladi.

ct OH {-futpshtirish radiusi.

¢/ B tc jeL -Ct@ashtiriigan burchakni kesib tashlash yoki uni kesmay
goldirish imkoniyatini beradi.

2. Taklif etilgan radius berilayotgan radiusga to'gri kelmasa, kerakli
tutashtirish radiusining (g@uygnafg o zkii rt
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gayd etiladi. Shunda, mulogotlar darchasida radius giymatini kiritishni so raydi va

uning gi ymatknttemré bbikliantqdyd et il adi

2. Shunda, mul ogotl ar darchasi dagi
birinchi ob’ektt o~ g ~ r i chizig kvadrat ni shonc
etil adi . Mul ogat !l ar dar chasi da &kinchg I Kk k
ob'ektt o~ g " r i chizig kvadrat ni shoncha |

Natijada, burchak berilgan radiusda yumaloglanib qo@dirasm.

LX\\ \X +

14T 4] » [ MY Mogeas {Layout] fLayout2 7

Paguyc conpmwedHud <20.0000::
BriSepume nepfel oSeekmn Wi [oTHemunenoadaunuaspaluyc-O5peska-Heckoasro]
EriSepume Bmopod oSbEKm WA HakMume kaabuwy Shift npu BnSope. 4moSw co3zgamnk Yol

Homanga: 34_ras m

p N

Agar, ko purchakning hamma burchaklarini berilgan radiusda birdaniga
yumaloglash zarr bo | sa, l gazd dedhadzehe o u gz i dan
foydalaniladi:

1l et towvyppdedij ashtirishe buyrug i yul
so rawgAafdgdsfd zini terib kiritiladi v

2. [ krandagi ko'pburchakningbiro t omoni ga kvadrat n
yordamida keltirib yuklanadi. Shunda, ko pburchakning burchaklari avval

kiritilgan radiusda (26hm) yumaloglanib goladi, 3sasm.

= W
A Fy

M4 » MY Mogens § Layout? # Lapout2

Teryuue Hacmpoiku: Pexum = C OBEPE3KCOH, Paguyc conpsxexua = 20,0000
ErSepune nepBel oStermn uau [oTmemunesnoadaunuaspaluyc-OSpesra-Hecroapro] :
NOLTULAUHUL A

ErSepune 2M noauaunun:

4 ompeskalob) SpAL COSJUHEHE COnDAXSHUSM

35rasm
Agar, yumolaglash rudiusining gqiymatini o'zgartirish zarur bo’lsa,
yuqoridag d e k , uvds\ wa& Mejecdujit as ht i ri sheé tOHrzung
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so zi terilib Enter bilan gayd etiladi va yangi radius giymati Kiritiladi. So'ngra,
yumaloglash amallari bu buyruqgni gayta yuklab bajariladi.
VAZIFA: To'gri chizig, ko'pburchak va aylana chizistuybuglaridan

foydalanib nagsh elementlari, hamda tutashuvlar bajarilsin.

NAMUNA

VAZIFA

9.0

NAMUNA

12¢€



VAZIFA

O

25.Ko p chizig-yo'g onligi o' zgarib boruvchi chizig ¢} ts dzd dze dzd W

buyrug i va undan foydalanish algoritmi

Masalan asta sekin yo g onlaship keyin o'zgarmay va so ngida
ingichkalashib boruvchi chizigni chizish masalasiqo'yilgan bo’lsin Buning

uchun:

1. Buyruw - tugmasgngSibcih an uyndak mudpgatlard i
oynasida boshlanish gtasi so'raladi, unga javoban gta koordinatalari terib
kKiritil adoineyobkiil agnSikcoh r sati |l adi .

2. Navbatdagi so'rovga yo g onlik kiritish uch&h harfi terib Kiritiladi,
yani ¢ E nt guklanadi. Shunda boshig’ich yo'gonlik so'raladi va ungé
¢ E n t leritiladi. Navbatdagi so rovda esa, so nggi yo g onlik so'raladi, masalan,
15 kiritiladi. Boshlang’ich nuqtadan kursorni siljitib, sekin asta yo g onlashib
boruvchi to g 'ri chizig chiziladi va bo'nda chiziggimhiradagi yo g onlik 15 mm
bo’ladi, (36rasm a).

Agar, yoy chizish lozim bo'lsa, tugma yuklana8h i yo g onlik bosilib,
birinchi nuqgtaning yo g onligini 0-deb gayd etamiz. Ikkinchi nugtaning
yo g onligini Kiriting so roviga35 Enter Kkiritilib, D [ h d B! ©®© d B € O .dépo W L
kursorni siljitib ixtiyoriy radiusda yo'gon yoy chiziladi. Bunda yoyni

yo g onligini kamayib borishi zarur bo’lsa, yana Sh harfi teriladi va boshlang’ich

12¢€



yo g onlikka avvalgi yo'g ornlt (35) qoldiriladi, hamda ohirgisig@ [ h d B!C ©

I hdBe ¢ O .fgisithadi.d@uni 36/ raan b da ko rish mumkin.

|
g
A

KOHEYHAA ToYKa AYTH MM

i

Cneayiouan Todka i B

4T MY Monese { Mcr] {uer2 [

Texmuaa wupuda noadusun paéxa 350000

A [ WY Mogens £ Muer] fMwer [

Hoxeunaa mowxa gyszu uau
[Yzoa-Ueunp-Jamruyne-Hanpad asmgue o agurupuna-Tu
Ha]

Honseunaa mowxa gyszu uau

Cacgywuan nouxa wa [[JyzasToaguupusasgaidaOnmetune lupusal : v
Hawaachaa wupuxa <35.0000:: 0
Koweunaa wupuma <0.0000:; 35

Caeguiousn nours wan [Oyzasdoaguupunssgabzs. Onmerune Tupusa] : [Yzca-Teunp-Jamkagne-Hanpaf senue-Toagrupuss-Tu

a) 3Gsm b)

26. To g'ritortburchak chizish buyrug'i va undan foydalanish

algoritmi

Agar, to gri to rtburchakyasashzarur bo'lsg bu buyrugdanquyidagicha

foydalaniladi

1. Buyruqg - tugmasi yuklanadi. Shunda, birinchi uchining
koordinatalarini kiritish so'raladi. Unga javoban nuqta koordinatalari kiritiladi yoki
¢cSichgone bilan ko rsatil adi

2. Mulogatlar oynasida avbat dagi ci kkinchi uch
bo’ladi. Unga javoban to rtburchak diagonalining ikkinchi uchini koordinatalari
kiritiladi va to rtburchak yasaladi.

Bu buyrugdan foydalanib, A4 formatni ekranda chizish uchun, buyruqg
tugmasi yuklanadi a koordinatalar boshini kursorning ohirgi vaziyatiga olib
kel i nadi. Buning uchun: 1. ¢ S o beiladh k a €
@ 210,29%acEntee bi |l an qayd etil adi. Natij a
ramka chizig'i chiziladigan besa: 2. Kesma buyrugiga kiriladi va kursorni A4

formatning quyi chap burchagiga keltirib, @ 20,5 yozuvi kiritiladi. Shunda, kursor

13C



ramka chizig'ining quyi chap burchagiga kelib goladi. 3. To'g'ri to rtburchak
buyrug'iga kirib, @ 185,287 yozuvi Kkiritilib @ma ramkasi yasaladi, (3asm).

Ikkinchi amaldagi chizilib golgan kesma belgilanib, o chirib tashlanadi.

1 B8
[ osin Mpsecs Bua Brseks Gopuar Cepenc Prcosariie Paseps P Ol
OWE 2R3 «D0 2# | - wxa @0
%|00% Dm0 vz€ |(ar

9|kl
/& ;
A% ~ B\
54 S|
a &
=38 2|
| 2|
Q@0 [
Q& =
|0\ o | e
o+
40 e
B0 ;s
o [l [Ca| 3%
=4 i=: v
B .
o |3 A
e v
A A

L. N :
x WA v | ¥ Monens 4 Lapout] 4 Layout2
CIEIDD

1\ Monens {Cayoutl f LapoulZ 3 7_ r as m 3 8— raS m

2.7. Aylana yoyi chizish buyrug'i va undan foydalanish

algoritmi

Bu buyrugdan foydalanib aylana yoyi berilgan uchta nuqgta orqali

quyidagichao tkaziladi

1. Buyruq ‘.n tugmasi yuklanadi. Shunda, mulogotlar oynasida birinchi
nugtasini kiriting so'rovi paydo bo’ladi. Unga javoban birinchi nuqta kiritiladi.

2 . Navbatdagi so rovdag,e glokkiorvad hir
oynasida paydo bo’ladi. Ikkinchi nuqgta, undan keyin so raladigan uchinchi nuqgta

ham Kiritiladi va aylana yoyi chiziladi, 3g&sm.

2.8. Egri chiziq - splayn chizish buyrug'i va undan

foydalanish algoritmi

Bu buyrugdan foydalanib, berilgan yoki topilgan nuktalar orgali o tuvchi
ravon egri chizig quyidagicha yasaladi:
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o

1. Buyrug tugmasi yuklanadi. Shundmuloqgotlar oynasidg Bi r i nc
nugtani Kkiritinge so rovi paydo bo | a
2Mul oqgotl ar oynasida navbatdagi (ol

bo’ladi. Ikkinchi nugta va shu tariga golgan nuqtalar ham kéanh&o rsatiladi.
¢ E nt wmgmasini ketm&et uch marta yuklanib nuqtalar gayd etiladi va ular
orgali otuvchi raen egri chiziq yasaladirasm.

Barcha nuqtalar ketraet kiritishda, har gal obektlarga bog lanish

panelidagi, nugtaga bog lanish buyrug idan foydalaniladi.

2.9. Ellips chizish buyrug'i va undan foydalanish algoritmi

Bu buyrugdan foydalanib markazlaberilgan ellipslar quyidagicha

ekranda chiziladi:

1. Buyruq | {-.-:' tugmasi yuklanadi. Shundamulogatlar oynasida

¢cMar kazni kiritinge SO rovi paydo l
ko rsatiladi.

2. Muloqotlar oynasida navbardag@ Bi r i nc hi y ainligim o °
kiritinge so rovi paydo bo | adi, unec
kiritiladi.

3. Muloqgotlar oynasidakkinchi yarim o gning uzinligini kiritish so raladi,
unga javoban so'ralgan giymat Kiritiladi. Natijada, katta va kichik o gning

kiritilgan o’Ilchamlariga mos bo’lgan ellips chizilib qoladi;izZ&m.

B

oh| 3

3 RS

Y )
II—DK

44 [ MY Mogene £ Muet] £ Muct2 f F

HKomangs: _ellipse
KoHeuyHaa moYHa ocou Saauncs w.au [Dyza-Usump]: u

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ N

HKoHewHS A mouHa oo

Oauda gpyzodl ocu uau [[JoBopom] :

39rasm
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2.10. Chizmani taxrir qilishning asosiybuyruglari va ulardan

foydalanish algoritmlari

2101. 4 Is jcteg- IO chirishe buyrug i
Komp'yuterda grafik axborotlarni bajarishdagi hatoliklarni c¢Steret €

¢O chirishe buyrug'i foydalanibtuzatishquyidagialgoritmasosidaajariladi

1. Ob ekt atjlsrj détcil©" acdhii rva h< ¢cBughggt
yordamida yuklanadi. Shunda ekrandagi barcha ob’ektlar ajralib gqoladi. Bu holatni
¢ Ent bilareqgayd etiladi va ochiriish ker ak bo |l gan <c¢h
yordamida alohidalohida kvadrat nishoncha bilan, yoki bir yo'la to'gri
to rtburchak ochib ajratiladi va ¢Sic

ortigcha chiziglar ekradan yo qaladi.
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2102. cs sf JeteeOMBus xa ol i sheée buyr uc
Komp'yuterda grafik axborotlarni bajarish jarayonida ularning ayrim
el ement!l ari dan nusxa ol i b, boshga | ¢

foydalaniladi.

Bu buyruq quyidagi algoritm asosida bajariladi:

[
1. Ob'ekt ajratiladi & gtsif Jtctse Diss X a 2| buyrhgd

¢cSichgone yordamida yukl anadi .

2 . Shunda, mul oqotl ar darchasida n
yoki } jtej d&3j P dedzed o0 rovi paydo bo Il adi.
bo’lsa, bu sorovga uning biror nuqt&e rsatiladi. Agar, ob ektning nusxasi bir
nechta bo'lsa, bu sorovga ko p nusxa olish qgo'shimcha buyrugi
¢cPer eme Sheni & Banfiitenibgkiritbadir nc h i

3. Ob ektning ¢Sichgonée yordamida
kerakli joyiga kelirilib, uning chap tugmasi bilan gayd etiladi. Natijada nusxasi
ko chirilib olingan ob ekt yangi joyda tasvirlanib qoladi. Agar, ko'p nusxa olish
go shimcha buyrug'i yuklangan bo’lsa, ob'ektni tayanch nuqgtasi chizmaning
kerakli joylariga birinketin keltrilib, qayd etiladi va uning ko plab tasvirlari

yasaladi.
2103.¢) J cCe®O@zK0o zgué buyrug i
Komp yuterda grafik axborotlarni biror chizigga nisbatan

simmetri k t1hasSCOd&bazgne OQuyrug 1 dan f

yasaljagjdee@d&®  zgue buyrug i quyidagi a
1. Ob' ekt qijjresaqiddsadz b eauyeug i ¢S
yordamida yuklanadiS h und a, mul oqotl ar dar chasi

O gining birinciovi paydp baladi Buiso reavgar, Sotralgang e
nugta kiritilgach, navbatdagi ¢ Si mme

so rovi paydo bo’ladi.
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2. Il Kki nchi so ralgan nugta kirit:.i
yoki yo qotilmasinmi (DalNet) so rovi paydo bo'ladi. Bu gqo shimcha buyruglarni
birortasini bosh harfi kiritiladi. AgaD harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmadan
yo qolib, unga simmetrik bo'lgan tasvir paydo bo'ladi. Adarharfi Kiritilsa,
berilgan tasvir chizmada o'z o'rnida ipplunga simmetrik bo'lgan tasvir paydo
bo'ladi. Komp'yuter har doim N harfini taklif giladi. Shuninig uchun ikkinchi
sorovga simmetriya o'qining ikkinchi nuqtasini kiritiogEntere tugmasi
yuklansa, berilgan chizmaga simmetrik bo’lgan tasvir, masalaigdoerikki
aylanaga, simmetriya o-g@svirdagi to g ri chizigga nisbatan ikkita aylana chizilib
goladi.

2104. ¢} sHEs8-¢dPOb ektni o zgartirmay ber
buyrug'i va undan foydalanish algoritmi.

¢l sHtdQb ekt ni 0 izlggaarnt i mmapf&%w S
buyrug'idan foydalanib biror chizmani ekranning bir joyidan ikkinchi joyiga
berilgan masofada o'ziga parallel holda, bir va bir nechta tasvirlarini yasash
mumkin. ekrandagi biror kesmaga 25 mm uzoglikda o'ziga parallel bo’lgan
kesmani bir yoki bir nechta tasviri bu buyrugdan foydalanib, kuyidagi algoritm

asosida bajariladi:

l.cl sHtse-¢QPb ekt ni o zgartir mabuyrdger i |

¢cSichgone yordamida yukl anadi .

Mul ogatl ar oynasi da quyiudsh ghasofasia = r

kiritinge. So ralgan masof a, masal an
mm (mm | ar yozil maydi) teri b kiritil
mul ogatl ar qgqatorida navbatdagi so rov

2. Kesma kvadrat nishoncha bilan ajratiladi. Shunda, navbatdagi so'rov
paydo bo | adi: ¢cSurish nugtasini vV a
t omoni kursor yordamida ¢Sichgoneée bi
kesmadan berilgan masofadaga parallel bo’lgan kesma chiziladi. Bu amallarni

gaytagayta bajarib, oraliglari berilgan masofaga teng va o'zaro parallel bo'lgan
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kesmalar dastasini chizish mumkin. Bunda har gal ohirgi chizilgan kesma surish
ob’ekti sifatida olinadi, (4@asm).

2105 ¢f OmfmpdeChi zmada bir hil el ement | ¢

Mazkur buyruqdan foydalanib chizmaning biror elementbb " ekt e

to'g'ri to rtburchak sohaga qatorlar va ustunlar ko rinishida, yoki, aylana bo'ylab
berilgan to’ldirish burchagiga qutb sotlbo'yicha uning tasvirini teng burchak
ostida ko'plab yasash mumkin.Ob " ekt eni to g ri to rt
ustunlar ko rinishida ko paytirib ta:

ataladi.
Aut oCAD 2004 Gdnadedteln u y atkengjlashgant bo’lib, uning
barcha ko rsatkOfmmhdf ad ar cbheavsoisdama fcoyd a

kiritiladi, 41-rasm:

> [

I—D- X

)4 » | M Mogene {Lapout] {Lapout2 f

Homaxga :
HKomanga: _off=et
Texyyue Hacmpouku: Ygasune ucxogmme=Hem Caou=Homounux

Traskume paccmodHue cueusHua wm [ epez-<YgaaunksCaoi] <7

40-rasm

mim

1. o cl] OmMmedebuyr ug i yukl asasdivevaad

paydo bo’'ladi. Bu darchaning yuqori chap burchagida massiv turlari, to'g'ri
tortburchak sohagl tcW sz G tsdz! dz" ¥ aag@iggdhis o s  dz@fikfiy
etiladi.

To'g'ri to'rtburchak sohg 1 toW d3slz ¢ sdz/ dz2 2 q u@imdya @ |

asosida bariladi:
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1. Takl if et il tgadgts lnwatsdg! i dged?a m dz3@;l) fn  au
¢cSichgone yor da mistd-§ dytuokrl | aants dit teesaStdndar
yacheykalariga gatorlar va ustunlar soni, masalan 5 va 10 ragamlari terib kiritiladi;

P&l Maccur @ g]
{(#) MpAMOYroAEHEIH MACCHE ) K.pyroBoi Macoue Brifop ofbexTos

Brigpano ofeerkToe: 0
Pagoe: (10 Crontune: |30

s e e e
s s s o s
s s o s
s e e e I
s s o s I
s s o s
s s o s Y
e N e e s

PACCTOSHWA W HaNpABAEHIE

Menay praan 400

Meway cTontuan 400 @
:

Hron nogopaora:

!} Mo yroA4aHMKD NP OT PHLLAT B 0EHOR
= PACCTOAHMM MEKLY PALARM OH

A0GaENAKTCA BHHE. [TpH
Coger

OTPHUATEARHOM PACCTOAHMM MEHLY
CTONAUEMNM OHM 0003ENAKTCA BNEGO.
41-rasm

2.0 Joy HdY H@d3dffaj MeH 2 Misecsy & Oy kal ari g
ustunlar orasidagi masofa giymatlari ob ekt o’ lchamlarini hisobga olgan hofda

lardakiritiladi, masalan 400 va 400 ragamlari.

3. [ O@mmagedarchasining yuqgor i Icrheatpts |
sBJ ®ls& ugmasi yukl anadi . ekranda pay
tasviri ko paytiriladigan element, masalan diametrimi bo’lgan aylana ichiga
chizilgan beshburchak bog | anadi va ¢

4 . Shunda, e Kk rCoagdasdhasigpaydol ba ladi. IUning quyi
0O ng b u r cl htcatsgi) dgidasgtabki lqzatish tugmasi yuklanadi. Tugma
yuklangandan so'ng darcha ekrandan yo qolib berilgan beshburchakning
ko paytirilgan, ya ni 50 ta tasviri chizilib goladi, (4d@sm). Kuzatish natijada
bajaril gan massiv tJjoOffipd ad ad & hlatsd gilalk's s
gabul gilmoqg tugmasi yuklanib, to'gri tortburchak s@ghd tcW d3ts z ¢ ts dz!
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GZOMMdoee kr anda -basgmri Sadnfda M Bakadcahrickh acs i
ekrandan yo qolib golad (43-rasm).
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42-rasm

[ MNpHHATE ] [ HSME:HL-TFb] [ OrraeHa ]

43-rasm

Qutb-cs tc z ¢ ts 9 ts 2 e quglapinpdperitm asosida bajariladi:

1. Takl if et islclz@® s o Haesnszidvgdajtou gcma s i
yordami da YU kidsecrnyaadcih.eylcasi ga gutb ma
koordinatalari Kkiritladi. Agar, qutb markazini chizmadan olinsa, X va Y
yacheykalarining o'ng tomonida joylashgan tugma yuklanadi. Shunda, darcha
yo qolib berilgan chizmaga qaytil adi
ko'rsatiladi va uning ixtiyoriy X va Y koordinatalaaniglanib yacheykalarga

yozilib goladi, 44rasm.
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() Mpar4oyroneHEI FMaccHE (%) K.pyrosaii Maccue Britop aftekTos
Bridparo ofeekTos: O
UeHrp: ;| -1E799.062) . | 40479582
Crnocod v SHaYeHKA
Cnocof nocTpoeHHA; .::jl::}%%
Yucno anereHToE M Hron sanonHeHmWa A & D‘
+
Hucno 3 nerdeHTOE: 13 % §
Hron sanonHeH4A: 60 ‘Q} e
Hron mesxay a nerdeHT i E;]
1) MNonosMTeNEHDE SHAYEHWE Yrna SanonHEHMS
'S COOTEETCTEYET NOBORCTY MPOTHE YacoEod
C cTpenkd. OTpuuaTensHoe SHaYEHUE
BEET  aOTEETCTEYET NOBOPOTY N0 YACOEOH CTRENKE.
[*] MosopauHBaTE 5 NEMEHTE MacCHES Eonbwe ¥ |
44-rasm
2. v dedzts | ekgsuglacBzgo umumiy soni yacheykasiga tasvirlar
soni , masal an 1 3 v cradg a mO te-sxdddrgh ditirehaagid |

yacheykasiga, masalan 360 ragami kiritiladi.

3. [ @Mmdee darchasining yuqor.i chap
ob ektove tugmas:i yukl anadi . ekranda
tasviri ko paytiriladigan element belgilanadi. Masalan, diametrint® bo lgan

aylana ichiga chizilgan beshburchak vaing qutb markazi bilan bog lovchi

chizig birgalikda ajratiladi va c¢cEnte
4 . Shunda, ekf ®mihaf odastchadbki pgydo
guyi o ng blute t& fip 3 Edsttabki gkuzatish tugmasi yuklanadi.

Shunda darcha ekmdan yo qolib berilgan beshburchakning ko paytirilgan, ya ni
15 ta tasviri chizilib goladi.

Bajarilgan qutb massivini kuzatib, bajarilgan massiv to'g'ri bo'lsa, kichik
¢f OmMMdead ar c hlatsd dewibul gilgpog tugmasi yuklanib qutb massivi
ekranda bajaladi, 45rasm.



T
%
&

>EHPEE - aH0 0L O UD LN
XY NiCOL +PEIC 48

AN (OO XN
NI @A ITZ00wW0RSES

%%
@
@

45rasm

VAZIFA: Ko chirish, nusha olish, massiv, ko'zgimmetrikaks tasvir va
surish buyruglaridan foydalanib namuna kabi bajarilsin.
NAMUNA

VAZIFA
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2.11. Obektlarni ko chirish buyrug'i va undan foydalanish

algoritmi

¢l jJ toj dejcfikKlod c hi ri shé buyrug i dan f
ekranning bir joyidan ikkinchi joyiga berilgan masofada, o zigaallel holda, bir

va bir nechta tasvirlarini yasab ko chirish mumkin.

ekrandagi biror kesmaga 25 mm uzoglikda o ziga parallel bo’lgan kesmani
bir yoki bir nechta tasviri bu buyrugdan foydalanib, quyidagi algoritm asosida

bajariladi:

1.} jctej dejcfigiud olyrgi P ¢cSichgoné yor dami

Muloqgotlar oynasida ob’ekni belgilash so'raladi, kvadrat nishoncha bilan
ob ekt belgilanib kiritiladi. Nugtani kiriting yoki tayanch nuqgta ko rsatiladi.

2 . Navbatdagi SO rov p aiyvd go nddishinil a d
bel gi |l apgajwoRiedd Suri sh nuqtasi vV a
¢cSichgone bil % mm (mm ilay yozilmaydi) yeobkkiritiladi va
¢ E n t mlan@ayd etiladi. Natijada, ob ekt berilgan masofaga suriladiagtda
ob ekt ni yangi joyga ko chirib keling
Agar, bu amal bajarilsa, nagsh yangi joyda tasvirlanib qoladi, ya ni dastlabki

joyidan butunlay ko chib keladi.
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46-rasm

2.12. Ob ektlarni burish buyrug’i va undan foydalanish algoritmi

ekrandagi biror ob'ekt quyidagi algoritm asosida berilgan burchakka

buriladi:

1. Ob'ekt ajratiladi va buyruq f_] tugmasiyuklanadi. Shunda, tayanch
nugasiniburish markazini kiritish yoki belgilash so'raladi va bunday nuqgta

ko rsatiladi.

2. Mulogotar oynasida burchak giymatini kiritish soraladi va u giymat
masalan45 kiritiladi va ¢ E n t tagmasi yuklanadi. Natijada, ob ekt 45 gradusga
soat strelkasi yo nalishiga teskari burilib galadi-rdm. Chunki, komp yuter
burchak kiymatini shu yo naligho yicha o qiydi. Agar, manfiy giymat, masalan,

45 Kkiritilsa, ob’ekt soat strelkasi yo nalishida 45 gradusga burilib goladi.
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2.13. Ob’ektlarni masshtabini o zgartirish buyrug’i va

undan foydalanish algoritmi

Komp yuterdabajariladigan tasvirlarning masshtablarini, chizib bo’lgandan

keyin ham osongina o zgartirish mumkin:

1. Ob ekt ajratiladi va buyru,!,"i tugmasi yuklanadi. Shunda, muloqotlar
oynasida tayanch nuqasini kiritish yoki belgilash so'raladi va bunday nuqta
ko rsailadi.

2. Navbatdagi so rovda masshtab koefficientini kiritish so'raladi. U butun
yoki kasr ko'rinishida, ya'ni 1 dan katta yoki kichik bo’lishi mumkin. Agar, 2
ragami Kiritilsa, ob ekt ikki marta kattalashib tasvirlanadirdSm.

VAZIFA: Barcha o'tilga materiallar asosidAutoCAD dasturida mustaqil
ravishda turli geometrik figuralar chizib, ularni bir joydan ikkinchi joyga ko chirib,

aylantirib, hamda masshtabini o zgartirishni mashq qgilinsin
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2.14. Qirgim va kesim yuzalarini shtrix lash
Kesim va qirgim yuzalarini shtrixlash buyrug'idan foydalanib chizmadagi
biror ob’ekt yoki konturning ichki sohasi shtrix gilinadi. AutoCAD dasturlari
kesim va qgirgim, aylana va ko pburchaklarning yuzalarini ob ekt deb gabul giladi.
Obektlarning o zar kesishuvidan hosil bo’lgan berk sohani esa, kontur deb gabul
giladi.
Bu buyrugdan foydalanib ekrandagi biror ob ektni yoki konturni ichki berk

sohasi quyidagi algoritm asosida shtrix gilinadi:

1. ﬁ czlstcedrd&so ®@y r ug  iyordaBidacybktpmadi,eshunda

ekranda mul ozglsatd d ~ats e CoQy neja sdi dcr@ei lnf g sZls p-ay d
rasm.
Undagilstctrtso WA | adkasi (uning o zi y u
mu mk i n) yJusktd @anjiyypa,c h@e y kasi dagi tugma vy
shtri x namunas:i cSichgoné yordamida t
cd Is tc Iz Celsz m@wuna yacheykasida kuzatish mumkin. Darchaning o'ng
tomoni dagi cDobavit r:tsBtO®dhsk i . v ilufiEso@ sac
tugmasi yuklanadi. Agar, konturning hic shtrixlansa, [ " d B!¢JO d B € O
fn o W.tugfasi, agar ob'ektning ichki sohasi shtrigaam ,Oshig [ " d B € O!
[hdBCO ffowded/O" dB ¢ O .BuygmasfcSichqore yordamida
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yuklanadi Agar, chdsCPh dB ¢ © .H\duygmad yuklansa darcha

yo golib ekrandachizmava muloqotlargatoridaquyidagiso rov paydobo ladi:

=/ 0a T BH wirpuxosia u rpagnent E@
/ _,// Wrprxoeka panmeHT KoHTypet
Y Tun u maccHs E DoGauTe: ToukM
7% . c . BLiGopa
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-2| A . " Rotmirs B
o|& i FEGET offberTsl
=58 #
[
e owens P20
@0 4
Q} ’j Y Macwrad =
(J [}‘ Ll Macurar:
|+ 0 3 1 3 HacTpotika
2| [7] coumamusnan
2|0 DEnan mmmmm AENbHEIE
UTPHKOEKH

B0 MOpALOK. PHCOBAHWA:
j,\‘ﬁ ; MoMECTUTE 3a KOHTYPOM ¥
H f:_ WcronHan Touka W PHHOEKH R EEEER I COHED
|3 5 Meno e 3082Th TERULLYID MEKOAHUIG TOMKY
a (ST ————
A |y X

g

1

+-I
X
M4 » [ MY Mogens
|KDMaHga _bhatch B @ 49_ ras m

|ELIEEpumE Brynpexmon nouky win [BilSpane obvemnw ygaaune Komngpe]: ¢ ¢ h K |
nuqtasi ni ko rsatinge, ya ni tenashniu r r
so raydjfhdageardegt © . Botwgmasi yukl ansa
ekranda chizma va mulogatlar qatorida quyidagi sorov paydo bo'ladi:
|E‘L|EEpumE oEverny uau [BHEpamne BHYMpEHHNN MOYKYSyJaaunkt KoHmype ]
¢cOb ektni k' obrektrang chegaralovchiybarcha chiziglarini ketma
ket belgilab chigishni so raydi.

2 . Kvadr at ni shoncha bilan ¢Sichqg
chiziglari vyoki konturning biror 1ichk
etiladi.

3. Shunda, yana dastl abki datcc&h g y
t ugmas.i cSichgoné yordamida yukl anadi
ekrandagi ob ektning tasviri shtrixlangan holda paydo bo'ladi. Agar, shtrix tasviri
talabga javob bermasa,Bigonni ng o ng tugmasi ni b c
yukl anad:i va yana ekrandac@e&v@dfgh p@oesy

yacheykasidagi burchak va shtrix chiziglari orasidagi o'Ichamlar giymati kerakli
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giymatlarga o zgartiriladi. Yana bir bor darcha gfiB t¢GaL jtyu g ma s | ¢ S
yordamida yuklanib, shtrix tasviri gayta ko'rib chigiladi. Agar, shtrix tasviri

talabga javob bersa, ¢cSichgone yoki
49-rasm.
4 . Darchadagi ¢ OKé t ug ma klabnekrangaSi c

berilgan ob ekt yoki konturning shtrixi bajariladi.

2.15. Matn yozuvlarini bajarish buyrug'i va undan

foydalanish algoritmi

AutoCAD dasturida bir yoki ko'p qatorli yozuvlar yozish moljallangan.

Yozuvlar quyidagi algoritm asosida yoziladi:

1. Buyruqi‘d"!k tugmasi yukl anadi . Mul oqa
burchagini kiritingeé so rovi paydo Db
nuqgtasi sichqon yordamida ko rsatiladi. Shunda, uning ya ni, yozuv bajariladigan
to g ri to rtburchakning ikkinchiburchagini kiritish so'raladia u ham ko rsatiladi,

(o’lcham chizma o’Ichamlaridan kelib chigadi, masalan: 15).

2 . Shunda ekranda c¢Format tekstae
ma s a [ ISOCREURR t a n | -sasnma ¥Wonidafi darchada uning baddigi va
golgan ko'rsatkich belgilari tanlanadi va yozuv yoziladi, so¢cn@ K éugmasi

yuklanadi.

Agar, yozuvni o0 zgartirish zarur bo’lsa, yozuv ustiga kursor olib kelinadi va
¢cSichgone chapketuginkaksii nkaerttmaa yauskid daOnsa
Is j €dnlgm@si paydo bo'ladi. Oynadagi yozuvga kerakli o'zgartirishlar Kkiritilib,

¢cOKe tugmasi yuklanadi va yozuv tahri

Standard w | bt w25 v U o [ 8% oKk @

e @ 0]|D.DUDD E a.|_-,|1_UDDU S (.,|1,UUEIU s

i
W fenct?
7 WA izoctd
[ <B e SoCTER

italic hd




50-rasm

VAZIFA: O'tilgan materiallar asosida shtrixovkalash va matn yozuvini

bajarish namuna kabi mustagil bajarilsin

NAMUNA

N, ﬁ

e 14

45

O 6

VAZIFA

1

M7
M

Tayanchiboralar.

2.16. O’Ilcham go'yish, uzaytirish, nugtada uzish, ikki nugtada uzish

va faska bajarish buyruglari , ulardan foydalanish

216.1. ¢t OL i3¢t¢'O | chaml are qo yishga ta
bosqichi
Bu bosqich quyidagi tartibda amalga oshiriladi:
1. ¢cSichgone yordamida nts&BO®idcuhyir un
yukl ani bt Owdgjdtadg’i. j. clglsdgded s hi mcha buyr u
ekrandmf glsyJ 6 tcOLed3]deadz’ cnh Hookady, drasynd o
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2Bu darchadagi O ng tomondalL 3y ¥ &S
(yugoridan uchinchi) Ruwdgjmzjsdzd jy utk® Ladgjate
ISO25e darchasi -rasmydo bo | adi, 52

EL Mame ne nue pazme pHoro cTuan: 1S0-25

TuHAM | Cutgone v ctpenkn | Teker | Pasmewenue || 0cHosHeE sauAuuE | AeT. sauiuue| donycku
PastepHsIe MHHAA
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HanuHeHWe 53 BEHOCHEIE: 3
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War & Gaz0Bkx pastepas: 375 - \;i,\
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MNogaguTe: [114wEn [2+wPn

BEIHOCHEIE AWHHK

Ueer: Mok noky M YR NMHEHME 38 DASMEPHEIE 2 &
Tun ELHOCHOHA Mo noky - .
MR T: Oreryn ot ofeekra: 0 o
Tun ng—mcnuﬁ Mo noky v

NHHAA 2:

[[] BBHOCHEIE MMHMM EHKCHPOBAHHOI AAHHE]
Bec auHui: MoB noky b
Davpa:
[M0AaEHTE: Jiwen [dzwen
I Ok ] [ OrtmeHa ] [ Cnpaeka ] 52 rasm

Avval , [udnddeiadtadkaqo yilmasi yuklanadi va darchaning pastki
o ng tarafidadzjdzlydza's hig@® nuJabLigdsjziddzr §B tSE
yacheykalariga tegishlicha, chigarish chizig'ini o’lcham chizig'idan chigib turish
uzunligi va chigarish chizig’i bilan kontur chizagalig'i tanlab kiritiladi, 52rasm.
Agar, bu giymatlar tegishlicha2 va 0 bo’lsa, davlat standartiga muvofiq bo ladi.
So ngr a, vkl adkada I kukdi dgoctthdzr bde™ Ih b
buyrug'i yuklanadi, (53asm).
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Bu darchadan foydalanikstrelkaning turlari, kattaligi, markaz o'rnining
belgisi o’lchami, yoy uzunligining ramziy belgisi va siniq radiusli o’ lchamning
burchaklarini chizma o’lchamlaridan kelib chiggan holda o zgartirish mumkin.
Bunda, darchada taklif etilgan o’lchamlarni orgmagan holda chizmada
kuzatib ko'ramiz va o zgartirilishi lozim bo’lgan kattaliklarga o zgartirish
kiritiladi.

endi, bu ujaSefigld & thaodiyad masi yukl anib
val lgmisizy s ttOe®kyaditheybkzdtzd di ga dligimat nc
harf, hamda ragamlar bilan o’lcham chiziglari orasidagi masofalar kiritiladi. Bu
kattaliklar chizma o’lchamlaridan kelib chiggan holda go'yiladi. Masalan, kichik
o' Ichamli chizmalarda bu giymatlar tegishlicha 5 yoki 7 va 2 yoki 3 bo'ladi. Agar,
o’lchamlar katta bo'lsa tegishlicha 100, 120 va 50, 60 ham bo’lishi mumkin.
¢ toj dagls Ols ytatsy §iMis ® e kilsOldalsBigdssm gt u gma s |

so ngra ¢OKe tugasmsi yuklanadi, 54

Oreryn or paswiepHot AL 0825

oK ] [ oOmens ] [ copaexa | 54_rasm
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Shunda

bo | adi

3. O’lcham qgiymatlarini va chizmadagi yozuvlarni

muvofi g

e kr amdany jdsausi il achOk Bsdrdbaki pAydd s d

Vv@g tenld'augimacg i

yozilishi

pragy dm.

yukl ani b

c hi z mac
DST (GOST)ga

uchaimdosme gylbar gaak
undauwj ¢ fiplstse rej bfylsydr dmdiga i a dyi u.
mMisdaezddar c hasi
RZOC ddsdz@§acheykal ari ga

Shuwpdafls ek

bofsd gz, ¢c@ ) lyvas tgodizd
har f V a

raqaml

koefficienti va ularni gatorlar asosiga og'ish burchagi, vertikal chaigisbatan

kiritiladi. Agar, bu giymatlar tegishlicha 0.6 va 15 bo’lsa, yozuvldrg&bog gan

holda standartga mos yozilish holatiga o tib goladi.

B Tekctombie cTman a ?

Mraa crina
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W pricpr
WA wpuepTa:

W takshy

JpperThl
[ NepeespHyTem

[] Crpsaga Hanssa
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W

[ Mcnonesoeare Gonewo wpwveT
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Yron HaknoHa: |15
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0.0000

Ofpazew

| Aabbich

[] BeprukansHeii AaBbCeD

MNokasare

55rasm

O I chaml ar bel gi HanGgt@ nska ngmasei ngbh

cuJ SMissearg dndsrqaddadis va o'iclamlar qo'yishga tayyorgarlik
ko'rish bosqichi yakunlanadi. So'ngra, berilgan chizmaga qaytib o’lchamlar

goyishga kirishiladi.

2.162. ¢t OL d&3g-¢cO | c haml ar e

[ kranning o'ng

go Vyi sh
ddon qo'yish ashoblari

panelidan foydalanib chizmada tasvirlangan geometrik figuralar, detallar va

buyr ui
tomonida joylashgan
buyumlar elementlarining o’lchamlari, ularni bog'lovchi o’lchamlar va oxirida
gabarit o’lchamlari qo'yiladi. Barcha o’lchamlarning chigarish va onfcha

chiziglarini, hamda o’lcham giymatlarini komp yuterning o'zi avtomatik hisoblab

chizmaga yozib qo'yadiShuning uchun, o’lchamlarni chizmada ko rinimli
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bo’lishini hisobga olgan holda joylashtiriladi. Agar, unga erishishni iloji bo'Imasa,
¢cDi spet ehhei uxazsmi |l eye darchasi d#&o ¢l
25¢ gayt a KitrQwdzj ey dzq @ goa i€ lda@as G O | y ul
¢l SHESdS O e dg gipudagisd j dzd J Is e plud r autglz i dzlzy
va o Ichamlarning chizmadagi joylarini o zgartiri, ularg qo yilishini ko rinimli
bo’lishiga erishiladi.

Chizmada gorizontal va vertikal chizigli o’lchamlar, o’lchamlar panelidagi

e | tugmani, qiya joylashganlari esﬁf’| tugmani yuklab goyiladi.

Chizmada biror nugning X yokiY koordinatalarini ko rsatish lozim bo’lsa,

o X

iy

tugmani yuklab go’yiladi.

Aylana yoyining radiusi va aylana diametri tegishlicha@@J'

A

tugmalardan, hamda burchak o’lchaml = | tugmadan foydalanib goyiladi.

Agar, biror sabab bilan o’lcham ko rsatkichlarini o’zgartirish kerak bo’lsa,

o' Ilchamlar panelidagi oxirg,!"ﬁ tugmasini yukl aly,dmdkrisan
tcOL &3] tdz" & dndsdJaaj s i ni chaqirish ham mu

Agar, biror o’lchamgiymatini yaxlitlab olish yoki unga go shimcha yozuv
kKiritish zarur boi{le®¢sdqecméizdysigay ok
tushuvchi d a § GdsjagmisHaOt Is ¢ tc tsgpaOiss hi mc h a
ketmaket yuklanadi, 5@asm.

PazMepel | Pegact OkHo  Cnpaeka

W @ ¥ cooiires Fa Yk FIORBEB
I ## KONMpoBaHHe CBofcTE
[a] BEThl

®

56-rasm
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Shunda ekranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan o zgartirish
kiritiladigan o |l cham bil am tsiicaPls| é&snj &
darchasiga kerakI: o zgartirish, ma s
yozuviga, y 0K i I 10 ywigauowzgartiiiladi. Daréhadag h .
¢ OKeé (pntdei tcugmasini yuklab, qo yilgan

2.17. Uzaytirish buyrug’i va undan foydalanish algoritmi

Bu buyrugdan yuqori aniglikda grafik yasashlar bajarishda foydalaniladi.
Masalan, berilgan aylanani AV va SD vatarlarining kesishgan E nuqgtasini topish
masalasi qo'yilgan bo’lsin. Bu nugtani uzaytirish buyrug’idan foydalanib
quyidagicha topiladi:

1. Izlanayotgan nugtadan uzoqroqda bu vatarlar bilan kesishadigan ihtiyoriy
to g ri chiziq o'tkaziladi.

2. Buyrug tugmas -

cSichgone bilBmeey bkl ana
etiladi. Shunda, ekrandagi barcha to g ri chiziglarni uzaytirish holati gayd etiladi.

3. Shunda, ekranda kvadrat nishoncha paydo bo’ladi va uni AV vatarni V
uchiga kel i ri b qgqo yi b, ¢cSichgonening chap
boshlab AV kesma o'tkazilgan ihtiyoriy to'g'ri chiziggacha uzayib goladi. Bu
amalni qaytegayta SD to g ri chizig uchun bajayiaV va SD to g ri chiziglarning
kesishuv E nuqtasi aniglana&i-rasm.

>EHPME - 3800
XY N+4COL T

M 4w [ MY Mogens 4 Layout] § Lapout? 57—I’a8m
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2.18. Nugtada uzish buyrug'i va undan foydalanish algoritmi

Ba'zi hollarda to'g'ri chizigni ikkiga ajratish kerak bo’lib goladi. Bunday
hollarda bu buyrugdan quyidagicha foydalaniladi:

1. Buyrug ] t ugmasi ¢ Si ¢ hoguadn ga mulogotam
oynasida ob'ekt so'raladi. Unga javoban to'g'ri chiziq ekranda paydo bo'lgan

kvadrat nishoncha bilan ko rsatiladi.

L | 5%

=
A
IL—D}{
|N 4 » | M Mogens f Lapoutl {Lapout2 § 58_rasm
2 . Mul oqgot |l ar oynasida navbatdagi

paydo bo'ladi, unga javoban uzilislugtasi kiritiladi. Shunda, to g ri chiziq ko z
ilg'amas ikki bo’lakka ajralib qgoladi. S&smda shunday to'g'ri chiziq
tasvirlangan. To'g'ri chizigning birinchi yarmi 3thm yo g onlikda va qizil

rangda, ikkinchi yarimi 5@nmyo g onlikda hamda, gora rangtisvirlangan.

2.19. Ikki nugtada uzish buyrug’i va undan foydalanish algoritmi

Agar, biror chizigni ikki nugta oralig'ida ajratiimoqchi bo’lsa, quyidagi

amallar bajariladi:

1. Buyruqutugmasi cSichgoneé bil an
oynasda ob'ekt so'raladi. Unga javoban to'gri chizig ekranda paydo bo'lgan
kvadrat nishoncha bilan ko'rsatiladi. Komp'yuter to'gri chizigni kvadrat
nishoncha bilan ko rsatilgan nuqtasini, birinchi uzilish nugtasi deb gayd etadi.

2. Muloqotlar oynasida naviahta g i ¢l kkinchi uzi sh
so rovi paydo bo'ladi, unga javoban ikkinchi uzilish nugtasi kiritiladi. Shunda,
to g ri chizig bu nuqgtalar oralig'ida uzilib, ikki bo'lakka ajralib goladi-ra8mda

shunday to'gri chizig tasvirlangan. To gahizigning birinchi yarmi 30mm
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yo g onlikda va qizil rangda, ikkinchi yarimi 66hm yo g onlikda hamda gora

rangda tasvirlangan.

2.20. Faska bajarish buyrug'i va undan foydalanish algoritmi

Mashinasozlik chizmachiligida ko p uchraydigan burchaklayriaskalari

quyidgicha bajariladi:

1. Buyruq rrtugmasi ¢cSichgone yordamid
oynasida burchakning birinchi tomonini  ko'rsatish so'raladi  yoki

|EL|Eepume nepfun ompezck wau [ oTesunesnoadamnasana Yz oa/08peara Henog/ Hecroaero ]
buyruglari taklif gilinadi. Bulardan ko p foydalaniladigan buyruglar:

¢l tsdzd dz¢f dzdpvu y yordamida ko pburchakning barcha burchaklari
birdaniga faskasini bajarish buyrug'i.

¢cr dzd ez@ska tomonlarining o’lchamlarini kiritish buyrug'i.

¢/ B tc 2 ddskasi bajarilgan burchakni kesib tashlash yoki uni kesmay
goldirish imkoniyatini berish buyrug

Burchakning birinchi tomoni ekranda paydo bo’lgan kvadrat nishoncha bilan
ko rsatiladi.

2. Shundamulogotlar oynasida burchakning ikkinchi tomonini ko rsatish
so raladi. Ikkinchi tomoni ham ko'rsatiladi va shu ondayoq burchak tomonlari
kesilib faskasbajariladi, 59rasm, chap tomonidagi chizma.

Agar, faska giymatini o zgartirish zarur bo'lsa, yuqoridagidek, avval buyruq
t ugmas.i y azkfélz®a 0 bz i i D har fi Kiriti]l
tomonni faska o’lchami va undan keyin so'ralgannkki tomon o’lchamlari
kiritiladi. So'ngra, yangi faska giymatlarida faska bajarish uchun so'ralgan
tomonlar ketmeket kiritiladi va faska o’lchami kiritilgan giymatlarga teng bo'lib

bajariladi.
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KoManga

HDMaHga _move Halugewo: 1

Eazobaa mouka uau [ep uerue] <Iep UeHus> . Bnopad mouxa uau <{CHUUMSME
nepensusHueM nepbyn mouxy:

Komaxga : 59. rasm

Agar, ko purchakning hamma burchaklarini lainiga faskasini olish zarur
bo | sa, g as dadhdzéfmlzdival y¢g ug i dan quyi dagi c

1. "NGEMEL O buyrug i yukl anadi . Mul o«
¢l sdzdd#fdg[® zi ni to | aligicha terib KkKirt

2. (krandagi lo pburchakning biror tomoni kvadrat nishoncha bilan
¢cSichgoné yordamida vyuklanadi. Shunc
kiritiligan faska o’lchamlarida faskasi bajarilib qoladi,-3&m, o'ng tomondagi
chizma.

VAZIFA: o'Icham go'yish, uzaytirish, 1 yoR nugtada uzish, faska bajarish

buyruglaridan foydalanib namuna kabi bajarilsin.
NAMUNA

Ctesholt

k20
~

.

15¢



g’

NAMUNA VAZIFA

O'quvchi va talabalar grafik axborot primitivlarini komp yuterda
tasvirlashning asosiy buyruglari bilan tanishib, ularga oid bilim va ko agarega
bo’ldilar. Ular keyingi mashg ulotlarda mutahassisliklariga oid bo’lgan grafik
grafik ishlarini bajarib, olgan bilim va ko nikmalarini mustahkamlaydilar hamda,
amaliy malaka va tajriba orttiradilar.

Ma’'lumki, komp'yuterda bajarilgan har bir primitibitta yoki ko'p
chiziglardan iborat bo'lishiga garamay bitta ob ekt hisoblanadi. Masalan, biror
o Ilchamni olsak, unda ikkita chigarish va strelka, o’lcham chizig'i hamda o ’lcham
giymatidan iborat bo’lgan oltita elementi mavjud. Ularning birortasini dbphi
tahrirlab bo | may dfi Oy &g magdsh buyraglidama r d
foydalanib, ob’ektlarni tarkibiy gismlarga ajratib yuboriladi va chizmada kerakli
tuzatishlar bajariladi . {B@Mmydegmeddssh un,
buyrug'i yuklamdi. Natijada, ob ekt tarkibiy gismlarga ajralib goladi. Masalan,

girgimi bajarilgan vtulkaning ichki teshigini diametr o’lchamini ko rsatishda, ya ni

15¢€



go'yilgan o’'lchamdagi bitta chigarish chizig'ini va strelkani o'chirish, hamda

o' Ilcham chizig'ini gisqaitishda bu buyrugdan foydalaniladi, -68sm.
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L1 60-rasm

Yuqgorida gayd etilganidek, ushbu ishda grafik grafik ishlari uchun
muhandislik chizmachiligiga oid vazifalar mo ljallangan. endi ularni joylashtirish
uchun qgog oz formatlarining bichimi va asosiyozyvlarni bajarishga oid

ma lumotlar bilan tanishib chigamiz.

2.21. Komp yuter grafikasidan grafik ishlarini bajarishga oid

metodik ko rsatmalar va tavsiyalar

2.21.1. Grafik ishlarini joylashtirish uchun A4 yoki A3 formatlarni

bajarishga oid tavsiyalar va uslubiy ko'rsatmalar

Bu mashg ulotda avvalgi mashg ulotlarda o zlashtirilgan bilimlar asosida
grafik grafik ishlarini joylashtirish uchun A4 yoki A3 formatlarni asosiy yozuvi
bilan bajariladi. A4 formatin hamda asosiy yozuv kataklarini chizishni, ulardagi
yozuvlarni bajarishni ko rib chigamiz.

A4 for matni ekranda chizish uchun
ekranning pastki yoki yuqori chap burchagiga olib kelib, uning birinchi chap
burchagining ani belgilanadi. Shunda, muloqgotlar darchasida, kesmaning
ikkinchi uchining koordinatalarini kiritish so'raladi. Kesma uzunligini kiritishning
tezkor usulidan foydalanib, kursorni gorizontal chiziq bo'ylab o'ng tomonga
suriladi va 210 mm (mm lar yozilmayd) terilib, ¢ E n t bilaneqayd etiladi.

Natijada A4 formatning bir tomoni hosil bo’ladi va kursor bu tomonning ikkinchi
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uchiga kelib goladi. Kursorni yugoriga vertikal chiziq bo ylab suriladR9a mm

ni klavishlar yordamida teriladi, hamdaE n t leilanéjayd etiladi.Natijada A4

formatni ikkinchi tomoni ekranda chizilib goladiQolgan tomonlarini ham
yugoridagi tomonlari kabi chizib olinadi.

Agar, ramka chizig'i chiziladigan bo’lsa: Kesma buyrug’iga kiriladi va
kursorni A4 formatning quyi chap burchagigaltirib, @ 20,5 yozuvi kiritiladi.
Shunda, kursor ramka chizig'ining quyi chap burchagiga kelib qoladi. To gri
to rtburchak buyrug’iga kirib, @ 185,287 yozuvi kiritilib chizma ramkasi yasaladi,
(37-rasm). Ikkinchi amaldagi chizilib golgan kesma belgiam chirib tashlanadi.

Asosiy yozuvning kataklarini chizish uchun kvadrat nishoncha bilan ketma
ket o'n bir marotaba siljitib, gorizontal chiziglari chizib olinadi. So'ngra,
¢cPododhOleeekt ni O zgartir maybuylugidan yogia n
kesma uzunligini tezkor kiritish usulidan foydalanib, uning vertikal chiziglari
chizib olinadi. Ortigcha to'gri chiziglarni va ularning uzunliklarini kesmani
ajratib, ekrandan yo qgotiladi yoki uzunliklari gisqartirilib chigiladi. Natijada,
asosiy yozuv katakki DST ida belgilanganidek chiziladi. Lekin, A4 format
tasvirini, nugta koordinatalarini Kiritishning nisbiy usulidan foydalanib ham

bajarish mumkinligi 3mashg ulotda bayon gilingan edi.

2.21.2. Asosiy yozuv grafalarida tegishli yozuvlarni bajaiish
Kataklardagi yozuvni bajarishda, ularni bir nechtasini kattalishtirib olinadi.
AutoCAD dasturida matn yozuvlarini bajarishni avvalgi mashg ulotlarda ko'rib
chiggan edi k. Quyida tushwuvchi me ny L
foydalanib, asosiy yaw kataklarini to’ldirishini ko rib chigamiz.
1. Menyul at dipsoe@dzthg an she menyusi

c TekesMaet neé buyrug i yukl| d maabsinls ts ®¢sBaday R
gatorlie qo shimchwmsmhpho yruq yuklanadi

Shunda, muloqal r oynasi da ¢ Matn yozuvir
ko rsatinge so rovi paydo bo | adi. Y

chap tomonidan ko rsatiladi.
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3. Shunda, yana navbatdagi SO rov
ni sbatan og ish burchagini kiritingée

bo'ylab matni yozilishi kiritiladi, (0 giymatni komp yuterning o zi taklif giladi).
Bu so rovning ko rsatkichi hag E n t elan gayd etiladi.

4 . Shundan so ng muloqatl ar dar c h:
bo’ladi, (62rasm).
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62-rasm

Bu so'rovga javobandtakli yozuvlar masalan, asosiy yozuv kataklaridan
eng pastKki chap katagiga ¢1111 raqgam
barcha kataklari tegishli yozuvlar bilan to'ldirilib chigiladi.

Agar, yozuvlarni bajarishda xatolikka yo'l go'yilgan bo’'lsa,aroi
guyidagicha o'zgartiriladi: o zgartirilishi talab etiladigan yozuv ustida
sichgonchaning chap tugmasini ikki marotaba bosiladi, yozuv belgilanib goladi.
eski yozuv ustidan yangisi teriligEntere bosiladi.
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Asosiy yozuv kat akd =tf ¢ t@tsc N uysoxzaul val ¢
buyrugl jitmjidgj &¢j dzdj shi mcha buyrug i dan
uning hamma kataklariga qo’'yib chigib, yugorida berilgan usuldan foydalanib
kerakli yozuvlarga o zgartirib chigish mumkin.-68smda grafik ishlari uchun A4
format, asosiy yozuvi bilan kataklari to'ldirib ko rsatilgan.

" osil bo’lgan A4 formatni blok deb xotiraga olib, undan A3 kabi formatlarni
hosil gilish mumkin. Yoki asosiy yozuvini alohida blok ko'rinishida xotiraga
kiritib go’yib, uni istalgan formatlarga jégshtirish mumkin. Blok deganda yig'ma
birlik tarkibiga kiruvchi detallarining tugallanib xotiraga saqglangan chizmasi
tushiniladi. Masalan, boltli birikkmani yasash uchun uning gismlarini chizmasi
alohidaalohida chizib olinib, bloklar hosil gilinadi. So rg ularni bitta chizigga

0°qqga Yig ilib boltli birikmaning tasviri bajariladi.

VAZIFA: A-4 formatga asosiy yozuv kataklarini chizib, tegishli yozuvlar

bilan to’ldirilsin.

NAMUNA
Lo
Kompyuler grafikasigan T-grafik ish =
/mz0 Inzo /mzo o
Ozq | List Xujjat 1/ Inzo Sana
(hizd Saydoxmedova D) I/ 2R
Tekshirdi Rihsiboey 1.
Tasdigladi | Ashirhoer A. Inzo Inzo “ﬁ‘
(hizma geovenriya, chizmachilik va \
J‘ uni o'qitish melodikasi kafedrasi f 0/) U
i
"Ly L s s n el ‘

63-rasm
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2.22. Komp yuter grafikasidan | - grafik ishini

bajarishga oid tavsiyalar va metodik ko rsatmalar

2.22.1. |-grafik ishi ¢Tekis kontur & chizmasi¢Tutashuve ni bajarish uchun
tavsiyalar va uslubiy ko'rsatmalar

|-grafik ishini bajarishuchun o quvchi va talabalarguruh jurnalidan o'z
tartib ragamlarigamosbo’lganvazifaniustozlaridaroladilar.

Olingan vazifani o quvchi va talabalary avval o'z vazifalarini daftariga
ko chirib oladilar. Vazifadg Tekis konture chizmasiniquyidagi ketmaketlikda
bajarishtavsiyaetiladi: Lekin buni harbir o’ quvchiyoki talabaozi istaganya ni
0 zi magbuldebtopganrejaasosidéajarishlarihammumkin

1. Tekis konturningo lchamlaridarkelib chigganholda A4 yoki A3 format
tanlabolinadi So ngra bu formata tutashmaningsimmetriyao glari va markaz
chiziglari ¢f Is tc jétcieSma buyrug'idan foydalanib o'tkaziladi Markaz
chiziglarni o'tkazishdaular orasidagimasofanic¢} ts H tsé&cdhjektlarniberilgan
masofagasuriste buyrug'idan yoki kesma uzinligini tezkor kiritish usulidan
foydalanibkiritiladi.

2. Tekis kontur chizmasidaberilgan chiziglar, ya'ni to'g'ri chiziqg va
aylanalar chizib olinadi Bunda [ Is tc jetckeSma va ¢s tc B-GAylanae
buyruglaridarfoydalaniladi

3. Tekis kontur chizmasidagitutashmaelemeni-aylana yoyi o tkaziladi
Komp yuterdabunday aylana yoyi to'lig aylana ko rinishda chizish panelidagi

yoki cRisovani@ menyusidagics tc B-GAylanaé buyrug idanfoydalanib chizib

olinadi. Buning uchun ularning birortasiga kirib, undagi ¢ 2 Issy¢ d

¢ O m Gekae Welbimyrug'i yuklanadi va taxminiy urinish nuqtalari ¢Sichqore
yordamidako rsatiladi Muloqgotlar gatoridagiso rovgatutashmaradiusiKkiritiladi

va ¢Entee ni yuklashbilantutashmayoyi to’liq aylanabo'lib tasvirlanibqoladi
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Shunday amallarni bajarsh asosida chizmadagi barcha tutashmalar
bajariladi Ulardagi ortigcha aylana yoylarini chizmadan yo qotish uchun
¢/ B to J e-gHessiske buyrug idanfoydalaniladi

2.22.2. |-grafik ishini bajarish va taxt gilish

Yugoridagibosqichlardabajarilgan¢Tekis konture chizmasitaxt gilinadi.
Ya'ni, I-grafik ishini gog ozgachigarib olishdanavval uning chiziglari kerakli
turlardagiyofalardava yo g oliklardabajaribchigiladi.

O'g va markaz chiziglari ikkinchi ¢Po sloyue buyrugidan foydalanib
bajariladi Asosiy chiziglar yo g onligini, ekranningengpastkict J Y €fgigolate
gatoridagicVESLINe buyrug igakirib, ko'riladi va tekshiriladi Agar, chizmada
biror yo g onlashtiriimagarchiziq golib ketganbo’lsg uni ajratib uchinchic¢l ts
fn dztg buyrug idanfoydalanibyo g onlashtiriladi

Agar, chizmadagichiziglargarangberishlozim bo’Isg birinchi ¢l 5 Mmealkzts ¥
buyrug idanfoydalaniladi

¢cTekis konture vazifasidaberilgano lchamlar ekrandabajarilganchizmaga
go'yib chigiladi. O'Ichamchiziglarini, strelkalariniva ragamlariniko rsatkichlari
CA 5 tc d3Anienyusidagict OL d3d te dz' .je buiylsgigadkirib, Digpetcher
razmerniuxstileye darchasidarfoydalanibtanlabolinadi.

Tayyor bo’lgan¢Tekis konture chizmasiqog ozgachigarishuchuntayyor
holda hotirada saglanad va bir nushadaqog ozga ko chirib olinadi. Uning

namunasb4-rasmdakeltirilgan.
VAZIFA : aylanava uning go shimchabuyruglaridanfoydalanibtutashma
bajarilsin
NAMUNA VAZIFA

20
2l
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Namunakabiasosiyyozuvyozilib, o’lchamlargo yilsin.
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64-rasm

2.23. Komp yuter grafikasidan Il - grafik ishini

bajarishga oid tavsiyalar va uslubiy ko rsatmalar

2.23.1. Il -grafik ishi-clkki ko'rinishi bo'yichaberilgan predmetning
uchinchisini topish, kesim, girgim bajarish va o’lchamlar qo'yishé ya ni
¢cProekcionchizmachilikéka oid vazifalarni bajarishga tavsiyalar va uslubiy
ko rsatmalar

O quvchiva talabalarl -grafik ishi vazifasin birinchi grafik ishi kabi, gurux
jurnaldagitartib ragamigamos bo lganvazifa variantini 0"z ustozlaridaroladilar.
Bunda bir nechtaoddiy sirtlardantashkil topgangeometrik predmetningikkita

ko rinishi, ko'p hollardaoldidanva ustidanko rinishlariberilganbo ladi
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ll-grafik ishini avvalgi mashg ulotlardaolingan bilim va ko nikmalar
asosidaguyidagibosgichlard@ajarishtavsiyaetiladi.

1. Bu vazifadagio lchamlartahlil gilinib, Il-grafik ishini bajarish uchun
format tanlanadi Ko p hollardavazifa A3 formatdabajariladi Agar, A3 format
xotiragasaglangaio lsa undanfoydalanishmumkin

Chizmani xuddi gog ozdabajargandek berilgan har bir ko rinishlarning
avval simmetriya o'qlari bilan markaz chiziglarini otkazib olinadi. So'ngra
predmetningoosh(oldidan), ustidanva chapdarko rinishlari ketmaket bajariladi
Vazifani avval homaki variantini gog ozdabajariy uning to g riligini ustozidan
tekshirtirib olingach komp yuterdabajarishtavsiyaetiladi.

2. Kerakli kesim va qirgimlar bajarilib, kesilgan (girgilgan) yuzalari
shtrixlanadi

3. Predmetningberilganikki ko rinishidako rsatilgano’lchamlarinj uning

uchtako rinishigatagsimlalh DST talablarigamosholdaqoyib chigiladi.

2.23.2. 1l -grafik ishini bajarish vataxt gilish.

Chizmanigog ozgeachigaribolishgataxt gilinadi.

Bu bosgichdachizmaningchiziglarigakerakli chiziq turlari va yo g oliklari
va lozim bo'lgan hollarda rang beriladi Chizmataxt qgilinib bo’lgach xotiraga
saglanibchizmaqgog ozigachopetiladi yoki keyinchalikgog ozgachigarishuchun
guruxpapkasigaxotiradasaqlabgoyiladi.

Il -grafik ishini o™n birinchi va o n ikkinchi mashg ulotlarddo’liq bajarih

taxtgilinadi. Il -grafik ishining bajarilgannamurasi65-rasmdakeltirilgan.
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2.24. Il - grafik ishi - ¢yig ' ma birlik detallarini ajratib ish

chizmalarni bajarishé gaoid uslubiy ko rsatmalar va tavsiyalar

2.24.1. 1l -grafik ishining magsadiva mazmuni

IV -grafik ishida ¢Yig ma birlik chizmasé bajariladi Shuninguchun il -
grafik ishidg aynanlV -grafik ishidabajariladiganyig ma birlik tarkibigakiruvchi
3 yoki 4 ta detallarningishchichizmalariDSTlari talablarigamuvofiq bajariladi
Yoki Il -grafik ishiga yig'ma birlikning aslidan ya'ni talabalar o zlarining
cYig'ish chizmaseé vazifasidagi uzelning 3 yoki 4 ta detallarining ishchi
chizmalarinivazifasifatidabajarishlarihammumkin

Il -grafik ishi uchunvazifa ilovada keltirilgan bo’lib talabauni shaxsiy
ya ni guruh jurnalidagi tartib ragamigamos bo’lgan variantini yig'ma birlik
chizmasiningvazifasi gilib olinadi. Bu chizmadanguruh o gituvchisi tomonidan

ajratib olishga3 yoki 4 ta detallarvazifa sifatidabelgilabberiladi Mazkur vazifani
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belgilashdaulami bir-birlari bilan qulay va oson hamdaoddiy biriktirish detallari
yordamidabirikishini hamnazardautishlozim bo ladi

Il -grafik ishini bajarishdan ko zlangan asosiy maqgsad talabalarning
chizmachilikdan va komp yuter grafikasidan olgan bilim, ko nikmalarini
mustahkamlap ularni komp yuterdachizma bajarish malakalalarinioshirishdan
iborat

Il -grafik ishi ikkita yoki uchta A3 formatga bajiriladi. Formatlar soni
vazifadagidetallarningo'lchamlarigahamdasoddayoki murakkabligigabog'liq
bo’ladi

2.24.2. |ll -grafik ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy ko rsatmalar

Il -grafik ishini quyidagiketmaketlikda bajarishtavsiyaetiladi:

1. Yig ma birlik chizmasidanajratib olishga belgilangandetallarini tahlil
qilib, ularning chizmasi o'qiladi, ya ni fazoda ko'z oldiga keltirib tasavvur
gilinadi. Masalan vazifanibajarishuchuncReduktoe yig mabirligidan (uzelidar)
quyidagil(Korpus, 2(Prizm3g, 3(Vilka) va 6(Vint) detallarberilganbo’lsin (66
rasm.

Bu bosqgichdahar bir detahing nomi, materiali va ganday geometrik
sirtlardantuzilishi hamda boshqadetallarbilan birikish turlari aniglanadiy ar bir
detalning ganday oddiy sirtlardan tashkil topganligi uni yigish chizmasidagi
barchako rinishlardagitashqgi va ichki konturlai, hamdakesim va girgimdagi
shtrixovkalashyo nalishlari diggat bilan ko zdan kechiriladi 1 ar bir detalni
bunday tahlil gilish asosida ularning bosh ko'rinishlari va ko rinishlar soni
aniglanadi Shu asosdaularni homaki ya'ni eskiz ko'rinishidagi chizmasini
daftargachizib olinadiyoki to g ridanto g ri komp yuterdabajarishgekirishiladi.

2.1 arbir detalningchizmasiXl-mashg ulotddajarilganll - grafik ishidagi
vazifakabitavsiyaetilganbosqgichlardaajariladiva chizmagog ozigachigarishga
taxt gilinadi.

Bunda o’lchamlar go'yishda detallarning bir-birlari bilan birikmada

bo’ladigansirtlari o'lchamlarningbir-biriga mos bo’lishi nazardatutilishi shart
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Aks holda ularni yig'ib, Yig ma birlik chizmasinibajaristeda, ya'ni IV grafik

ishini bgarishdago shimchanuammolargalib keladi

2.24.3. lll -grafik ishini taxt qilish.

Uni xotiradasaglashva chizmaqog ozigachigarishYig ma birlik tarkibiga
kiruvchi chizmasi taxt gilingan detallardan keyinchalik yig'ish chizmasini
bajarishdafoydalanish uchun ularni ¢c¢ sL H Ols &€ bugwyl&n foydalanib
bloklar ko rinishida hotiragasaqlabqo yiladi. Chizmalaritaxt gilingan detallarni
[l -grafik ishi sifatidachizmaqog ozigachigaribolinadi.

66, 67 va 68 rasmlardayuqorida Ill -grafik ishiga vazifa qilib berilgan
detallarning ishchi chizmalari ko rsatilgan 67-rasmda ¢Korpuni, 68rasmda
¢Prizmaeni va 69-rasmdagVilkaé bilan ¢Vintening chizmalaritasvirlangan

Ushbu konduktor, chizmada ingichka chiziq bilan tasvirlangan detalga ikkita
cilindrik teshik parmalash uchun mo’ljallangan. Ishlov beriladigan detdktal
ichiga kiritiladi va u 4detalga tiralib turadi. Ya ni u,-8ilka va 6vint yordamida
mahkam sigiladi. Kesuvchi parmani o q bo'ylab yo nalishikoBduktor
yordamida ta minlanadi.-detd-yo naltiruvchi korpus staninaga to rtta bolt bilan
maxkamlanadi. prizmani parmagaverloga nisbatan to g ri o rnashuvi aniglanib,

bu 0’'zgarmas vaziyatni #blt bilan maxkam qotiriladi.
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1 Bolt M8 x 40.58 2
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1 1 DST 147664
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1 DST 147664
1 1 Vint M10 x25.58 1
1 1 DST 148164
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66-rasm

VAZIFA : 1-7 detallarningchizmasibajarilsin

Detallarningmateriallari

1-4 - detallarSCh18-36 DST 141270

5,6 va 8 detallar- Po’lat 45 DST 10504

7- detallar- Po’lat 3 DST 38(r1

Endi o quvchiva talabalaryig ma birlikning yig ish chizmasinibajarishni
o'rganadilar Bu jarayonda ular muhandislik komp yuter grafikasidan olgan
bilimlari va ko nikmalarini mustahkamlaydilarChizmabajarish chizmanitahrir
gilish, ob ektlargabog lanishva o lchamqgoyishpanellaridagbarchatugmalardan
foydalanadila

Shuningdeklll -grafik ishidabajarilgandetalchizmalariniblok ko rinishida

xotiradasaglashva undanfoydalanibyig ish chizmalarinibajarishgao rganadilar
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2.25. |V -grafik ishi-yig'ma birlikning ¢yig'ish chizmask ni

bajarishga oid metodik ko rsatmalar va tavsiyalar

67-rasm
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2.25.1. IV - grafik ishini magsadi va mazmuni
IV -grafik ishidg Ill-grafik ishida detallargaajratish uchun vazifa qilib
berilganyig mabirlikning ¢Yig'ish chizmase bajariladi.
IV-grafik ishini bajarishdan magsad o quvchi va talabalarning
chizmachilikdanhamdakomp yuter grafikasidanolgan bilim va ko nikmalarini

mustahkamlashbo’lib, ularning zamonaviy texnik vositalarkomp yuterlardan
foydalanishmalakasinioshirishdanborat

2.25.2. IV -grafik ishi A3 formatda bajariladi
Agar, Yig'ish chizmasening specifikaciyaslyig' ma birlik tarkibiga
kiruvchi detallarto g risidagima’lumotlarjadvali A3 formatgasig mayqgolsa uni

ikkinchi A3 formatga yig'ish jaraymining ketma ketligini aks etuvchi ¢Blok
sxema bilan birgalikdabajariladi



Il -grafik ishida bajarilgan detallarning ishchi chizmalarinj & tL H Ols
B dz&séBlok yaratise buyrugidan foydalanib hotiraga saglab qoyilishi
takidlanganedi. Shuninguchun ekrandahotiradasaglangam3 format ochiladi
Agar, A3 format hotiradabo Imasa A3 formatdabajarilganbiror chizmaekranda
ochilib, uning chizmasinio chirib tashlashyo’li bilan ham tayyor A3 formatni
olish mumkin

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini quyidagi ketmaketlikda bajarish
tavsiyaetiladi, masalargs s dzH z€&€ yla sitechinchigrafik ishidaolinganyig ma
birilik misolidg

Asosiy tanacKorpuse hisoblangandetalnic | fils ©o d Is & -¢cBlokints €
goyishé buyrugi yordamida ochilgan A3 formatga joylashiriladi. Ya'ni
¢cKorpuse chizmasi ekranga chaqirib ol
yo qotilib, u bilan Dbirikuvechi det al |
birikuvchi detallarni ketm&et blokdan chagqirib olinadi va ularni joylasii
chigiladi.

Bizning misolimizda: avval prizma va vilka o'q bilan biriktiriigan holda,
korpusning yo naltiruvchi prizmasiga o 'tgazilib oltinchi vint bilan qotirilgan
vaziyatda tasvirlanadi . So ngr a, c\
tasvirlanadi. B et al | arni ng chi-zBaskncVgbavyi s
yordamida xotiradan olib kelib, korpus bilan biriktiriladi. Korpus kabi, biriktirilgan
detallarning o’lchamlari ekrandan o'chiriladi va ko'rinishdariga tegishli
o zgartirishlar kiritiladi. Ya'ni, birikuvchi detallarning bibirini ko rinishlarini
to'sib qo yuvchi va ko rinmas gismlarining tasvirlari tahrirlanadi.

Shuningdek, vyig'ish chizmasini ko'rinishlarida detallarning ortigcha
chiziglari va shtrixlari bo’lsa, ular ham yo qotiladi yolitgxlash yo nalishlari
0 zgartiriladi, ya ni yig'ish chizmasi taxrir gilib chiqgiladi.

Agar, birikuvchi detallar bdbirlari bilan standart biriktirish detallari
yordamida biriktirilgan bo'lsa, ularni soddalashtirib tasvirlanadi.

Yi g ma birli&hi ngasciYédgagishko rinis
ya ni korpusning ko rinishlar soni kabi bo'ladi. Yig'ish chizmasining tahrir gilish
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chog'ida bu ko'rinishlarga go'shimcha qilib ayrim ko'rinish yoki girgim va
kesimlar bajarilishi ham mumkin (#iGsm).

IV -grafik ishini bevosita yig ma birlikning yig'ish chizmasidan foydalanib
bajarish mumkin. Buning uchun, talabalarning bilimlari va malakalaridan kelib
chiggan holda, yig'ma birlikning asosiy 3 yoki 4 ta va undan ko proq detallaridan
iborat bo’lgan qismi vazifailip beriladi.

Yig'ish chizmasi haqigiy o’lchamlarda bajariladi. Buning uchun, yig'ma
birlik chizmasining masshtabi asosiy yozuvdan olinadi va undan foydalanib, uning

detallarini aslhaqiqiy o’ Ichamlari aniglanadi.

Yig'ma birlikni yig'ish chizmasini, bsh ko'rinishi va boshga
ko rinishlarining simmetriya o glarini hamda markaz chiziglari o tkazilib, vazifani
bajarishga kirishiladi.

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini, uning bosiididan ko rinishining
tasvirlashdan boshlanadi. So'ngra, uning ustidam chapdan ko rinishlari

bajariladi.

Chizmada yig'ma birlikning gabarit o Ichamlari va
boshqgadetallar bilan bevositabirikuvchi sirtlarining o’ lchamlari ham goyiladi.
Yig'ma birlik tarkibiga kiruvchi detallar nomerlanih ular uchun burchak
specifikaciyasizaruriyatbo’IsacBlok sxemas® ham bajariladj (70-rasn).

Yig 'ma birlikning ¢Yig'ish chizmaséni chop etish uchunso ngitaxrirdan

o tkazilib, barchakamchiliklarituzatiladiva hotiragasaqglabchopetiladi.
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