Pl —
LA LTI

-

A.A. KARIMOV

MUHANDISLIK
VA KOMPYUTER
GRAFIKASI

A (KOMPYUTER GRAFIKASI)




PR RY £9o
K- 23 opExisTON RESPUBLIKAS]
OLIY VA O‘RTA MAXSUS TA’LIM VAZIRLIGK

TOSHKENT TO‘QIMACHILIK VA YENGIL SANOAT
INSTIYUTI

ALISHER ABUBAKIROVICH KARIMOY

MUHANDISLIK
VA KOMPYUTER
GRAFIKASI

(KOMPYUTER GRAFIKASI)

{'guv go Uarnma

TOSHKENT |
«DONISHMAND ZIYOSIH
2022



UO'K:  004.92(075.8)
KBK: 32.81ya73
K25

Karimov, A.A.
Muhandislik va kompyuter grafikasi (kompyuter grafikasi ) [Mein]: o‘quv
go‘llanma. A A. Karimov. ~ Toshkent: «Donishmand ziyosi», 2022, - 312 b.

O‘quv go*llanma mubandislik va kompyuter prafikasi fanining «Kompyuler grafikasis
qismidan therat bo‘lib, o‘quv reja va fan dasturi asosida yozilgan. U 3310900 — «Mctrologiya,
standartiashtirish va mahsulot sifati mencjmenti (paxta, to‘gimachilik va yengil sanoath
bakatave ta'lim vo‘nalishlari uchun mo ljallangan.

Mazkor o"quy qo’llanma 8 bobdan iborat. Mavzulami yoritishda AutoCAL dasturining
ruscha versiyvasi misollar yordamida ochib berilgan.

Mazkur gqo‘llanmaning birinchi va ikkinchi boblarida AutoCALD dasturi, uning ishchi
fazolari, interfeys clementlari, foydalanuvchining interfeysi va ularni sozlash hamda gay
tantibda mazkur dasturdan foydalanish kabi mavzular misotlar yordamida ochib berilgan.

Qo‘llanmaning uckinchi bobida mashinasozlik detallarining 2D o'ichamli chizmalarni
chizish va matnlar yozish uchun «Pucopase» asboblar panelida jovlashgan barcha buvruglar
va ulaming opsivalart misollar yordamida bayon etilgan. Bundan tashaari, obyekt nuqgtasining
koordinatalatini kiritishning beshta usuli bir necha misollar yordamida seddadan murakkabga
qarab ochib berilgan.

Ta*rtinchi bobda 2D oYichamli chizmalarni tabriclash kabi mavzular achilgan bo'lib,
wda «Penakruponasnes asboblar panelida joylashgan buyruglar va ulaming opsiyaleri bir
necha misollar bilan yoritilgaa.

Beshinchi bobda chizig tuclarini Davlal standartiga amal gilgan holda vlami o*matish va
«Cpoficteay mulogotlar oynasi yordamida obyektning xususivatlarini sozlash kabi mavzular
ochib besilgan. Ulardan foydalanishda bir necha misollar keltirilgan.

Oltinchi bobda obyekt nugtalarini bog‘lash kabi buvruglar misollar yordamidn ochib
berilpan. Yeltinchi va sakkizinchi hoblarda o°lcham shaklini Davlat siandartiga muvoliq
sozlash va 2D oflchamli mashinasozlik chizmalarga o'lchamlar go‘yish kabl mavzular
berilgan.

Tagrizehilar:
Djurayev A. — Toshkent to‘gimachilik ve yengil sanoat institvt «Mashina-
shunoslik va servis xizmatin kafedrasi professon, t.£4;
Saydaliyev S.S. — Toshkent arxitektura-qurilish instituti «Muhandislik grafikasi va
kompyuterda loyihalashy» kafedrasi mudiri, dotsent, t.fn,

£ A A Kanmov, 2022

ISBN 978-9943-8300-2-8 © «Donishmami miyosin, 2022




KIRISH

Oxirgi  yillarda vyurtimizda ta'lim sohasida olib borilayotgan islohotlar
mutaxassislarni kommunikativ sifatlariga ega bo'lishlarini ta*minlash maqgsadida, bir-
biriga turdosh bo‘lgan fanlarni integrativ o'qitish asosida tashkil gilishga qaratilgan,
Ayniqgsa, ularni hozirgi zamon axborot va kempyuter texnologiyalarisiz hamda grafik
dasturlarsiz tasavvar qilib bo‘lmaydi. Mutaxassislaming grafikaviy savodxonligini
oshirish magsadida turli grafik dasturlarmi bilishi dolzarb masalalarden birl bo‘lib
golmoqda. Har fomonlama kamol topgan yuksak ma’naviyaili shaxsni tarbivalab
yetishtirishda, uning ilmiy dunvogarashini hamda magshina va mexanizmlarni
loythalash, ulaming tarkibidagi detatlarini, chizmalarini kompyuterda chizish va o‘gish
sodda qilib aytganda grafikaviy savodxonligini shakllantirishda muhandislik va
kompyuter grafikasi fani mubhim o°rin egallaydi.

Muhandislik va kompyuter grafikasi oliy texnika o‘quv yurtlarida bakalavr
mutaxassislar tayyortashda umumtexnika fanlaridan biri hisoblanadi. Muhandislik va
kompyuter grafikasi fani chizma geomelriva, mashinasozlik chizmachiligi va
kotnpyuter prafikasi gismlaridan iborat bo‘lib, mazkur go‘llanmada kompyuter grafikasi
qismi AwteCAD dasturida keng yoritib berilgan. AutoCAD dastwri dunyoning
rivojlangan daviatlaridan biri bo'lgan AQSHning Autodesk kompaniyasi tomonidan
yaratilgan bo‘lib, hozirgi vaqtda juda ko'p davlatiarida undan keng foydataniladi.

Mazkur qo‘llanmada AutcCAD dastwi yordamida 2D o‘lchamili chizmalami
chizish va ularni tahrirlash hamda chizmalami qog‘ozga chigarish uchun juda ko'p
foydali misollar yordamida keng yoritib berilgan.

Ushbu go‘llanmaning eng afzal tomoni shundaki, barcha mavzularmi mustagit
ta'lim olish jarayonida juda osoh o'zlashtirish nazarda tutilgan. Har ganday buyruglar
va ularning opsiyalaridan foydalanib, turli mashinasozlik detallarining chizmalarini
chizish va ularni tahrirlash kabi juda ko‘p ma’lumot beradigan misollar yordamida
ochib berilgan. Siridan ta’lin olayotgan talabalar uchua ham qulavlik yaratilgan.

Qo‘llanmada foydalanuvchining interfeys elementlarini gay tartibda o°matish,
ishchi fazolar va turli mulogotlar oynasini sozlash kabi ma’lumotlar sodda tarzda
yoritilgan. Buyruglami kiritishning bir necha usullari va ulaming barcha opsiyalari keng
ochib berilgan.

Qo‘llanmani yozishda uning davlat ta'lim standartlari va o‘quv rejalariga moslig,
ya'ni sodda yechimdan murakkabrog'iga o‘tisk davomiyligiga amal gilinishi
talabalaming kundalik grafikaviy o’zlashtirish amaliyotiariga dasturilamal vazifasini
o'taydi.

Mazkur go*llanmart yozishda muallif talzbalar bilan ko*p yillik ishlash jarayonida
to'plagan pedagogik tajribasipa ascslangan.
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g : AutoCAD TIZIMINING GRAFIK
" AutoCAD | VOSITALARI

1.1, AutoCAD tizimida sichqoncha bilan ishlash

AutoCAD tizimida buyruglarni yuklash, chizmalarni chizish, ularni tahrirlash,
obyekt nugqtalarini kiritish va ularming nuqtalariga bog'lanish, mulogotlar oynasi bilan
ishiash hamda shu kabi boshqa turli funksiyalarni bajarish jarayonida, asosan
sichqonchadan ko‘p foydalaniladi. Agar sichqonchaga nazar tashlasak, uning ikki, ya'ni
chap va o‘ng tugmalari bo‘lib, ularning har biri unga o‘ratilgan tartibda ish bajaradi.
Bundan tashqari, sichgonchaning o‘rta qgismida uning g'ildiragi bo‘lib, undan ham
foydalanib turiladi (1.1-rasm).

1. l-rasm.

Foydalanuvchi ushbu sichqoncha bilan ishlash jarayonida katta qulaylikka ega
bo‘ladi. Mazkur o‘quv qo‘llanmada sichqonchaning chap tugmasini LM va o‘ng
tugmasini RM harflari bilan qisqartirib belgilandi. LM so‘z ingliz tilidagi «Left
button of the mouse», ya'ni sichqonchaning chap tugmasi degan ma’noni anglatadi.
LM bilan belgilanadi, kiritiladi yoki yuklanadi, deb so‘z yuritilganda, albatta,
sichqonchaning chap tugmasi bir marta bosiladi, deb tushuniladi. RM so‘zi esa
mazkur tildagi «Right button of the mouse», ya'ni sichqonchaning o'ng tugmasi degan
ma'noni anglatadi. RM bilan belgilanadi, deb so‘z yuritilganda, albatta,
sichqonchaning o‘ng tugmasi bir marta bosiladi, deb tushuniladi. Masalan, chizma
chizish dasturida «A nugta chizma maydonining ixtivoriy gismida LM bilan kiritiladi»
deb so‘z yuritilganda, albatta, xoch 1 shaklidagi kursomi chizma maydonining
ixtiyorly qismiga qo‘yib, sichqonchaning chap tugmasi bir marta bosiladi. Agar,
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masalan, «strelka R shaklidagi kursorni buyrug tugmasining ustiga qo'vib RM bilan
belgilanadi» deb so‘z yuritilsa, u holda sichqonchaning o‘ng tugmasi bir marta bosiladi.

Sichqonchaning g‘ildiragini yugori va past tomonlarga yurgizsak, chizma
maydonida joylashgan obyekini katta yoki kichik holatdagi tasvirini ko‘rishimiz
mumkin bo'ladi. Bunday hollarda chizma maydonida joylashgan obyekining masshtabi
buzilmaydi. Obyekt foydalanuvchiga «yaginrog» yoki «uzogrog» holatda tasvirlanadi.
Agar sichqonchaning g‘ildiragi bosib turilsa, ekranda «qo‘l» shakli chiqadi. Ushbu
g'ildirakni bosib turgan holda chizma maydonida joylashgan obyektlarni chapga,
o'ngga, yuqoriga va pastga surib go‘yish mumkin.

1.2. Kursorlar va obyektlarni belgilovchi nishoncha
AutoCAD tizimining 2D o‘lchamli chizma maydonida ishlash jarayonida turli
shakllardagi kursorlar va obyektlarni belgilovchi nishonchalardan foydalaniladi. Har bir
kursor va nishonchaning bajaradigan vazifasi mavjud bo‘lib, ulardan foydalanishni
bilishimiz kerak. 1.1-jadvalda ulaming shakli, nomi va bajaradigan vazifasi haqgida
to*lig ma’lumotlar berilgan.

1.1-jadval

3. Buyruqgni kiritish jarayonida qo‘llanilgan usullar
Mazkur qo‘llanmaning berilgan misollarida eng oson va juda qulay bo‘lgan usulda
buyruglarni kiritish (yuklash) qo‘llanilgan. Masalan, Kesma buyrug‘ini kiritish usulini
ko'rib chiqamiz. Ushbu holda Kesma buyrug'ini uch xil holda kiritish mamkmhgx

nazarda tutilgan bo'lib, u quyidagicha bayon etilgan.
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__LINE — OTPE30K - Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi (yuklanadi).

#Bu holda chizish panelida joylashgan ushbu El kesma buyrug'ining tugmasi
strelka R shaklidagi kursor bilan tanlanib, so‘ng LM, ya'ni sichqonchaning chap tugmasi
bir marta bosilib kiritiladi (yuklanadi), degan ma'noni anglatadi (1.5-1.7-rasmlar).
Bundan so‘ng tanlangan buyruq yuklanadi.

e _LINE so‘zi buyrugning inglizcha nomi bo‘lib, kesma degan ma'noni beradi.
Buyruglar gatorida joylashgan Komanaa: so'zining davomiga klaviatura orqali _LINE
so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (1.3-rasm).

« OTPE3OK so‘zi buyrugning ruscha nomi bo'lib, kesma degan ma’noni beradi.
Buyruglar qatorida joylashgan Komamaa: so‘zining davomiga klaviatura orqali
OTPE3O0K so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (1.4-rasm).

Ushbu holda foydalanuvchi buyrugning tugmasini izlamasdan klaviatura orqali
buyrugning inglizcha yoki ruscha nomini kiritib buyruqni tezkor kiritish imkoniyatiga
ega bo'ladi.

Buyruglarni . sharhlovchi menyu yoki menyular qatoridagi bo‘limlardan
foydalanib yuklashda u hagida quyidagicha bayon etilgan, masalan, Kesma buyrug'ini
kiritish usulini ko‘rib chigamiz.

0. Sharhlovchi menyudan Prcosanune—> Orpesox LM bilan kiritiladi.

Bu holda ekranning yuqori chap gismida joylashgan ushbu .slurhlovchj menyu
tugmani LM bilan belgilanadi. Bundan so‘ng uning oynasi (1.8-rasm) ochiladi.
Oynaning chap gismida joylashgan menyular ustunidan Pucosanue bo‘limi LM bilan
belgilanadi. Uning o‘ng tomonidagi ro‘yxatdan Owpesok buyrug'i LM bilan
belgilanadi. Shundan so‘ng buyruq yuklanadi.

sMenyular qatoridan Pucosanne~> Orpesox LM bilan kiritiladi,

Ushbu holda menyular gatoridan (1.9-rasm) Pucosamme bo‘limi LM bilan
belgilanadi. Bundan so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan Owpesox
buyrug‘i LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, buyruq yuklanadi. Buyrugdan chigish
uchun Esc tugmasi bosiladi.

1.4. Faol yordamchi oyna
AutoCAD tizimida «Faol yordamchi» (1.2-rasm) oyna yaratilgan bo‘lib, undan
foydalanuvchi buyruglar va ulardan foydalanish hagida qisqa ma’lumot olib turadi.
Mazkur oyna AutoCAD tizimining so‘nggi versiyalarida yaratilgan bo'lib,
foydalanuvchiga katta qulaylik yaratadi. Agar kursor buyrugning tugmasi ustiga qo‘yib

6




turilsa, faol yordamchi oyna ochiladi. Mazkur oyna ushbu buyrugning nomi,
bajaradigan funksiyasi hamda undan foydalanish usuli haqida gisqa ma’lumot beradi.

1. 2-rasm. «Faol yordamchi» oynaning ko'rinishi.

L.5. Buyruqlarni kiritish usullari

AutoCAD tizimida hech bir chizmani buyruglami yuklamasdan turib chizib
bo‘lmaydi. Ushbu tizimda buyruqlar uch xil usuldan foydalanib yuklanadi.

1-usul. Buyrug nomini klaviatura orqali terib Kiritish (yuklash). Ushbu usulda
buyrugning ingliz yoki rus tillaridagi nomlaridan biri buyruglar qatoriga klaviatura
orqali terib kiritiladi va albatta Enter tugmasi bosiladi, Ushbu holda buyruq yuklanadi.

Buyruqning ingliz tilidagi nomini kiritish. Faraz gilaylik, siz kesma chizmoqchi
bo‘lsangiz, u holda LINE buyrug'ini kiritishingiz kerak bo‘ladi. Buning uchun
buyruglar qatorida (1.3-rasm) joylashgan Komamna: Buyruq: so‘zining davomiga
klaviatura orqali _LINE so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
LINE buyrug’i yuklanadi. AutoCAD tizimi bizga buyruglar gatorida Ilepsas Touka:
Birinchi nugta: deb taklif beradi. Klaviatura orgali birinchi nugtaning koordinatalari,
masalan, 100, 150 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Mazkur tizim Creaywoman
Touka AAH |[OrmemmTs|: ya'ni keyingi nugta yoki [Bekor] ni taklif etadi. Bunga
Jjavoban kesmaning keyingi nugtasining koordinatalari, masalan, 250, 150 terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. LINE buyrug'idan chigish uchun Enter yoki Esc tugmasi
bosiladi. Agar ahamiyat bergan bo‘lsangiz, AutoCAD tizimi foydalanuvchi, ya'ni siz
bilan rus tilida mulogotda bo'lib turibdi. Ushbu holdan shunday xulosa qilishimiz
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kerakki, biz chizmalarni chizish jarayonida buyruglar qatoridagi sozlarni albatta o'qib
turishimiz kerak bo‘ladi.

Birinchi nugtaning

l' Buyticnig nomi ] [ Keyingi nugtaning ]

/ koordinatalan
pedent SAMRE 0360 AL / -
CLRYTIAR Tousme ¥ox TOzsemers]: 256,150

CARAYTRAN Towra wax [OmeemeTe]

{3

I 3-rasm. Buyruglar qatoriga_LINE buyrug’mi klaviatura orgali kiritish.

Buyrugning rus tilidagi nomini kiritish. Kesma buyrug'ining rus tilidagi nomi
OTPE30K deb nomlanadi. Uni yuklash uchun buyruqlar qatoridagi Komannaa:
so‘zining davomiga klaviatura orgali OTPE3OK so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi (1.4-rasm).

§ Kowarae: CIPESOE ]
S Nensanx Towwa: 138,153 :
| Cnerynman TouEa wew [Omatmems]i 250,280
f Cnemyomas Touxa wnm [Cmmewmens):

Y

1.4-rasm. Buyruglar qatoriga OTPE3OK buyrug'ini klaviatura orgali Kiritish.

Yuqorida bayon etilganidek, buyruqlar qatorida Ilepsas rouxa: (Birinchi nuqta:)
deb taklif beradi. Klaviatura orgali birinchi nuqtaning koordinatalari, masalan, 100, 250
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Mazkur tizim Caeayomwas rouxka nan
|OrmennTe]: va'ni keyingi nuqgta yoki [Bekor] ni taklif etadi. Bunga javoban
kesmaning keyingi nugqtasining koordinatalari, masalan, 250, 250 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. OTPE30K buyrug‘idan chiqish uchun Enter yoki Esc tugmasi
bosiladi. Buyruglami ingliz yoki rus tillaridan birida yuklash jarayonida albatta, tegishli
[N Asnrmmiicxuit (CLUA) yoki [Jl] Pyccxuit harflami o*matib olishimiz kerak bo*ladi.

2-usul. Buyrugning tugmasi orqali yuklash. Ushbu usulda asboblar panelida
joylashgan biror-bir buyrugning tugmasi LM yordamida yuklanadi. Masalan, Orpesox —

Kesma buyrug'ini yuklash uchun «Pucopamme» — Chizish panelidan ushbu -

_LINE - Orpesok — Kesma buyrug'ining tugmasi LM yordamida belgilangandan
so‘'ng buyruq yuklanadi. Buyrugdan chigish uchun klaviaturadagi Enter yoki Esc
tugmasi bosiladi.

i
|
|



1.5-rasm. 1.6-rasm. 1.7-rasm.
«Knaccuaeckwii «2D pucosanuc 1 «3D mofenrpoBarRHCINIng
AutoCADwning ishchi fazosi.  anmorammssning ishehi fazosi ishchi fazosi.

1.5-rasmda  «Knaccwueckuit  AutoCAD», |.6-rasmda «2D pucoBanne n
anRoTaunw», ).7-rasmda «3D mopeampoBanme»ning ishchi fazosida joylashgan
«Pucosanne» — Chizish asboblar panelidagi Orpesox — Kesma buyrug®i tugmasini LM
yordamida yuklash ko‘rsatilgan,

3-usul. Sharhlovchi menyn va menyular gatoridan foydalanib buyrugni
yuklash. AutoCAD tizimida menyulaming tarkibiy gismlari «Sharhlovchi menyu» va
«Kaccuueckuii AutoCADwning ishchi fazosidan o‘rin olgan. Sharhlovchi menyu
barcha ishchi fazolardan o'rin olgan bo‘lib, ekranning yuqori chap gismida joylashgan.

Uning ushbu . tugmasini LM bilan belgilangandan so‘ng, uning oynasi (1.8-rasm)
ochiladi. Mazkur oynaning chap gismida 11 ta menyular ustun holatda joylashgan.
Masalan, Orpesox — kesma buyrug‘ini yuklamoqchi bo'lsak, u holda ushbu menyuning
«Pwcosaume» bo'limini LM bilan belgilash kerak bo'ladi, Undan so‘ng, uning o‘ng
gismida ro‘yxat ochiladi. Mazkur ro*yxatdan «Orpesox» buyrug'i LM bilan belgilansa,
ushbu buyruq yuklanadi.

Menyular gatori fagat «Kaaccuuecknit AutoCAD»ning ishchi fazosidan o‘rin
olgan bo‘lib, u ekranning eng yuqori (1.9-rasm) qismida joylashgan. Mazkur menyular
qatoriga |1 ta menyularning bo‘limlari kiritilgan. Har bir menyu bo'limining ro‘yxati
bo'lib, ularga turli buyruglar kiritilgan. Masalan, Orpesok — kesma buyrug'ini
yuklamogehi bo‘lsak, u holda ushbu menyuning «Pucoranmne» bo‘limini LM bilan
belgilash kerak bo'ladi. Undan so*ng, uning ro‘yxati ochiladi.
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1.8-rasm. Sharhlovchi menyuning oynasi. 1. 9-rasm. Menyular qatori.

Mazkur ro‘yxatdan «Orpesox» buyrug'i LM bilan belgilansa, ushbu buyruq
yuklanadi. AutoCAD tizimida yana ikki xil usulda buyruglarni yuklash mumkin. Lekin,
bunday yuklash uvsulining imkoniyatlari chegaralangan. Agar Siz so‘nggi marta
masalan, Kpyr — aylana buyrug'idan foydalangan bo‘lsangiz, u holda Enter tugmasini
bosib, yana Kpyr buyrug'ini yuklashingiz mumkin bo*ladi.

Doyl
=5l

Crtew

1. 10-rasm. Ushbu detalni chuzishda foydalanilgan buyruglaming «Konrexernoe memondagi ro’ yxati.

Chizmalarni chizish jarayonida bir necha buyruglardan foydalanib, detalning
chizmasi chiziladi. Bunday hollarda AutoCAD tizimi yuqorida foydalanilgan
buyruglaming tarkibini « Kowrexcraoe meno» — so'nggi matn menyusining ro‘yxatiga
kiritib qo‘yadi. Mazkur «KonTexcranoe mensonning ro‘yxatini ochish uchun chizma
maydonining ixtiyoriy qismiga bo‘sh kursorni qo'yib, RM bosiladi. Undan so‘ng,
ekranda mazkur menyuning ro‘yxati (1.10-rasm) ochiladi. So‘ngra, «Konrexcrnoe

10



memion tarkibidagi yoki so‘nggi kiritilgan buyruglardan birini tanlab LM bilan kiritish
mumkin.

1.6. Obyektlarni tanlash usullari
2D o'lchamli chizmalami va 3D o‘lchamli obyektlarni tahrirlash, qayta tuzish
hamda shu kabi boshqa funksiyalami bajarish jarayonida foydalanuvchi obyektlami
kuzatib fagat sichqoncha yordamida tanlaydi (belgilaydi). Obyektni tanlash (belgilash)
quyidagi ikki xil usullarda amalga oshiriladi:

I-usul. Obyektni kvadrat[] nishoncha bilan LM yordamida tanlash.

2-usul.Obyektni bo'sll+ kursor bilan LM yordamida tanlash.

I-usul. Obyektni kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida tanlash.
Tahrirlash yoki shu kabi boshga buyruqlaridan biri kiritilgandan so‘ng, buyruglar
qatorida Beibepure ofmexve: — Obyektlarni taniang deb taklif beriladi. Chizma
maydonida esa kvadrat [J nishoncha hosil bo‘ladi. Ushbu holda foydalanuvchi chizma
maydonidagi obyektni kuzatib uni to‘liq yoki uning kerakli elementini kvadrat [
nishoncha bilan LM yordamida tanlaydi (belgilaydi). Tanlangan (belgilangan) obyekt
shtrix chizig holatga o‘tadi. Undan so‘ng, albatta Enter tugmasi bosiladi. Davomida
buyrugning bajaradigan funksiyasiga qarab foydalanuvchi qolgan amallarni bajaradi.

Mazkur tizimda kvadrat nishoncha bilan obyektlarni 2 xil holatda tanlash nazarda
tutilgan:

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash;

2. Obyektning elementiarini kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM
yordamida tanlash.

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash.
Buyrug kiritilgandan so‘ng, «Kesuvchi ramka» bilan obyektlar quyidagi tartibda
tanlanadi.

Obyektni "Kesuvchi ramka”
bilan LM yordamida tanlash wa?lm

=1

Tanlanadigan obyekt

Kvadrat nishencha
c)

1.11-rasm. «Kesuvchi ramka» yordamida obyekini tanlash jarayoni.
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a) Chizma maydonidagi kvadrat nishonchani tanlanadigan obyektning o‘ng
tomon yuqori gismidagi 1-nuqtaga go'yib, LM bilan belgilanadi (1.11-b rasmga
qarang);

b) Diagonal bo‘ylab, «Kesuvchi ramka»ni chap tomon ostki qismdagi 2-
nuqtaga go'yib, LM bilan belgilanadi. Natijada, tanlangan obyekt shtrix chiziq holatga
o‘tadi (1.11-c rasm). Ushbu holda «Kesuvchi ramka» obyektning barcha elementlarini
to'liq qamrab oladi. «Kesuvchi ramka»ni o‘ngdan chapga diagonal bo‘ylab
belgilanganda, uning rangi yashil va shaffof holatda bo*ladi (1.11-b rasm);

d) Enter tugmasi bosiladi.

Obyektni "Kesuvchi ramka®
bllan LM yordamida tanlash Tanlangan obyekt
; ; NATIJA

Tanlanadigan obyekt 1

<)
1.12-rasm. Obyektni chapdan o*ngga «Kesuvehi ramka» bilan LM yordamida tanlash.

2. Obyektning elementlarini kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM
yordamida tanlash.

Buyruq kiritilgandan so‘ng, kvadrat nishoncha bilan obyektlar quyidagi tartibda
tanlanadi.

1.13-rasm. Obyekini kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM yordamida tanlash.
12




a) Chizma maydonidagi obyektning kerakli elementlari (yoki barcha elementlari)
kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM yordamida tanlanadi (1.13-b rasm). Natijada,
tanlangan obyekt shtrix chizig holatga o‘tadi (1.13-c rasm). Obyektni tanlash jarayonida
tanlangan obyekt shtrix chiziq holatga o‘tmasa, u holda klaviaturadagi Shift tugmasini
bosib turilgan holda obyekt tanlanadi;

b) Enter tugmasi bosiladi.

2-usul. Obyektni ho‘sh+ kursor bilan LM yordamida tanlash. Mazkur
tizimda bo‘sh kursor bilan obyektlarni 2 xil holatlarda tanlash nazarda tutilgan:

2.1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash;

2.2. Obyektlarni bo‘sh kursor bilan ketma-ket LM yordamida tanlash,

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash. Bo‘sh kursor
bilan «Kesuvehi ramka»ning hosil gqilinish jarayonida hech ganday buyrug
kiritilmagan bo‘ladi. «Kesuvchi ramka» bilan obyektlar quyidagi tartibda tanlanadi:

a) Chizma maydonidagi bosh kursorni obyektning o'ng tomon yuqeri gismidagi
I-nuqtaga qo'yib, LM bilan belgilanadi (1.14-b rasm);

b) Diagonal bo'ylab «Kesuvchi ramka»ni chap tomon ostki gismdagi 2-nugtaga
qo'yib LM bilan belgilanadi. Natijada, tanlangan obyekt shtrix chiziq va uning
clementlarini chegaralab turuvchi ko‘k rangli kvadrat ® shaklidagi «Dastanlar hosil
bo‘ladi (1.14-c rasm).

¢) Talab qilinsa, tahrirlash buyruglaridan biri kiritiladi, natijada tanlangan obyekt
elementlaridagi «Dastaylar o*chadi. Davomida, kerakli funksiya bajariladi.

Tanlanadigan
obvakt

1. 14-rasm. «Kesuvchi ramka» yordamida obycktni tanlash jarayoni.

2. Obyektlarni bo‘sh + kursor bilan ketma-ket LM yordamida tanlash.

Odatda, bo‘sh _+_ kursor bilan obyektni kuzatib uning barcha yoki kerakli elementlari
ketma-ket LM yordamida belgilanib chigiladi. Undan so‘ng, talab gilinsa tahrirlash
buyruglaridan birining tugmasi LM yordamida belgilanib kiritiladi (1.15-rasm).
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Tanlangan obyekt
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Tanlanadigan
abyekt

1.15-rasm. Bo*sh kursor bilan obyektning elementlarini ketma-ket tanlash jarayoni.

1.7. Primitivlar — boshlang‘ich geometrik elementiar hagida
ma’lumotlar

Har ganday mashinasozlik detalining 2D o‘lchamli chizmalari ko‘rilganda,
ulaming tarkibiy gismlari asosan kesma, yoy, aylana, tekis egri chiziq va boshga shunga
o‘xshash turli geometrik elementlar (figuralar)dan iborat bo‘ladi. Ularning barchasini
AutoCAD tizimida «Primitiviar» deb yuritiladi.

Primitiv lotincha «Primitivus» so‘zidan olingan bo‘lib, birinchi, boshiang ‘ich, eng
qadimiy, sodda degan ma’nolamni anglatadi.

Primitiviar asosan ikki xil bo*ladi: 1 —sodda va 2 — murakkab primitiviar.

Sodda primitivlar tarkibiga nuqta, kesma, yoy, aylana, to'g'ri chizig, nur, ellips,
ellips yoyi, splayn hamda bir qatorli matnlar kiradi (1.16-rasmga garang). Murakkab
primitivlar tarkibiga poliliniya — qalin chiziq, multiliniya — ko‘p chiziq, multitekst —
ko'p gatorli matn, o‘lchamlar, shtrixlash va gradiyent hamda 3D o‘lchamli primitivlar
kiradi (1.17-rasmga garang).

O - :
A ya'r:m
/ fups
Aylasa Bir qatorli matn

1.16-rasm. Sodda primitiviar.

1.17-rasm. Murakkab primitiviar.
14
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Boshlang‘ich geometrik element (figura)lar deganda bizga qadim zamonlardan
ma’lum bo‘lgan nuqta, to*g'ri chizig, aylana, to'g'ri to‘rtburchak, egri chiziq va shu
kabi boshqa geometrik figuralar tushuniladi. Demak, barcha shu kabi primitiviarni
boshlang‘ich geometrik element (figura)lar deb qarash magsadga muvofiq bo*ladi.

1.8. Chizmani xotirada saqlash
AutoCAD dasturi yuklangandan so‘ng, mazkur dastur yangi ochilgan chizma
fayliga vagtincha «Yeprexl.dwg» deb nom beradi. Foydalanuvchi chizmani
chizishdan avval yoki chizish jarayonida, unga yangi nom berib, chizma faylini xotirada
saqlashi lozim bo‘ladi. Bu keyingi seanslarda xotirada saqlanayotgan mazkur chizma
faylini ochib, uni davom ettirish magsadida qilinadi. Yangi chizma faylini xotirada
saqlash quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi:

1. Menyular qatoridan ®aiia = Coxpaunts kak... LM yordamida belgilanadi.
Yoki klaviaturadagi Ctrl+Shift+S tugmalar bir vaqtda bosiladi. Bundan tashqari,
klaviatura orqali _SAVEAS yoki COXPAHHTD KAK terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Uchala holda ham Coxpanenue wepremxa muloqotlar oynasi ochiladi;

2. Mazkur oyna quyidagi ragamlar bilan berilgan tartibda sozlanib chiqiladi (1.18-
rasmga qarang).

1. Mom noxymentst — Mening hujjatlarim LM yordamida belgilanadi;

2. Mazkur oynaning ushbu Cocuun nanky tugmasi LM bilan bosiladi.
Natijada, Hma hududidagi ro‘yxatda Hoeas manka — Yangi papka ochiladi (1.19-
rasm);

3. Mazkur Hosas nankaning nomi yangi, masalan, CHIZMALAR so‘zi bilan
nomlanadi;

4. Coxpanurs tugmasi LM bilan bosiladi;

5. CHIZMALAR papkasi ochilgandan so‘ng, Mma daiina gismiga, masalan, 1-
vazifa kiritiladi (1.20-rasm);

6. Coxpannvs tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, chizilgan chizma fayli
xotirada saqlanadi.

15



1.1 8-rasm. Coxpanenne ueprexa mulogotlar oynasi.

Coxpanenne ueprexa mulogotlar oynasining Tun daiina: gismidagi ro*yxatni
ochib, AutoCAD dasturining avvalgi versiyalaridan kerakligini, masalan, Yeprex
AutoCAD 2004/LT 2004 (*.dwg) o*matilgan holda saglash imkoniyatiga ega bo'linadi.
Agar, ushbu holda chizma fayli saglansa, AutoCAD 2004 dasturida uni ochib ishlash
imkoniyati yaratiladi.

1.19-rasm. Coxpanenne weprema mulogotiar oynasi.
16
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1.20-rasm. Coxpaunenme weprexa mulogotiar oynasi.

1.9. Xotirada saqlanayotgan chizma faylini ochish
Har qanday xotirada saglanayotgan chizma faylni ochish mumkin. Buning uchun
quyidagi amallarni bajarish kerak bo'ladi.

1. Menyular qatoridan ®@aia2>Orkperrs... LM yordamida belgilanadi. Yoki
klaviaturadagi Ctrl + O tugmalar bir vaqtda bosiladi. Bundan tashqari, klaviatura orqali
_OPEN yoki OTKPBITh terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Uchala holda ham
Bribop ¢aiina mulogotlar oynasi ochiladi (1.21- rasm);

2. Mazkur oyna quyidagi ketma-ketlikda LM bilan belgilanib chigiladi:

17
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1.21-rasm. Chizma faylini ochish jarayoni.

1. Mon noxymentst LM bilan bosiladi;

2. Ochilgan ro‘yxatdan CHIZMALAR nomi bilan xotirada saglanayotgan papka
LM bilan bosiladi;

3. Mazkur oynaning OrkpeiTe tugmasi LM bilan bosiladi. So'ng, CHIZMALAR
papkasi ochiladi (1.21-rasm);

4. Hma hududidagi ro‘yxatdan 1-VAZIFA nomli fayl LM bilan bosiladi. So‘ng,
kuzatish oynasiga qarab chizma shakli kuzatiladi;

5. Mazkur oynaning OrxpwiTe tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, xotirada
saqlanayotgan chizma fayli ochiladi.
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1.23-rasm. HACTPOMKA muloqotlar oynasi.
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1.10. Chizma fayliga parol qo‘yish
AutoCAD dasturida yana bir chizma fayllarini saglash turi yaratilgan.
Foydalanuvchi chizilayotgan chizma faylini maxfiy qilib saglashi mumkin. Ushbu holda
chizma fayli xotirada biror-bir nom bilan saglanayotgan bo‘lishi kerak. Chizma fayliga
parol berish quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

Menyular gatoridan Cepeuc=>Hacrpoiika... LM yordamida belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali _OPTIONS yoki HACTPOMKA terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham Hacrpeiika mulogotlar oynasi ochiladi (1.23-rasm).
Mazkur oynada parol quyidagi tartibda o‘matiladi:

1. HACTPOMKA mulogotlar oynasining Orkpeirae/Coxpanenne bo‘limi LM
bilan ochiladi;

2. Mazkur bo'limning Besonacnocrs tugmasi LM bilan bosiladi;

3. Ochilgan Tapamerpot GezonacuocTs mulogotlar oynasining Tapoas
bo‘limidagi /las orxkprLivus 3T0ro ueprexa HeolXoaumo BBECTH MApoOaL qismiga
klaviatura orgali parol terib kiritiladi;

4. Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi (1.24-rasm);

5. So‘ng, lNoareepaxaenus napoas mulogotlar oynasi ochiladi (1.25-rasm).
Mazkur oynaning Jlns oTKpLITHS 5TOro Heprexa neobXoAMMO BBECTH MApPOIL
qismiga klaviatura orqali parol yana qayta terib kiritiladi;

6. Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. So‘ng, ikki oyna yopiladi:

7. HACTPOMKA mulogotlar oynasining OK tugmasi LM bilan bosiladi. Shu
bilan mazkur oyna yopiladi va chizma fayliga parol qo‘yiladi.

Paroini gayta
Kiriting!
1. 24-rasm. Mapamerpwl beronacnocrn 1.25-rasm. Hogrsepxucnne
muloqotlar oynasi. napos mulogotlar oynasi.
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1.11. AutoCAD dasturida o‘lchov birliklarini o‘rnatish

AutoCAD dasturi ikki millimeter va dyum chizigli o‘lchov birliklarida ishlashi
mumkin. O‘zbekistonda metrik o‘lchov birligi o‘matilgan bo‘lib, mashinasozlik va
arxitektura-qurilish chizmalarida asosan millimetrli o‘lchov birligidan foydalaniladi.
Shu sababdan barcha chizmalarni mazkur dasturda chizish uchun millimetrli o*lchov
birligini o‘rnatib olish zarur bo‘ladi. Bizlarga yillar davomida yetib kelgan AutoCAD
tizimining barcha versiyalariga asosan avvaldan millimetrli o‘lchov birligi o‘matib
qo‘yilgan. Shunga qaramasdan ayrim hollardagi o‘quv jarayonida talabalar ularni
boshga o‘lchov birligiga o‘tkazib qo‘yilgan holatlariga duch kelmogqdalar. Bunday
hollarda quyida keltirilgan o‘lchov birligini o‘rnatib olish zarur bo‘ladi. 1.26 va 1.27-
rasmlarda millimetrli o‘lchov birligi aniq o‘matilgan bo‘lib, u quyidagi tartibda
sozlangan.

1. 26-rasm. Eanunne sepiexa
muloqotlar oynasi.

1. Menyular qatoridan ®@opmat=> Exnusnet... LM yordamida belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali _UNITS so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu ikki
holda ham Eaununs seprexa mulogotlar oynasi ochiladi (1.26-rasm);
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2. Mazkur oynaning Jianeiinste hududidagi ®opmar: gismiga decarnunsie va
Tounocts: gismiga 0.0000 o‘rnatiladi;

3. ¥raossie hududidagi ®opmar: gismiga /lecaruunsie rpaaycn va Tounocrs:
gismiga 0 o*'matiladi;

4. Macurva6 Berasku hududidagi Eaummnel NS miMeHeHHs BCTABJEHHBIX
WIeMeHTOB qismiga Munnumerpst o'matiladi;

5. Mazkur oynaning Hampasnenme... tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada,
BriGop nanpasnenus mulogotlar oynasi ochiladi (1.27-rasm);

6. Mazkur oynaing Bazoseiii yroa hududidagi ®@Bocvox opsiyasi LM bilan
faollashtiriladi;

7. Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. Ushbu oyna yopiladi;

8. Exmnnust ueprexa mulogotlar oynasining OK tugmasi LM bilan bosiladi.

1.12. AutoCAD haqida ma’lumot olish

Foydalanuvchi chizmalami chizish jarayonida tuwrli usullardan foydalanib
geometrik yasashlar bajaradi. Mazkur tizimda ularni asosan tegishli buyruglarni kiritib
chizishga to*g'ri keladi. Bunday hollarda kiritilgan buyruglar yoki boshga funksiyalarni
bajarish jarayonida foydalanuvchida ular hagida to'liq ma’lumot olish uchun ehtiyoj
hosil bo‘ladi. Ushbu ehtiyojni qanocatlantirish maqsadida AutoCAD dasturi
giperyo‘llanmali «Cnpaska» — ma’lumotlar olish to'plamini yaratgan. Mazkur
ma'lumotlar to‘plamidan foydalanuvchi o‘ziga kerakli bo‘lgan mavzularni qidirib
topish imkoniyatiga ega bo‘lmogda. Mazkur tizimda «Cnpaeka» — ma'lumot olish
uchun klaviaturadagi F1 tugmani bosish kerak bo‘ladi. Undan so‘ng, chizma maydonida
Cnpaeka no AutoCAD 2009 ma’lumotlar olish oynasi ochiladi (1.28-rasm). Mazkur
oyna ikki hududdan tashkil topgan bo‘lib, uning chap qismidagi hududida bo‘lim
tugmalari va mavzular ro‘yxati joylashgan. Ushbu oynaning o‘ng gismidagi hududida
esa tezkor ma’'lumot olish va mavzular ro‘yxati joylashgan. Ularning har biri
gipermatnli yo‘llanmaga ega. Kerakli mavzu tanlanib LM bilan bosilsa, tanlangan
mavzuning matni ochiladi.

Faraz qilaylik, masalan, tarkibida kesmalardan tashkil topgan obyektlami
chizmogdamiz. Bunday hollarda foydalanuvchi Kesma — Orpesox hagida ma’lumot
olishga ehtiyoj sezdi. Orpesox hagida ma’lumot olish quyidagi tartibda amalga
oshiriladi (1.29-rasmga qarang).

1. Rasmda berilgan Momnex tugmani ustiga kursorni go‘yib, LM bilan bosiladi.

2. HMouck tugmaning ostki gismiga klaviatura orqali Orpesok so‘zi terib kiritiladi.

3. Search tugma LM bilan bosiladi (yoki Enter tugmasi bosiladi).

4. Qidirib topilgan mavzular ro‘yxatidan OTPE30K (Kpatxwii cnp...) tanlanib,
LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.
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Mazkur ma’lumotlar oynasining o‘ng tomonida joylashgan ma'lumot olish
hududida Orpesox hagida ma’lumot chigadi.

Bo'lim twmabrf Mavzular ro'yxati

1.28-rasm. Cupasxa no AutoCAD 2009 ma'lumotlar olish oynasi.

Ma’lumot olish hududida uchta (ayrim hollarda ikkita) bo‘limlar mavjud bo‘lib,
ular quyidagilardan iborat:

1. Kparskuii cnpasounnk ~ Qisqa malumot olish bo*limi. Ushbu bo‘limda qgidirib
topilgan Orpesox — Kesmaning bajaradigan vazifasi, buyrugning interfeysdagi
joylashgan o‘mi va kesmani chizish hamda uning opsiyalari hagida ma’lumotlar
berilgan;

2. Ilpoueaypa — Jarayon bo‘limi. Ushbu bo‘limda Kesma buyrug'ini kiritish usuli
va uni chizish haqgida gisga ma’lumot berilgan;

3. Nonsirne — Tushuncha bo‘limi. Ushbu bo‘limda Kesmani chizmalarda chizish
imkoniyatlari hagida ma’lumot berilgan.
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mavzular ro'yxali
1.29-rasm. Cupasxa no AutoCAD 2009 ma’lumotlar olish oynasi.

Mazkur oynaning Cogepxanme bo‘limidan foydalanib quyidagi tartibda
ma'lumot olish mumkin.

I. Conepmanue bo‘limining ro‘yxatida joylashgan Cupasounux komanj
so‘zining chap qismidagi plyus + ishorasining ustiga kursomi qo‘yib, LM bilan
belgilanadi (1.30-rasm);

2. Komaujm so'zining chap gismidagi plyus + ishorasining ustiga kursorni go‘yib,
LM bilan belgilanadi (1.31-rasm);

3. K-Komauast so‘zining chap gismidagi plyus + ishorasining ustiga kursorni
qo'yib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda mazkur dasturda K harfi bilan boshlanadiga
buyruglaming ro‘yxati ochiladi (1.32-rasm);

4. Mazkur ro‘yxatdan Kpyr tanlanib, LM bilan bosiladi. Natijada, Kpyr buyrug'i
hagida ma’lumot chiqadi (1.33-rasm).

Bundan tashqari, mazkur dasturdagi buyruglar hagida quyidagi usulda ma’lumot
olish mumkin. Buning uchun kerakli buyruq yuklanadi. Undan so‘ng, klaviaturadagi F1
tugma bosiladi. Natijada, yuklangan buyrug hagida ma’lumot chigadi. Ushbu usul
buyruglar hagida ma’lumot olishning eng oson va qulay usuli hisoblanadi. Mazkur
tizimning turli muloqotlar oynasida Cnipasxa tugmalari yaratilgan bo‘lib, uni LM bilan
bosilsa, bajarilayotgan funksiya hagida ma’lumot olish mumkin bo‘ladi.
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1.33-rasm. Copepaanne bo'limidan ma’lumot olish jarayoni.




Takrorlash uchun savollar

1. LM so‘zi nimani anglatadi?
2. RM s0°zi nimani anglatadi?
3. Sichqonchaning g‘ildiragi ganday vazifani bajaradi?
4. Faol yordamchi oyna nimalar hagida ma’lumot beradi?
5. Buyruglami ganday usullardan foydalanib kiritish mumkin?
6. Obyektlarni qanday shakldagi kursor yoki nishoncha bilan belgilanadi?
7. Primitivlar deganda nimani tushunasiz?
8. Chizma fayli ganday tartibda nom berilib, xotirada saqlanadi?
9. Xotirada saqlanayotgan chizma fayl ganday tartibda ochiladi?
10. AutoCAD hagida ganday ma'lumot olinadi?
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11 BOB.
o | ISHCHI FAZOLAR VA INTERFEYS
ISHCHI FAZO | ELEMENTLARI

2.1. AutoCAD tizimining ishchi fazolari hagida ma’lumotlar

AutoCAD tizimining so'nggi versiyalarida uchta «2D pucopaune B aHHOTANMIY,
«3D moaenuposaune» va «Knacenueckuii AutoCAD» kabi ishchi fazolar yaratilgan
bo'lib, ulardan qaysi biri foydalanuvchiga ma’qul kelsa, uni o‘rnatib, undan keng
foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lmogda. Ushbu uchala ishchi fazolar o‘zining
interfeysi bilan bir-biridan farqlanib turadi. Interface — inglizcha so‘z bo‘lib, ichki
ko‘rinish (ichki yuza) degan ma’noni anglatadi.

«2D pucopanme u anvoraummrning ishchi fazosi asosan, 2D o'lchamli
obyektlarni chizish, ularni tahrirlash, o‘lchamlar qo‘yish, matn yozish, jadval tuzish va
shu kabi boshqga funksiyalarni bajarish uchun mo‘ljallangan bo‘lib, uning interfeysi 2.1-
rasmda berilgan.

Ushbu ishchi fazodagi interfeys elementlari quyidagilardan iborat. Ekranning
yuqori gismida, bir qator bo'lib joylashgan I'nasnan, broku u ccstaku, Annomanuu,
Cepeuc, Bud va Bwuisoo kabi bo'limlar kiritilgan. Har bir bo‘lim asboblar lentasidan
iborat bo‘lib, ular gorizontal holatda joylashgan. Mazkur asboblar lentasiga bir necha
asboblar panellari o‘rnatilgan. Faasnas bo‘limiga Pucosanue, Pedaxmuposanue,
Cnou, Annomauu, Bnoxu, Csoiicmea va Ymuwmimu kabi asboblar panellari kiritilgan
(2.2-rasm). Har bir asboblar panellari esa bir necha buyruglar tugmalaridan tashkil
topgan. Ushbu buyruq tugmasini LM yordamida belgilab, uni kiritish (yuklash) mumkin
bo‘ladi. Mazkur interfeysning elementlaridan yana biri ekranning ostki gismida
joylashgan bo'lib, ular barcha ishchi fazolarning interfeyslarida mavjud. Ulami
buyruglar va holatlar qatolari tashkil etadi (2.3-rasm). Ekranning oq yoki gora qismi
AutoCADning ishchi stoli, ya'ni chizma maydoni deb yuritiladi (2.1-rasmga qarang).
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2. 2-rasm. «2D pucosanue w angoramwmy ishchi fazosidagi
«l"nanmwam» bo'limining asboblar lentasi.
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2 3-rasm. Buyruglar va holatlar gatori.

«3D mogenupoeanue»ning ishchi fazosi
«3D moneaupopanmerning ishchi fazosi esa asosan 2D o‘lchamli obyektlarni
chizish va 3D o‘lchamli modellarni vasash, ulami tahrirlash, o‘lchamlar qo‘yish,
matnlar yozish, jadvallar tuzish va shu kabi boshqa amallami bajarish uchun
mo*‘ljallangan (2.4-rasm).

"MogenupoeaHue”
bo'limi
Ishchi stol
{chizma maydoni) 5 kbl
palitrasi.

2 4-rasm. «3D mopeaupopanmes ishchi fazosining interfeysi.

Mazkur ishchi fazodagi interfeys elementlari quyidagilarni tashkil etadi. Ekranning
yugori qismida, bir qator bo‘lib joylashgan Iiasuas, Buiyarusayus, Buo, baroxu u
ceviaxu, Annomawun, Cepeuc va Bwigod kabi bo‘limlar kiritilgan. Har bir bo‘lim
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asboblar lentasidan iborat bo‘lib, ular gorizontal holatda joylashgan. Mazkur asboblar
lentasiga bir necha asboblar panellari o‘rnatilgan. Izaenan bo'limiga Pucosanue,
Pedaxmuposarue, Cnou, Awnomauuu, BEnoxu, Ceolicmea va Ymumumsi Kabi
asboblar panellari kiritilgan (2.5-rasm). Ekranning o‘ng tomonida vertikal holatda
asboblar palitrasi joylashgan. Ushbu asboblar palitrasi bir necha bo‘limlardan iborat
bo‘lib, ularning ayrimlariga buyruglar tugmalari va boshga bo‘limlariga turli amallari
bajaruvchi ilovalar kiritilgan (2.4-rasm).

“Tnasran”
~ bolimi

- "Mnasxan” bo'limining
asboblar lentasi

"Pepaxrvposare” asboblar paneli ]

Buyrugning tugmasi

2. 5-rasm. «3D monesmposanney ishohi fazosidagi «lmaenasy» bo'limining
asboblar lentasi.

uKnaccuueckmii AutoCAD»ning ishchi fazosi

«Kaaccuuecknii AutoCAD»ning ishchi fazosi, AutoCAD tizimining 2007-yilga
qadar foydalanib kelingan an’anaviy ishchi fazoning o*zginasidir (2.6-rasm).

Ko'p yillardan beri AutoCAD tizimida ishlab kelayotgan foydalanuvchilar, hozirga
qadar ushbu ishchi fazodan keng foydalanib kelmogdalar. Yugorida keltirilgan uchala
ishchi fazolaming interfeyslarini turli konfiguratsiyalarda foydalanuvchi o‘ziga moslab
o‘zgartirib olshi mumkin. Bunday o‘zgartirib olingan ishchi fazo foydalanuvchining
interfeysi deb ataladi.

«Kaaccmvuecknii AutoCAD» interfeysining eng yuqori chap tomonida joylashgan

ushbu . tugms sharhlovchi menyu, uning o‘ng qatorida joylashgan panel

lazknr Hrﬂlsi plmell' uning o‘ng tomonida joylashgan panel
S b b e D A axborotlar markazi va uning ostki
qatorida mmyulmranwi joylashgm (2 7-rasm)
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\ mense ) K paneli | gaton markazr
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2 7-rasm. Menyular gatori va axborot markazi.

Buyruglar va holatlar gatori esa barcha ishchi fazolaming interfeyslarida bir xil
qilib berilgan (2.3-rasm).

2.2. Foydalanuvchining interfeysi va uning elementlari

Turli kompyuter dasturlaridan foydalanib biror-bir chizma chizish, matn yozish
yoki jadval tuzish va shu kabi boshqa amalni bajargan kishi ushbu dasturning
foydalanuvchisi hisoblanadi.

AutoCAD dasturidan foydalanib mashinasozlik chizmalarini chizar ekanmiz,
albatta, biz ham ushbu dasturning foydalanuvchisi hisoblanamiz. Har ganday amaliy
dasturning interfeysi mavjud bo‘lib, o‘sha dasturning bajaradigan vazifasiga qarab unga
dasturchilar interfeys yaratishadi. Interfeys foydalanuvchi uchun qulaylik yaratadi.
AutoCAD tizimining asosiy vazifalaridan biri bo‘lgan, chizmalarni chizish, ularni
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tahrirlash, matnlar yozish, jadvallar tuzish, boshga dasturlar tizimida yaratilgan fayllar
bilan ishlash va shu kabi turli amallarni bajarish hisoblanadi.

AutoCAD tizimi yuklangandan so‘ng, bizga ma’lum bo‘lgan ishchi fazolardan
birini, masalan, «Knaccuveexuii AutoCAD» ishchi fazosining interfeysini ochib
beradi. Faraz gilaylik, siz ishlamoqchi bo*lgan ishchi fazo ekranda ochilmadi. Bunday

g

holda, holatlar qatorida joylashgan ushbu 23] «llepexmouenne paGoamx
npocTpancre» tugma, LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi (2.8-
rasm). Mazkur ro‘yxat «2D pmcosanme u anHoTanmm», «3D moaeampoBanne» va
«Knaceuvecknii AutoCAD» kabi ishchi fazolardan biriga o'tib ishlashni ta’minlab
beradi.

Royxaldan ishchi fazoni 7 e

" m: LM mm@ﬂaﬂg? Fosdhranu st KEA O 4 A.

{§ TBpare ok pafiowert npoCTERRCTES...

2.8-rasm. Holatlar gatoridagi «Ilepex:moucnne pabonux npocrpascTey ugmasi.

Ushbu holatda MKnaccusecknit AutoCADning ishchi fazosi ochilgan bo‘lib,
uning chap tomoniga B bayrogcha belgisi qo‘yilgan. Agar, siz «2D pucosanme u
agsoramaw yoki «3D moneamposanue» kabi ishchi fazolardan biriga o'tib,
ishlamoqchi bo‘lsangiz, u holda, ushbu ishchi fazoning nomini tanlab, LM bilan
belgilash kerak bo‘ladi. Undan so‘ng, tanlangan ishchi fazoning interfeysi ekranda
ochilgunga gadar 1015 soniya vaqt ketadi.

AutoCAD tizimini yaratgan dasturchilar foydalanuvchi uchun, unga ma’qul
bo*lgan interfeysni 0°zi sozlab olish imkoniyatini yaratib bergan. Shundan kelib chiggan
holda eng avval foydalanuvchi o‘zining interfeysini sozlab olishi kerak bo‘ladi. Uni
sozlash uchun, «Knaccuuecknii AutoCAD» ishchi fazosining interfeysi misolida
ko'rib chigamiz. Buning uchun yuqorida bayon etilgan tartibda «Kaaccnueckuii
AutoCAD» ishchi fazoni ekranda o*rnatib olamiz (2.10-rasm).

2D o'lchamli mashinasozlik chizmalarini chizish uchun foydalanuvchining
interfeysi albatta quyidagilardan tashkil topgan bo‘lishi kerak. Asboblar panellari —
ularga: 1. Cranpapraas — Standart paneli; 2. Csoiicrsa — Obyekining xususiyatlari
paneli; 3. Caom - Qatlamlar panelii 4. Prcosamme — Chizish paneli;
5. Penaxtuposaune — Tahrirlash paneli; 6. Ofnexruas npuesika — Obyektlami
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bog'lash; 7. Pasmep - Olchamlar panellari kiradi. Foydalanuvchining interfeysi
quyidagi tartibda sozlanadi.

1. Mavjud bo'lgan asboblar panclining ustiga strelka W shaklidagi kursori go‘yib
RM yordamida yuklanadi. Undan so*ng, 2.9-rasmda keltirilgan ro*yxat ochiladi.

2. Mazkur ro‘yxatdagi «OfnexTHAS NPABSIKA», «Pasmep»,
«Pegakruposanne», «Pucopanne», «Ceoiicraa», «Cnow» va «Crangapraas»
so‘zlarining chap tomoniga ushbu ¥ bayroqcha belgisi LM yordamida qo®yib chiqiladi
(2.9-rasmga garab sozlab chiqing).

Ekranda hosil bo‘lgan barcha asboblar panellari «suzuvchi paneb: deb ataladi va
ularni interfeysning istalgan joyiga o‘mnatish mumkin. Buning uchun asboblar
panelining eng chap yoki o’ng chekki gismiga strelka &* shaklidagi kursorni qo‘yib va
sichgonchaning chap tugmasini bosib turgan holda, uni kerakli joyga surib, gorizontal
yoki vertikal holatda qo‘yiladi (2.11-rasmga qarang).




Tezkor kirish
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2. 10-rasm. «Knacenaeckmit AutoCA Dy ishehi fazosining interfeysi.

T A XX 080 L3 ~00]
Sichgonchaning chap tugmasini bosih turgan holda, kerakli joyga sunb qo'ying! ]

2.1 1-rasm. «Suzuvehi panel».

Ishchi stol (chizma maydoni)dan unumli foydalanish magsadida ekrandagi
asboblar palitrasi, «PabGowee npocrpancrsor, «Cruan» va «llopsgox
npopucoskn» kabi asboblar panellarini yopib qo‘yish tavsiya etiladi. Ushbu
interfeysning menyular, buyruglar va holatlar qatorlariga o'zgartirish Kiritilmaydi.
Natijada, 2.15-rasmda berilgan foydalanuvchining interfeysi hosil bo'ladi.

20 ',lm i TR i’
30 vioperipagame |
{w RAccovecati AuaCAD B £ Cngumeion il SPSCT RIS
I T = Hed  fopdgara semey A4) - ;;'w_ —_—_\‘:. #
_...%R.' . B
2.12-rasm. 2 1 3-rasm. «Coxpanwrs pabouee OpoCTpancTaos.
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Barcha asboblar panellari o‘rnatilgandan so‘ng, foydalanuvchi ishchi fazoga nom
berib, uni saglash imkoniyatiga ega bo‘ladi. Ushbu holda, holatlar ining o‘ng
pastki gismida joylashgan «llepexuovenue pabounx npocmpancme» tugmasi LM
bilan belgilanadi. Undan so*ng. uning ro‘yxati ochiladi (2.12-rasm). Ushbu ro‘yxatning
«Coxpanums mexkyujee kak...» bo'limini LM bilan belgilansa, «Coxpanums pabouee
npocmpancmso» muloqotlar oynasi ochiladi (2.13-rasm). Uning «Hma:» bo'limiga
klaviatura orqali, masalan, «Foydalanuvchi Karimov A.A.» terib Kkiritiladi va
«Coxpanums» tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, fovdalanuvchining interfeysi
kiritilgan nom bilan uning xotirasida saglanib qo‘yiladi va har safar AutoCAD dasturini
yuklaganingizda sizga uni ochib beradi.

Agar siz «2D prcosanne w anRoTamu» yoki «3D moaenuposanmen kabi ishchi
fazolaridan birining interfeysini sozlab, unda ishlamogchi bo‘lsangiz, u holda ulardan
kerakli ishchi fazoni yugorida bayon etilgan tartibda o*rnatib olishingiz kerak bo‘ladi.
Ushbu ikki ishchi fazolarining interfeyslarida deyarli o‘zgartirish kiritilmaydi. Chunki
ulardagi asboblar lentalarining tarkibiga barcha asboblar panellari o‘rnatilgan. Faqat bir
«ObwexTHan npussiska» — obyektlarni bog‘lash kabi asboblar paneli mavjud emas.
Uni o*rnatish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

|. Ekranning eng yuqori chap tomonida joylashgan ushbu i =
tezkor kiritish paneli ustiga kursorni qo‘yib, RM bilan belgilanadi (2.14-rasm). Undan
s0°ng, uning ro‘yxati ochiladi;

T AnaoTasE e BeToorD BOCTITR.. |
Tisae” s CTPONY neve0

RM bilan be%gﬂang!
SRR - LM bilan
belgilang!

2 14-rasm. «OfnexTRan npaesikar ashoblar panelini o‘'matish tartibi.

2. Ushbu ro‘yxatning «Ilanenn nucrpymenros» bandi LM bilan belgilanadi;

3. AutoCAD bandi LM bilan belgilanadi;

4. Ochilgan ro‘yxatdan «O6nexTnas npussika» bandi LM bilan belgilanadi.
Ushbu «O6bexTHas mnpussika» asboblar panelini ekranning chap yoki o‘ng
tomonlaridan biriga vertikal holatda o'rnatish tavsiya etiladi.

Ekranda joylashgan «Ilanwrpa uncrpymenros» — asboblar palitrasini «Ctrl+3»
tugmalarini bosib yopish (yoki ochish) mumkin.

% Eslatma. LM — inglizcha «Left button of the mouse» — sichqonchaning
chap tugmasi degan ma’noni anglatadi va uni bir marta bosiladi.

® RM - inglizcha «Right button of the mouse» — sichqonchaning o‘ng
tugmasi degan ma’noni anglatadi va uni bir marta bosiladi.
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2.15-rasm. Sozlab olingan foydalanuvchining interfeysi.

Ayrim hollarda interfeysning elementlaridan biri yo*q bo'lib golishi mumkin.
Bunday hollarda foydalanuvchi o‘zi sozlab olgan interfeys elementlari (menyular,
buyruglar, holatlar qatorlari va asboblar panellari)ni ekranda saglab golish magsadida
ularni «gotirib» qo‘yishi mumkin bo‘ladi. Buning uchun holatlar qatorining o‘ng

=y
chekka gismida joylashgan ushbu «ocbiq qulfy shaklidagi tugmani LM bilan
belgilash kerak (2.16-rasm). Undan so'ng uning ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning
«Bcen bo'limining «baoxupoesany» bandini LM bilan belgilash lozim bo‘ladi. Undan

so‘'ng, ushbu tugma «yopig qulfp =3 holatga o‘tadi. Ekranda joylashgan asboblar
panellarini hech gaysi tomonga surib bo‘lmaydi va o‘z-0°zidan yo'q bo‘lib golmaydi.
Ya'ni u «suzuvchi panel» xususiyatini yo‘qotadi. Bundan tashgari, inerfeys
elementlaridan biri bo‘lgan «Ilanurpa mmcrpymenTos» — asboblar palitrasi ham
qo‘zg‘almas holatda turadi. Klaviaturadagi «Ctrl+3» tugmalami bosib uni yopish
(ochish) mumkin. Agar ekranda «Komanaunas crpoxa» — buyruglar gatori yo'q bo'lsa,
u holda uni ochish (yopish) uchun «Ctrl+9» tugmalari bosiladi. Interfeys elementlarini
«suzuvchi» holatga gaytarish uchun yuqorida bayon etilgan tartibda, « Pazérokuposarny»
bandi LM bilan belgilanadi. Shu bilan interfeys elementlarini sozlash tugatiladi. 2.15-
rasmda sozlangan foydalanuvchining interfeysi berilgan.
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2.16-rasm. Inlerfeys clementlarini gotirib go'yish tartiby,

Interfeys elementlari. AutoCAD tizimida ishchi fazolarining interfeys elementlari
ko*p bo’lib, ularning har biri turli vazifalami bajaradi.

Interfeys elementlari quyidagilardan tashkil topgan:

I. Sharhlovchi menyu; 2. Tezkor kiritish paneli; 3. Axborotlar markazi;
4. Menyular qgatori: 5. Asboblar lentalari; 6. Asboblar panellari; 7. Asboblar palitrasi;
8. Chizma maydoni; 9. Buyruglar gatori; 10. Holatlar gatori. 11. Matnlar oynasi
(ekranda yopib qo°yilgan, F2 tugma orgali ochiladi va yopiladi).

Ushbu interfeys elementlarining har biri AutoCAD tizimida o‘rnatilgan tartibda
turli amallarni bajaradi.

2.3. Asboblar panellari va ularning vazifalari

Pucopaune — Chizish paneliga 19 ta buyrugning tugmalari o‘rnatilgan (2.17-
rasm}. Ular turli 2D o‘lchamli geometrik figuralari chizish, kesim va girqim yuzalarini
shtrixlash, yopiq figuralarning ichki gismini o‘rnatligan tartibda turli ranglarda bo‘yash,
chizmalarda jadvallar tuzish va matnlar yozish kabi amallarni bajarish uchun
mo‘ljallangan (2.1-jadval).

Ma’lumki, har ganday arxitektura-qurilish va mashinasozlik detallarining chizmasi
tarkibida asosan kesmalar, to*g'ri to‘rtburchaklar, aylanalar, aylana yoylari, tekis egri
chiziglar va shu kabi boshqa geometrik figuralardan tashkil topgan bo‘ladi. Ko‘p
hollarda ushbu chizmalarda matnlar yozish, spetsifikatsiya va jadvallar tuzishga to‘g'ri
keladi. Bunday hollarda ushbu panelidan keng foydalanamiz. Mazkur chizish panelining
tarkibiga Jlyy, Myasemwiunus, Koneyo, Oduocmpouneiii mexem kabi buyruglar tugmasi
kiritilmagan.

217-
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2.1-jadvalda ragamlar bilan belgilangan buyruqning tugmasi, inglizcha va ruscha
hamda o‘zbekcha nomlari va ularning bajaradigan vazifasi hagida gisqa ma’lumotlar







Pepaxtuposars — Tahrirlash paneliga 17 ta buyrugning tugmalari o‘rnatilgan
(2.18-rasm). Ushbu buyruglar turli 2D o‘Ichamli geometrik obyektlarning chizmalarini
qayta tuzish, ya'ni ularni o‘zgartirish, ulardan bir necha nusxalar olish, ko‘paytirish,
surish, burish, gismlarga ajratib yuborish va shu kabi boshqa tahrirlash amallarini

_eeoa aoee@oeéae@o
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2.2-jadvalda, ragamar bilan belgilangan buyrugning tugmasi, inglizcha va ruscha
hamda o‘zbekcha nomlari va ularning bajaradigan vazifasi hagida qisga ma’lumotlar
berilgan.

2.2-jadval




2.19-rasmda Cramaapraas — Standart paneli berilgan bo‘lib, uning tarkibiga 25
ta buyruq tugmalari kiritilgan. Ular turli fayllar bilan ishlash, almashuv buferida saglash
va uni qo‘yish, bajarilgan funksiyalarni qaytarish va tiklash, real vaqtda ekrandagi
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chizmani katta-kichik gilish hamda obyektning xususiyatlari va boshqa mulogotlar
oynalarida ishlash kabi amallarni bajarish uchun mo‘ljallangan (3-jadvalga garang).

2.3-jadvalda raqamlar bilan belgilangan buyrugning tugmasi, inglizcha va ruscha
hamda o‘zbekcha nomlari va ularning bajaradigan vazifasi hagida qisqga ma'lumotlar
berilgan.
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2.20-rasmda «O6wvexTuan npuassska» — Obyektni bog'lash paneli berilgan
bo‘lib, uning tarkibiga 17 ta buyruq tugmalari kiritilgan. Ko'p hollarda chizma
maydonida joylashgan obyektning nugtalariga bog'lab, turli geometrik figuralarni
chizishga to‘g'ri keladi. Mazkur hollarda ushbu panelda joylashgan buyruqg
tugmalaridan foydalanib. uning nuqtalariga aniq bog'laniladi (2.4-jadvalga qarang).
Mashinasozlik chizmalarini chizish jarayonida obyektning chekka nugqtalari, kesmaning
o‘rtasi, aylana markazi va uning kvadrantlari, kesmaga perpendikular va parallel
bo‘lgan chiziqlar chizish va shu kabi boshqa buyruq tugmalaridan foydalanib
obyektning nugtalariga bog‘lash imkoniyati yaratilgan. Bu esa foydalanuvchiga katta
qulaylik yaratadi.




\ 2.4-jadvalda ragamlar bilan belgilangan buyrugning tugmasi, inglizcha va ruscha
hm*la o‘zbekcha nomlari va ularning bajaradigan vazifasi haqida gisqa ma’lumotlar
berilgan.




&

B IEO &N E

&
=

2.21-rasmda Pasmepst — O‘lchamlar paneli berilgan bo‘lib, uning tarkibiga 22 ta
buyruq tugmalari kiritilgan. Ushbu buyruq tugmalaridan foydalanib, turli mashinasozlik
chizmalariga o‘lchamlar qo‘yish mumkin bo‘ladi. O*Icham qo‘yishdan avval, o‘lchamni
sozlash buyrug‘idan foydalanib, O*z.DSt 2.307:2011 da qabul gilingan qoidalarga rioya
gilingan holda o‘lchamning shakli o‘mnatib olinadi. Mazkur paneldagi buyruq
tugmalaridan foydalanib, chizigli, burchakli, radiusli, diametrli, koordinatali usul,
zanjirli va shu kabi boshga o‘lchamlarni chizmalarga go‘yish mumkin (2.5-jadvalga
qarang). Bundan tashqari, har bir qo'yilgan o‘lchamlarni tahrirlash imkoniyatiga ega
bo‘linadi. Ushbu panelning buyruq tugmalari yordamida chizmalarga o‘lchamlarni
tezkor qo‘yishda foydalanuvchiga juda katta qulaylik yaratilgan.
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2.5-jadvalda raqamlar bilan belgilangan buyruqning tugmasi, inglizcha va ruscha
hamda o‘zbckcha nomlari va ulaming bajaradigan vazifasi hagida gisqa ma’lumotlar
berilgan.







Har bir asboblar panelini foydalanuvchi o‘ziga moslab, uni tahrirlashi mumkin.
Mazkur tizimda asboblar panelidagi ayrim buyruq tugmalarini olib tashlash va yangisini
qo‘yish imKoniyati varatilgan. Foydalanuvchi eng ko‘p foydalanadigan buyruglar
tugmalarini bitta asboblar panelida jamlash va uni alohida panel sifatida yaratishi
mumkin,



@ Takrorlash uchun savollar r-l
1. AutoCAD tizimida nechta ishchi fazolar yaratilgan va ular bir—hirid.r'n qanday
farglanadi? |

2. Interfeys so‘zi ganday ma’noni anglatadi? J

3. Foydalanuvchining interfeysi deyilganda nimalar tushuniladi?

4. Interfeys elementlarining tarkibiga nimalar kiradi?

5. «Komanonan cmpoxay so'zi nimani anglatadi va uning vazifasi nimalardan
iborat?

6. Chizma maydonida qanday amallar bajariladi?

7. Holatlar qatori paneliga qanday buyruq tugmalari kiritilgan va ulaming
bajaradigan vazifasi hagida so‘zlab bering.

8. «3D mogenuposanne» ishchi fazo ganday ochiladi va ushbu fazoda ganday
chizmalar chizish mumkin?

9. Asboblar panelining tarkibiy qismi nimalardan iborat?

10. Ushbu : , buyruq tugmalari qaysi asboblar panelida

jovlashgan?

11. Ushbu A buyruq tugmalari qaysi asboblar panelida
joylashgan?
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I BOB.
2D O‘LCHAMLI CHIZMALARNI
CHIZISH VA ULARNING
KOORDINATALARINI KIRITISH
USULLARI

Bizga If bobdan ma’fumki, 2D o‘ichamlii chizmalarni chizish uchun «Pucosanmen —
chizish panelida joylashgan barcha buyruqglaridan foydalanilib chizmalar chiziladi. 2D
so‘zi inglizcha «2 Dimension» so‘zidan olingan bo'lib, ikki o‘lchamli degan ma’noni
anglatadi. Ikki o'lchamli chizmalar XY tekisligida chiziladi. XY tekisligida joylashgan
har qanday geometrik figura nugqtalarining koordinatalari ikki o‘lchamga ega bo'lib,
ularni kiritish usullari hagida keyingi mavzuda keng yoritilgan. «Pucosanne» — chizish
panclida eng birinchi kesma buyruq tugmasi o‘rin olgan bo‘lib, uning bajaradigan
funksiyasini quyida ko‘rib chigamiz.

3.1 _LI.NE ~ OTPE30OK - KESMA BUYRUG*I

Kesma buyrug‘idan foydalanib ko'p hollarda kesma, siniq chiziq va ixtiyoriy
ko‘pburchaklar chiziladi. Kesmani AutoCAD tizimida ikki xil holatlarde chizish
mumkin: | — ixtiyoriy o‘lchamda; 2 — aniq berilgan o‘ichamda. Ixtiyoriy -o‘lchamda
kesma fagat sichqoncha — ya'ni LM yordamida chiziladi. Aniq berilgan o‘lchamdagi
kesma nuqtalarining koordinatalari klaviatura orqali Kiritiladi. Bizga ma'lumki,
kesmaning ikki uchlari bo‘lib, ularni nugtalar bilan belgilaymiz va ushbu nugtalarning
koordinatalarini klaviatura orqali terib kiritamiz. wl..ine — Orpesox — Kesma buyruq
yuklangandan so‘ng. kesmadagi 1 nugqtasining koordinatalarini klaviatura orqali
kiritamiz. Undan so‘ng undagi 2 nugqtasining koordinatalarini ham klaviatura orqali
kiritamiz. Shu bilan berilgan o‘lchamdagi kesma chizib olinadi. Buyrugdan chigish
uchun Enter yoki Esc tugmasi bosiladi. Sichqoncha yordamida ixtiyoriy o‘lchamdagi
kesmani chizish uchun L} Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida
yuklanadi. Kesmaning 1 nuqtasi chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida
kiritiladi, so'ng 2 nuqtasi ham shu usulda kiritiladi. Buyruqdan chigish uchun Ese
tugmasi bosiladi. Keyingi mavzularda Kesma buyrug'i va uning opsiyalari hagidagi
ma’lumotlar aniq misollar bilan berilgan.

3.2. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritish usullari
AutoCAD tizimida har ganday 2D o‘lchamli obyekt nugtasining koordinatalarini
sichqoncha va klaviatura yordamida quyidagi besh xil usulda kiritish mumkin.
1. Interfaol usul.
2. Absolut dekart koordinatalar usuli.

51



3. Nisbiy dekart koordinatalar usuli.
4. Nisbiy qutb koordinatalar usuli.
5. Yo*nalish va masofa usuli.

1-usul. Interfaol usul. Interfaol usulning oddiy va kuzatuvehanlik xususiyatlari
bo‘lib, unda chizma maydoniga obyekt nuqtasining koordinatasi LM vordamida
kiritiladi. Bunday holda obyekt nuqtasi chizma maydonining ixtiyoriy gismiga yoki
biror-bir obyektning nuqtasiga bog‘langan holda uni kuzatib LM vordamida kiritiladi.
Mazkur usulning kamchiligi shundan iboratki, foydalanuvchi kiritayotgan nuqgtaning
koordinata o‘lchamlarini aniq bilmaydi. Lekin chizmalarni chizish jarayonida mazkur
usuldan foydalanuvchi juda ko‘p foydalanadi. Mashinasozlik chizmasini chizma
maydonida chizishdan avval, uning biror-bir nuqtasini tayanch nugta qilib, LM
yordamida uni Kiritib olinadi, undan so‘ng, golgan nugqtalarining koordinatalari
klaviatura orqali terib kiritiladi.

I-misol. Chizma maydonida markazlari turli joylarda joylashgan ixtiyoriy
radiusdagi o'lchamda ikki aylana chizib olinsin. Birinchi aylana markazidan ikkinchi
aylanaga urinma bo'‘lgan kesma chizilsin (3. I-rasm).

t Urirush nuaqtasi .

3. J-rasm. LM yordamida chizma chizish jarayon).

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.
_ Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining ixtiyoriy qismida aylananing markazi bo‘lgan A
nuqta LM bilan belgilanadi.
Ixtiyoriy radiusda kichikroq aylana LM bilan belgilab chiziladi.

(]

| Cirele— Kpyr— Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining ixtiyoriy gismida aylananing markazi bo‘lgan B
nugta LM bilan belgilanadi.
6. Ixtiyoriy radiusda kattaroq aylana LM bilan belgilab chiziladi.

N )
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i _Line ~Orpesok— Kesmabuyrug'i LM yordamida yukianadi. Undan
so‘ng, ~liken — Markaz buyrug®i LM bilan belgilanadi.

8. 1rasmda berilgan aylananing A nuqtasi xoch “+ shaklidagi kursor bilan
LM yordamida belgilanadi.
20y ac — Urinma buyrug'i LM bilan belgilanadi. Undan so'ng. |-rasmda
ko‘rsatilgan joyda katta aylananing ustiga xoch +shak]idagi kursorni
qo'yib, urinish nugtasi LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

2-usul. Absolut dekart koordinatalar usuli. Bu usulda obyekt nugiasining x vay
koordinatalari, koordinata boshi nolga nisbatan olinadi va klaviatura orqali terib
kiritiladi. Masalan, A nuqtaning koordinatalari quyidagi o‘lchamlarga ega bo‘ladi.
Alxg)

I-misol. 3.2-rasmda koordinatalari bilan A(15,20); B(50,20) berilgan [AB]
kesma chizilsin,

Ushbu [AB] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.

0 10 20 30 40 50 0 ‘20 & 60 B0 100 120
3 Z-rasm. 3. 3-rasm.

»
__Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi,
1. Klaviatura orqali A nuqgtaning koordinatalari 15, 20 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
2. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari 50, 20 ragamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Esc tugmasi bosilib buyruqdan chigiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Bayruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

' 1. Komauna: _line [lepsas Touxa: 15,20 Enter
(2. Cneayioman Touka win [Ormennts]: 50,20 Enter
[ 3. Cneayomas Touka uam [Ormennts): *IIpepsanc® Esc

i % Eslama: Klaviawradagi Enter va Esc tugmalar bosiladi.
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2-misol. 3.3-rasmda koordinatalari bilan (25,40); D(120,80) berilgan [CD]
kesma chizilsin.

Ushbu [CD] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.

. |_Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

1. C nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali 25, 40 raqamlarini terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

2. D nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali 120, 80 raqamlarini terib Kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

3. Esc tugmasi bosilib buyrugdan chigiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komauna: line llepsas Touka: 25,40 Enter
2. Caenyiomas vouka wna [Orvenuts): 120,80 Enter
3. Cnenyiomas touka wiw [Ormennts]: *Tlpeprano* Esc

3-misol. 3.4-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘rtburchak chizilsin.
Ushbu ABCD to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

-
i
_Line — Orpe3sok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
1. Klaviatura orqali A nugtaning koordinatalari 30, 40 ragamlar terib kiritiladi

va Enter tugmasi bosiladi.
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3 4-rasm. 3. 5-rasm.

2. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari 130, 40 ragamlar terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali C nuqtaning koordinatalari 130, 90 ragamlar terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orgali D nuqtaning koordinatalari 60, 90 ragamlar terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali yana A nuqtaning koordinatalari 30, 40 ragamlar terib
kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.
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Yoki
5. _Lime — Orpesok buyrug'ining [3amxuyrs] opsiyasidagi bosma harfi
bilan yozilgan 3 harfini klaviatura orqali kiritib, so‘ng Enter tugmasi

bosiladi.

»

-
AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.
1. Komanpa: _line [Tepsas Touka: 30, 40 Enter
‘ 2. Crenywomas Touka unn [Orvennts]: 130, 40 Enter
3. Caenywomas touka win [Ormennts]: 130, 90 Enter
‘ 4. Crenyromas Touka uny [3amkayTs/OTmennTs]: 60, 90 Enter
‘ 5. Crneayomas Touka win [3aMeHyTs/Ormennts]: 30, 40 Enter,

Esc

4-misol. 3.5-rasmda berilgan o*Ichamdagi to‘g‘ri to*rtburchak chizilsin.

Ushbu ABCD to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

E]_Line — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

1. Klaviatura orgali A nugtaning koordinatalari 40, 30 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

2. Klaviatura orgali B nugtaning koordinatalari 130, 30 ragamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali C nugtaning koordinatalari 130, 90 ragamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orgali B nugtaning koordinatalari 40, 90 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [3amicnyTs] opsiyasining 3 harfi kiritilib, so*ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komaupa: _line [lepras Touka: 40, 30 Enter
2. Creayviomas Touxa s [Ormennts]: 130, 30 Enter
3. Creayiomas Touka umm [Ormennrs]: 130, 90 Enter
4. Caepyromas Touxa win [3amkuyrs/Ormennts): 40, 90 Enter
5. Cheayowas touxa win [3amkayrs/Orvennts]: 3 Enter

3-usul. Nisbiy dekart koordinatalar usuli. Ushbu usulda obyekt nugtasining
koordinatalari so‘nggi kiritilgan nugtaning koordinatalariga nisbatan olinadi va u
quyidagi ko‘rinishga ega bo*ladi.

@x,y bu yerda: @ — so‘nggi Kiritilgan nugtaning koordinatalarini nolga teng deb
o'qiydi; x va y — kiritiladigan nuqtaning son giymatidagi koordinatalari.
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I-misol. 3.6-rasmda berilgan o‘lchamdagi [AB] kesma chizilsin.
Ushbu [AB] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.

__l_jno — Orpesok - Kesma

buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. } 60
1. A nuqta chizma maydonining ixtiyoriy L 8
qismida LM yordamida kiritiladi. i @60.0

2. B nugqtaning koordinatalari klaviatura
orqali @60,0 terilib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

3.6-rasm.

AutoCAD ushbu dasturni Buyraqlar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Kowmaupna: _line Iepeas Touka: LM
2. Caepyromas Touka wiw [Ormenuts]: @60,0 Enter
3. Cnenyromas Touka wim [OrMmennTs): *Tpepsano® Esc

2-misol. Berilgan o‘lchamdagi [CD] kesma chizilsin. (3.7-rasmga qarang)
Ushbu [CD] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.

@-50,40

50

3. 7-rasm. 3.8-rasm.

E’_Line ~ Otpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
1. C nugta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi.
2. D nuqtaning koordinatalari klaviatura orgali @50,30 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi,

). Komanga: line Ilepsas Touka: LM
2. Caenywomas Touka win [Orvennts): @50,30 Enter
3. Caenyioutas Touka unn [Ormennts): *Ipeppano® Esc




3-misol. Berilgan o‘ichamdagi [EF[ kesma chizilsin (3.8-rasmga garang).

Ushbu [EF] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line — Orpesox — Kesma buyrug*i LM yordamida yuklanad.
1. E nugta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi
(3.8-rasm).
2. F nuqtaning koordinatalari klaviatura orgali @-50,40 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

I. Komanna: _line [Tepsan Touxa: LM
2. Creayromas Touka win [Ormennts): @-50,40 Enter
3. Creayiomas Touka unm [Ormennts]: *Ilpepsano* Esc

4-misol. 3.9-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘rtburchak chizilsin.

@-120,0 80,80

3. Y-rasm. 3.1 0-rasin.
Ushbu tortburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_l.ine — Orpe3sor — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

1. A nuqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi
(3.9-rasm).

2. B nuqtaning koordinatalari kilaviatura orqali @120,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. C nugtaning koordinatalari klaviatura orqali @0,80 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. D nugtaning koordinatalari klaviatura orqali @-70,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [3amxmyrs] opsiyasining 3 harfini klaviatura orqali kiritilib, so‘ng Eater
tugmasi bosiladi.
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AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar gatorida quyidagicha yozib boradi

. Komanpna: line Ilepsas Touxa: LM

2. Cnenyomas touka wan [Ormennrs]: @120,0 Enter
3. Cnemyromas touka was [Ormenurs): @0,80 Enter
4. Cregyromas Touka wim [Bamknymn/Omuennms): @-70,0 Enter
5. Caenyiomas Touka mim [3amxayre/OrvennTts): 3 Enter

5-misol. 3.10-rasmda beriligan 120x80 mm o‘lchamduagi to‘g'ri to‘rtburchak
chizilsin.

Line — Orpesoi — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanads.
1. A nuqta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida kiritiladi

(3.10-rasm).

2. B nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @120,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. C nugtaning koordinatalari klaviatura orgali @0,80 terilib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. D nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @-120,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [3amxnyts] opsiyasining 3 harfi klaviatura orgali kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

I. Komanpna: line Iepsas Touka: LM

2. Cnepyomas Touxka mwm [Ormennts): @120,0 Enter

3. Cuenyromas touka win [Ormenmrs]: @0,80 Enter ]
4. Crenyromas Towka Wi [3aMkryTe/OTMeruTs]: @-120,0 Enter

5. Crenyroman Touka wiw [3amkryte/Omvernts]: 3 Enter

4-usul. Nisbiy qutb koordinatalar usuli. Ushbu usulda kesmaning uzunligi va
uning x o‘qqa og‘ish burchak kattaligi ragamlar orqali berilib. so*ng ular klaviatura
orqali terib kiritiladi. Qutb koordinatalar usuli quyidagi ko*rinishga ega.

@1 < a bu yerda:

@ — so'nggi kiritilgan nugtaning koordinatalarini nolga teng deb o*qiydi;

I — kesmaning uzunligi;

ushbu « <« belgi f va a sonli giymatlami ajratib turadi;

a ~ kesmaning x o'qqa og'ish burchagi (3.11-rasmga qgarang).




3.1 l-rasm. 3.12-rasm.

I-misol.Uzunligi 60 mm bo‘lgan va x o*qqa 120° og‘gan [AB[ kesma chizilsin
(3.12-chizmaga garang).

Ushbu [AB] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.
[[] _Line—Orpesox - Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
1. A nugta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida kiritiladi
(3.12-rasm). .
B nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @60<120 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

&

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

I. Komanpa: _line [leppas Touka: LM
2. Cnenyiowas To4ka uan [Ormenure]: @60<120 Enter
3. Caenyoman touka uan [OrmesiTs|: *Ilpepsano® Esc

2-misol. 3.13-rasmda berilgan o'lchamdagi to'rthurchak chizilsin.

@70<180 - 3 i st
fi] @80<30 \ 10 c
2 2
A @120<0 A @120<0 B
15 120 8 120 _ : [ ;
3.1 3-rasm. 3 I4-rasm.

Ushbu to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line - Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
1. A nugta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida kiritiladi
(3.13-rasm).
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2. B nugtaning koordinatalari klaviatura orqali @120<0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. C nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @80<90 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. D nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @70<180 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [Bamxwmyrs] opsivasining 3 harfini klaviatura orqali kiritilib, so'ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: line Ilepeas Touka: LM

2. Crnexyiomas Touka uau [Ormennts]: @120<0 Enter
3. Cnexyromas Touka uan [OTvennTs): @80<90 Enter
4. Caenyioman Touka Wi [3amnyrs/Ormennts]: @70<180 Enter
5. Cneayiomas Touka win [3aMknyTs/OtmennTs): 3 Enter

3-misol. 3.14-rasmda berilgan 120x80 mm o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak
chizilsin.

Ushbu to*g'ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line — Orpeszox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
1. A nugta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida Kiritiladi
(3.14-rasm).
2. B nugqtaning koordinatalari klaviatura orgali @120<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
3. C nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @80<90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
4. D nugtaning koordinatalari klaviatura orgali @120<180 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
5. [Bamxayrs] opsiyasining 3 harfini klaviatura orqali kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komauga: line lNepsas touka: LM

2. Crenyomas Touka win |Ormennts]: @120<0 Enter
3. Cneayowas touka ani [Ormenuts]: @80<90 Enter
4. Cnepyromas Touka wim [SamMxuayTs/Ormennts]: @120<180 Enter
5. Cnenyomas Touka wi [3amenyts/Oramennts): 3 Enter

5-usul. Yo‘nalish va masofa usuli. Ushbu usulda avval LM yordamida yo'nalish

belgilab olinib, so‘ng vektorning masofa uzunligi klaviatura orqali terib kiritiladi.

Mazkur usul odatda gorizontal va vertikal chiziglaring chizmalarini chizishda juda
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katta qulaylik yaratadi. Bunday hollarda albatta holatlar qgatoridagi «Opro» yoki
«Ionsipuoe oreaexusanmey tugmalaridan biri faollashtirilib qo'yilishi kerak. Ulardan
birini klaviaturadagi F8 yoki F10 tugmani bosib faollashtirilsa ham bo‘ladi.

I-misol. 3.15-rasmda berilgan120x80 mm o‘lchamdagi to'g‘ri to‘rtburchak chizilsin.

20

3.13-rasm.

Ushbu to*g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

1. A nuqgta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida kiritiladi
(3.15-rasm).

2. Kursorni o‘ng yo*nalish tomonga gorizontal holatda qo‘yib, so‘ng klaviatura
orgali 120 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada B
nuqtaga ega bo‘lamiz.

3. Kursorni yuqori yo'nalish tomonga vertikal holatda qo‘yib, so‘ng klaviatura
orgali 80 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada C
nuqtaga ega bo‘lamiz.

4. Kursomni chap yo‘nalish tomonga gorizontal holatda qo'yib, so‘ng klaviatura
orgali 120 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada D
nuqtaga ega bo‘lamiz.

5. Kursomi past yo'nalish tomonga vertikal holatda qo'yib, so‘ng klaviatura
orqali 80 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada A
nuqtaga ega bo'lamiz.

6. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

® Eslatma: «Ilonsproe OTCHEKHBAHHED
qo’yilishi shart.

tugmasi faollashtirib

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.
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1. Komanpa: _line [Teppas touka: LM

2. Cnemyiomas Toaka uni [Orvens]: 120 Enter
3. Caenyrouias Touxka wm [Ormennts]: 80 Enter
4. Cnenyromas Touxa win [3amkayrs/OrvennTs): 120 Enter ‘
5. Cnenyromas Touxa uns [3amxHyTs/OrMennts]: 80 Enter |
6. Caemyiomas Touxa win [3aminyrs/Ormenurs]: *ITpepsano® Esc |

33. f | XLINE —- ITPSIMASI — TO‘G*RI CHIZIQ BUYRUG'1

Ushbu buyrugdan foydalanib gorizontal, vertikal va X-o'qga og'ma joylashgan
cheksiz to'g'ri chiziglar hamda burchak bissektrisasi chiziladi. To'g'ri chizigni chizish
uchun uning ikki nuqtasini LM yoki koordinatalarini klaviatura orqali terib Kiritish
mumkin. Buyrug yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko'rinishga ega bo*ladi.

Komanaa: _xline Yxaxure rouxy win [Fop/Bep/Y ron/buccext/Oreryn:

Mazkur holda nugtani belgilang yoki ushbu [Gorizontal / Vertikal / Burchak /
Bissektrisa / Masofa] opsiyalardan birini kiriting deb taklif beriladi. Agar chizma
maydonida to*g'ri chizigning birinchi nuqtasini kiritsangiz, undan so’ng uning ikkinchi
nuqtasini kiritish taklif etiladi. Ikkinchi nugtani ham kiritilgandan so*ng. mazkur buyrug
yana keying nuqtani kiritishni taklif etishda davom etaveradi. Bunday hollarda kerakli
bo‘lgan to‘g‘ri chizig chizilib bo‘lganidan so‘ng, Enter tugmasini bosib buyrugdan
chigiladi. Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

¢[op] — Ikki nuqta orqali o*tuvchi gorizontal to*g'ri chiziq chizadi;

*[Bep| — Ikki nuqta orqali o*tuvchi vertikal to'g'ri chiziq chizadi;

*|¥roa] — X-0'qqa og'ma bo‘lgan to*g'ri chiziq chizadi;

o[buccexr] — Uchta nugta orgali o‘tuvchi bissektrisa to‘g*ri chiziq chizadi. Ushbu
holda chizma maydonida berilgan ikki kesishuvchi chizigning avval burchak nugtasi,
so‘ng kesmalarning ikki nuqtalari ketma-ket belgilangandan so‘ng ularga bissektrisa
bo‘lgan to‘g ri chiziq chizadi;

#[Orcryn] — Chizma maydonida berilgan chiziqqa parallel bo'lgan to'g'ri chiziq
chizadi. Ushbu holda chiziladigan to’g‘ri chiziq bilan berilgan chiziq orasidagi masofa
uzunligi klaviatura orqali, masalan, 20 ragam terib kiritiladi, Undan so'ng. chizma
maydonida berilgan chiziq obyekt sifatida LM bilan tanlanib olingandan so'ng, kerakli
tomonga kursomni qo'yib to‘g'ri chizig chizib olinadi. Tkki parallel chiziglar orasidagi
masofa 20 mm ga teng bo‘ladi:

Yuqorida berilgan opsiyalardan birini kiritish quyidagicha amalga oshiriladi.
To'g'ri chiziq buyrug‘i yuklangandan so‘ng. masalan, [Top] — gorizontal opsiyaning I’
harfi klaviatura orqali terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so'ng, gorizontal
opsiyasi yuklanadi. Qolgan opsiyalar ham shu tartibda kiritiladi.

1-misol. Koordinatalari bilan berilgan A (20,20) va B (120,60) nugtalar orqgali
o‘tuvchi to'g'ri chiziq chizilsin (3.16-rasmdagi 1-to‘g‘ri chiziq).
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Ushbu to*g‘ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
! [:::LXLINE — MPAMAS — To'g'ri chizig buyrug‘i LM yordamida kiritiladi,
2. Klaviatura orgali A nuqtaning koordinatalari 20,20 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari 120,60 ragamlar terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugmasi bosilib, buyrugdan chigiladi.

3 I6-rasm._XLINE buyrug‘idan fovdalamb chizilgan to°g'ni chiziglar.

2-misol. Koordinatalari bilan berilgan A (20.20) nuqta orqali o‘tuvchi gorizontal
to*g'ri chizig chizilsin (3.16-rasmdagi 2-to*g'ri chizig).

Ushbu gorizontal to*g’ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
. XLINE — IIPAIMAS — To'g"ri chiziq buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.
2. Klaviatura orgali [I'op] — opsiyasining I" harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
3. Klaviatura orqali A nugtaning koordinatalari 20,20 raqamlar terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugmasi bosilib. buyrugdan chigiladi.

3.misol. Koordinatalari bilan berilgan B (120,60) nuqta orqali o‘tuvchi vertikal
to'g'ri chizig chizilsin (3.16-rasmdagi 3-to‘g'ri chiziq).
Ushbu vertikal to‘g*ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
I. 7] XLINE - NPAMASI - To'g'ri chiziq buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.
2. Klaviatura orqali [Bep| — opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
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3. Klaviatura orgali B nugtaning koordinatalari 120,60 ragamlar terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugmasi bosilib, buyrugdan chigiladi.

4-misol.| ¥roa] — opsiyasidan foydalanib, chizma maydonida berilgan C nugta
orgali X-0'qga 15° og'ma joylashgan to'g'ri chiziq chizilsin (3.16-rasmdagi 4-to’g'ri
chiziq).

Ushbu gorizontal to‘g‘ri chizig quyidagi dastur asosida chiziladi.

| XLINE - ITPAMAA - To'g'ri chuz:q buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Klaviatura orqali [Vroa] — opsiyasining ¥ harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. 3 16-chizmadagi C nugta xoch + shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi.

4. Klaviatura orgali ikkinchi nuqgtaning koordinatasi, masalan,@120<15 ragam
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda. 120 o*lchamni ixtivoriy
noldan katta ragam olish mumkin. 15 ragam esa, to‘g'ri chizigni X-0'qqa
og‘ish burchagi bo‘lib, u berilgan o‘lcham.

5. I-chizmadagi C nugta xoch '{_shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

S-misol. [Ovcrynm] — opsiyasidan fovdalanib, chizma maydonida berilgan
gorizontal to'g'ri chizigdan 20 mm uzoqlikda unga parallel bo‘lgan w'g'ri chizig
chizilsin (3.16-rasmdagi 5-to*g'ri chiziq).

_ Ushbu gorizontal to*g*ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
_KLINE — [MPAMAS - To‘gri chizig buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Klaviatura orqali [Overyn] — opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orgali 20 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
4. l-rasmda berilgan AC puqtalar orqali o*tuvchi gorizontal to'g'ri chiziq. kvadrat
[ nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.
5. ‘Xoch T shiaklifiagi kursomi gorizcbtal to‘g ¥l chiigriing csld fotiongs
go‘yib LM bilan belgilanadi. Enter tugmasini bosib, buyrugdan chigiladi.
6-misol. [Buecexr] — opsiyasidan foydalanib, chizma maydonida berilgan ikki
kesishuvchi kesmalarga bissektrisa bo*lgan to‘g‘ri chiziq chizilsin (3.17-rasm).

Ushbu bissektrisa to‘g‘ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
_LINE — OTPE30K — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
2. 2-rasmda berilgan A nuqtaning koordinatalari 100,100 ragamlar terib Kiritiladi

va Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviatura orgali B nuqgtaning koordinatalari @100<0 terib kiritiladi va Enter
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tugmasi bosiladi.
4. Klaviatura orqali C nugtaning koordinatalari @100<90 terib kiritiladi va Enter
ugmasi ikki marta bosiladi.

3,17-rasm. Burchak bisscktrisasini chizish.

(7] XLINE - PSIMAS — To'g'ri chiziq buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
. Klaviatura orqali [Buccext] — opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
7. 3.17-rasmda berilgan B nugta xoch 1~ shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi.
8. Avval A, undan so'ng C nugtalar xoch |~ shaklidagi kursor bilan ketma-ket
LM yordamida belgilab chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3.4E_PLINE ~ [IJIMHUA - POLILINIYA (QALIN CHIZIQ)
BUYRUG'I

Ushbu buyrugdan foydalanib tarkibida kesma va aylana yoylaridan iborat ochig
yoki yopiq bo‘lgan bir butun turli figuralar chiziladi. Mazkur figura chiziglarini turli
qgalinliklarda chizish mumkin. Odatda ushbu chiziqgdan foydalanib, 3D o‘lchamli
detallaming modellarini yasashda keng foydalaniladi. Buyruq yuklangandan so‘ng,
quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanma: _pline
HawaaLnas Touxa:

Buyrug: _pline

Boshlang'ich nugtani kiritish taklif etiladi. Unga javoban chiziladigan obyekining
boshlang‘ich nugqtasini klaviatura orqali yoki LM yordamida kiritilgandan so‘ng,
quyidagilar taklif etiladi.
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Texymas WwHpHHa noansnann pasna 0.0000
Caeaywmas Touxa uan |Ayra/Tloaymupuuna//Linna/Ormenuts/lnpunal:

O‘matilgan qalin chizigning qalinligi 0.0000 ga teng ekanligi hagida ma’lumot
beradi. Undan so'ng, davomida keyingi nugtani yoki ushbu
[ Yoy/Yarimgalinlik/Uzanlik/Bekor/Qalinlik] opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi.
Masalan, keyingi nuqtani kiritsangiz, ushbu buyruq yana, keyingi nuqtani yoki ushbu
[Yoy/Yarimqalinlik/Uzunlik/Bekor/ Qalinlik] opsiyalardan birini kiritishni taklif etishda
davom etaveradi. Agar uning opsiyalaridan foydalanmasdan chizishni davom ettirsangiz
ochig yoki yopiq siniq chizigni chizishingiz mumkin bo‘ladi. Buyrugdan chiqish uchun
Enter tugmasi bosiladi. Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

s|[lyra] — Yoy opsiyasi kiritilganda, kesma yoki aylana yoyiga, aylana yoyi
bog*lanib chiziladi;

o [lonymupnua] — Yarimqalinlik opsiyasi kiritilganda, chiziladigan kesma yoki
aylana yoyi qalinligining yarimqalinligi mm hisobida o‘rnatiladi (3.19-rasmga garang);

o[ ianna] — kesma vzunligi klaviatura orqali kiritiladi;

o|Ormennts] — Bekor opsiyasi kiritilganda, so'nggi Kiritilgan nuqtaning
koordinatalari bekor gilinadi;

s[Ilupuna| — Qalinlik opsiyasi kiritilganda, kesma yoki aylana yoyining qalinligi
isobida kiritiladi. _

e L€

g
o

I-misol. 3.18-rasmda berilgan o‘lchamdagi yopiq siniq chiziq (ko‘pburchak)
chizilsin.

Ushbu to*gri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.
L _PL[NE — ILanuas - Poliliniya (galin chizig) buyrug'i LM yordamida
yuklanadi.

2. Klaviatura orqali A nuqtaning koordinatalari 50,50 ragamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @50<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orgali C nuqtaning koordinatalari @30<90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali D nuqtaning koordinatalari @35<180 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali E nugtaning koordinatalari @ 12<-90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orgali F nugtaning koordinatalari @15<180 terib kiritiladi va Enter
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tugmasi bosiladi,

8. Klaviatura orqali [3aminyrs] opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Agar bo‘sh kursorni mazkur chizmaning ustiga qo'yib turilsa, uning
bir butun obyekt ekanligini ko‘rishingiz mumkin bo‘ladi.

3.18-rasm. Poliliniya buyrug*idan foydalanib chizilgan yopig siniq chiziq, ya'ni ko'pburchak

2-misol. 3.19-rasmda berilgan o'lchamdagi strelka shaklini [Tlosymmpunal —
varimgqalinlik opsiyasidan foydalanib chizilsin.

loaywupura 15 MM

Yarimgaliniik
| SIS S A ST s HE, SN opsiyasi
3 19-rasm. Strelka shaklini chizish.

|
1

| A A

Ushbu strelka shakli quyidagi dastur asosida chiziladi.

_PLINE — Mnnuna — Poliliniya (galin chizig) buyrug®i LM yordamida
yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqgta LM bilan kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [Iosymmpuna] opsiyasining IT harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqgali 0 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali 15 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali AB masofa uzunligi @50<0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

7. Klaviatura orgali [ITonymupuna)] opsiyasining IT harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orgali 2 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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Klaviatura orqgali 2 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali BC masofa uzunligi @20<0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
ikki marta bosiladi.

3-misol. 3.20-rasmda berilgan o‘lchamdagi detalning chizmasini [dyra| — yoy

opsiyasidan foydalanib chizilsin.

w N

o

3.20-rasm. Kesma va aylana yoyidan tashkil topgan poliliniya chizish jarayoni

Ushbu detal quyidagi dastur asosida chiziladi.

__Pl.,lNE — ILannun - Poliliniya (qalin chiziq) buyrug'i LM yordamida
yuklanadi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qismida A nuqta LM bilan kiritiladi.
Klaviatura orgali [Iloaymupnua| opsiyasining IT harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi,

Klaviatura orqgali 0) raqam kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Klaviatura orgali B nuqtaning koordinatalari @75<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali [[lyra] opsiyasining /I harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari @30<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali D nuqtaning koordinatalari @24<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali E nugtaning koordinatalari @30<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali [JInneiinsiii] opsiyasining J1 harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

. Klaviatura orqali F nuqtaning koordinatalari @75<180 kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali [3amknyTs| opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. :



4-misol. 321-rasmda berilgan o‘lchamdagi ko‘pburchakning chizmasini
|IInpunal — galinlik opsiyasidan foydalanib chizilsin.

3.2/-rasm. |Illupnna] — opsiyasidan foydalanib ko’pburchak chizish.

Ushbu ko*pburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

L. E]_PLINE ~ ILaunns - Poliliniya (qalin chiziq) buyrug®i LM yordamida
yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nugta LM bilan kiritiladi.

Klaviatura orgali [Illmpuna] opsiyasining LI harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

4. Klaviatura orqali 4 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

5. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @60<0 kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orgali C nugtaning koordinatalari @40<30 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali D nugtaning koordinatalari @20<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orgali E nuqgtaning koordinatalari @40<180 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

9. Klaviatura orqali [3amxuyrs| opsivasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

e

35/ POLYGON - MH-YTOJI - KO*PBURCHAK BUYRUG'I

Mazkur buyrugdan foydalanib muntazam ko‘pburchaklar chiziladi. Ushbu holda
ko‘pburchakning tomonlarini kami bilan uchta va eng ko'pi bilan 1024 gacha qilib
chizish nazarda tutilgan. Geometriya fanidan ma’lumki, har qanday muntazam
ko*pburchakning uchlari orqali o*tuvchi yoki uning tomonlariga urinma bo‘lgan aylana
chizish mumkin. AutoCAD tizimi ushbu goidalarga amal gilgan holda ko‘pburchakning
chizilishini nazarda tutgan bo‘lib, ular uchun ikki opsiyani yaratgan. Ko‘pburchak
buyruq yuklangandan so*ng, quyidagilar kiritiladi:
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1. Ko'‘pburchakning tomonlar soni kiritiladi (masalan. 5 ragamini kiritamiz);

2. Ko'pburchakning (aylana) markazi kiritiladi;

3. Ushbu |Bnucannmii B oxpyxHocTh/ONHCAHHBLIE BOKPYr OKpYy&HOCTH|
opsiyalardan biri kiritiladi;

4. Aylana radiusi kiritiladi.

Ushbu buyrugni quyidagi misollarda ko'rib chiqamiz.

1-misol. [Buncanusiii B oxkpyxuocts] opsiyasidan foydalanib R30 radiusli
aylana ichida joylashgan muntazam beshburchak (3.22-rasm) chizilsin.

opsiyasi

(Brucanuwal opsiyasi [Onucannmil

3.22-rasm. Ly sk 3.23-rasm,

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

__POLYGON — MH-¥T"0JI — Ko*pburchak buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orqali ko*pburchakning tomonlar soni 5 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida ko‘pburchakning (aylana) markazi
LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [ Bnucannsiii B okpy&nocts| opsivasining B harfi terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4, Klaviatura orqali aylana radiusi 30 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.
AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.
1. Komanna: _polygon “ucsio cropon <4>:5 Enter
2. VYEaxHTe HCHTp MHOroyronsauxa i [Croponal: LM
3. 3apaiire onumio pasmemenna [Brucannsii B |
OKpy#HOCTE/Onucanbiit BOKpYr oxpyxnoctu]<O>:B Enter J
4. Pammyc okpysHocTH: 30 Enter |

2-misol. [Onmcanuniii B okpyr okpyxHocrs] opsiyasidan foydalanib, R30
radiusi aylanaga tashqi urinma holatda joylashgan muntazam beshburchak (3.23-rasm)
chizilsin.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.
_POLYGON — MH-¥T'0JI - Ko*pburchak buyrug*iLM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orqali ko‘pburchakning tomonlar soni 5 raqam terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismida ko*pburchakning (aylana) markazi

LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviaturaorqali{Onucannriii B okpyr okpyxuocts] opsiyasining O harfi
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o*ng tugmasini
bosib, ochilgan ro‘yxatdan Ouncanuniit B oxpyr oxpy#noctn tanlanadi.

4. Klaviatura orqali aylana radiusi 30 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

(54

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

. Komaupa: _polygon Ymcno cropon <4>:5 Enter
2. Ykaxure UeHTp MHOroyrossHnka mim [Croponal: LM
3. 3apaiite ONIHIO pasMenieHns [Brscanuniii B
okpykHOCTE/ OnBcaHHsIl BOKPYr OKpykHocTH]<B>:0 Enter
4. Panmyc oxpyxuocty:30 Enter

3-misol. [Cropona] opsiyasidan foydalanib, tomonlaridan biri [12] kesmaga teng
bo‘lgan muntazam beshburchak (3.24-rasm) chizilsin. [12] kesmaning uzunligi 35 mm
ga leng.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_L.ine — Orpesok — Kesma buyrug'i LM
yordamida yuklanadi. Chizma maydonining
ixtiyoriy gismida kesmaning 1-nuqtasi LM Cropoma] C opsiyasi
bilan belgilanadi va kesmaning 2-nuqtasi [ 1 1
klaviatura orqali @35,0 terib kiritiladi hamda
Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

_POLYGON ~MH - ¥T0JI-
Ko‘pburchak buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orgali ko‘pburchakning tomonlar
soni 5 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

2. Klaviatura orqali [Cropona] opsiyasining C
harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
3. Kesmaning |- va 2- nuqtalari LM yordamida
ketma-ket belgilab chigiladi.
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AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

Komanpa: _line Ilepsas Touka: LM
Caeayromas rouxa wim [Orvenwnrs): @35,0 Enter
Crnenyromas Touka unu [OrmenuTs]: Enter
1. Komaupaa: _polygon Yucno cropon <4>: § Enter
2. Yxaure neHtp MHoroyronbHaka wid [Croponal: C Enter
3. Ileppas xoHeuHas To4Ka CTOpoHbi: Bropas koHeumas Touka LM
CTOPOHBI:

3.6. - _RECTANG - IPSIMOYT'OJIbHHK - TO‘G*RI
TO‘RTBURCHAK BUYRUG*I

Ushbu buyrugdan foydalanib, kvadrat va to‘g'ri to‘rtburchak figuralar chiziladi.
Ularning burchaklarida berilgan o‘lchamlarda faska (rax) va tutashma bajarish mumkin.
Bundan tashqari, mazkur figuralarning uzunligi. eni va X-o'qqa og'ish burchak
parametriarini kiritib, ularni chizish imkoniyatiga ega bo‘lamiz

Ushbu buyruq yuklangandan so‘ng, quyidagi ko‘rinishga ega bo*ladi.

Komanna: _rectang
Mepesiii yroa uan |[®acka/y posens/Conpamenne/Buicora/lllnpunal:

Buyruq: To*g'ri to*rtburchak

Birinchi burchakni yoki ushbu [Faska/Sath/Tutashma/Balandlik/Eni] opsiyalardan
birini kiriting deb taklif giladi.

Kvadrat qavs ichida joylashgan opsiyalar, quyidagi funksiyalami bajaradi:

e[®acka] — Faska funksiyasi kiritilganda, to‘g'ri to‘rtburchakning barcha
burchaklarida berilgan o‘lchamlarda faska (rax) bajaradi;

*|¥Ypopenn| — Sath funksiyasi kiritilganda to’g‘ri to‘rtburchak XY tekislikdan
kiritilgan masofa uzoglikda joylashadi. Uni 3D o'lchamli fazoda kuzatish mumkin
bo'ladi;

o|Conpnmenne] — Tutashma funksiyasi kiritilganda to'g'ri to'rtburchakning
barcha burchaklarida berilgan o‘lchamdagi radiusda tutashima bajaradi;

e[Bucora] — Balandlik funksiyasi kiritilganda, to'g'ri to‘rtburchakning Z
koordinata o‘lcham balandligi masalan, 30 mm kiritiladi. Ya’ni parallelepiped yasaydi
va uni 3D o‘lchamli fazoda kuzatish mumkin bo*ladi;

e[llupnual — Eni funksiyasi kiritilganda, to'g'ri to‘rtburchakning kontur
chizig‘ining qalinligi, masalan, 5 mm o‘lcham Kiritiladi.

Ushbu buyrugqdan foydalanib, detalning tog'ri burchakli kontur chiziglari, chizma
formati va asosiy yozuvlarni chizishda, foydalanuvchi katta qulaylikka ega bo‘ladi.

1-misel. 3.25-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g*ri to‘rtburchak chizilsin.
Ushbu to*g’ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
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_Reclnng — [pamoyroasuux — To'g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM

yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida to‘g‘ri to‘rtburchakning A nuqtasi LM
yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning B nuqtasining koordinatalari @40,60

terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. 3.25-rasmda berilgan o'lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak, |Ilanomaas),
so‘ng [[Lummal| opsiyalaridan foydalanib chizilsin.

Ushbu to*g'ri to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Rectang — Tlpamoyronsnuk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM

yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismida to‘g’ri to‘rtburchakning A nuqtasi LM

yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [Ilnmomaas] opsiyasining I1 harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Agar to'g'ri to*rthurchakning yuzasi 2400 mm® ga teng bo‘lsa, klaviatura orqali
2400 ragamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [[Lnmua] opsiyasining /I harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orqali 40 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

b

40 x60=2400

Tog'ri tort-
burchakning
yuzasi
2400 mm’

A ; 40 A Aauwa 40 A

3.25-rasm. To'g'ri to'riburchak chizish.

B
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3-misol, 3.25-rasmda berilgan o lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak [Ilnomaas], so‘ng
|Illupunua) opsiyalaridan foydalanib chizilsin.

Ushbu to‘g’ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
1
_Rectang — Mpamoyroasank — To'g'ri to'rtburchak buyrug'i LM
vordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida to‘g‘ri to‘rtburchakning A nugtasi LM
yordamida kiritiladi.
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3. Klaviatura orqali [ILiomaas opsiyasining I harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o°ng tugmasini bosib, ochilgan
ro*yxatdan Iliomaas tanlanadi.

4. Agar to‘g'ri to'rtburchakning yuzasi 2400 mm’ ga teng bo‘lsa, klaviatura orqali
2400 ragamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali [Illupuna] opsiyasining Il harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali 60 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3.26-rasm. [llosopor], [Pasmepii] va [Vposens] opsiyalaridan foydalanib, to'g'n tortburchak
chizish.

4-misol. 3.26 a-rasmda berilgan o'lchamdagi to’g’ri to*rtburchak, [Ilosopor| va
[Pasmepsni] opsiyalaridan foydalanib chizilsin.
Ushbu to‘g"ri to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

& _Rulnng — Mpsimoyroasank — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi,

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to*g‘ri to*rtburchakning A nuqtasi LM
yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orgali [llosopor]| opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Iosopor tanlanadi.

4. Klaviatura orgali to‘g'ri to‘rtburchakning X-0°qqa og‘ish burchagi bo‘lgan 25
raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali [Pasmepsi| opsiyasining P harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o*ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Pasmepe tanlanadi.

6. Klaviatura orgali to*g’ri tortburchakning uzunligi 60 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to*g’ri to*rtburchakning eni 40 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

8. Xoch —|' shaklidagi kursorni yuqori o‘ng (kerakli) tomonga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.
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5-misol. 3.26 b-rasmda berilgan o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak, |[¥Yposens]
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to*g*ri to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

¥ @_Reﬂang —~ Tipamoyroavauk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orgali |¥posens| opsiyasining ¥ harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi . yoki sichqonchaning o'ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan ¥poseus tanlanadi.

3. Klaviatura orqali 20 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali to‘g'ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nugqtasining
koordinatalari 0,0 raqamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali [[losopox] opsiyasining B barfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan [Mosopor tanfanadi.

6. Klaviatura orqali to*g‘ri to‘rtburchakning X-0'gqa og'ish burchagi bo‘lgan 0
raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchagi bo‘lgan B
nugtaning koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, 3.26 b-rasmda berilgan to‘g'ri to‘rtburchak chizmasiga ega bo‘lamiz.
Lekin ushbu chizmada uning sathini aniglab bo‘lmaydi. Shuning uchun uni 3D
o‘lchamli fazoga o‘tkazish kerak bo‘ladi.

8. Menyular gatoridan Baa=> 3D smani—>CBusosmerpas LM bilan belgilanadi.
Undan so‘ng, 3D o'lchamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to‘g'ri
to*rtburchakning tasviri hosil bo'ladi (3.26 c-rasmga qarang).
2D o'lchamli fazoga o‘tish uchun, Menyular qatoridan Bma=2> 3D
g Buamiane=> TexymasnlICK LM bilan belgilanadi.

6-misol. 327 a-rasmda berilgan o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak, [®ackal
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to*g'ri to'rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

. _Rectang — Tpawoyroasuax — To'g'ri to'rtburchak buyrugi LM
yordamida kiritiladi.

75




2. Klaviatura orqali [Yposeus| opsiyasining ¥ harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan ¥posens tanlanadi.

3. Klaviatura orqali 0 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4, Klaviatura orqali [@acka] opsivasining @ harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali birinchi faska uzunligi 10 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orgali ikkinchi faska uzunligi 10 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Chizma maydonining ixtiyorly gismida to‘gri to‘rtburchakning birinchi
burchak nuqtasi LM bilan kiritiladi.

8. Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

i mm\ f Birinehl _lnlu {Conprxenye]
f'l" [®acxai-opsiyasi A ___w___” » rs_ 3 3 'w i apsiyasim
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3.27-rasm. [®acka] va [Conpaxenne] opsiyalaridan foydalanib to*g'ri to*riburchak chizish.

7-misol. 327 b-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g'ri to‘rtburchak, |®acka]
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to*g*ri to*rthburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

- __Reclng —~ Ipamoyroasunx — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [®acka] apslyasmmg @ harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan
@acka tanlanadi.

3. Klaviatura orqali birinchi faska uzunligi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali ikkinchi faska uzunligi 10 ragami terib Kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida to'g'ri to‘rtburchakning birinchi
burchak nuqtasi LM bilan kiritiladi.

6. Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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8-misol. 3.27¢c-rasmda berilgan o‘lchamdagi to’g‘ri to‘rtburchak, [Conpaxenne]
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to*g*ri to‘riburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Reﬂang — Ipamoyroasamk — To'g'ri to‘rtburchak buyrugi LM

yordamida Kiritiladi.

Klaviatura orqali |[Conpsaenne] opsiyasining C harfi terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan

ro‘yxatdan Conpsixenne tanlanadi.

3. Klaviatura orgali tutashmaning radiusi 12 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to‘g'ri to'rtburchakning birinchi
burchak nugtasi LM bilan kiritiladi.

5. Klaviatura orqgali to'g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining

koordinatalari @#60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

N

Eslatma. Keyingi misollarda to'g'ri to‘rtburchaklaming burchaklarida R12
radiusli tutashma chizmasligi uchun, yana |Conpsaenue] opsiyasini Kiritib, so‘ng 0
ragamini kiritish lozim bo‘ladi.

9-misol. [Buicora] opsiyasidan foydalanib 3.28-rasmda berilgan o'lchamdagi
to'g'ri to'rtburchak chizilsin.

Ushbu to*g'ri to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

: @_Reclang — MMpamoyronsamx — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida Kiritiladi.

2. Sichgonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan Conpsxenwe
tanlanadi yoki Kklaviatura orqali [Conpsmenne| opsiyasining C harfi terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali tutashmaning radiusi 0 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

20 o'ichamti 30 o'ichamli fazo z! [Buicomal
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4. Klaviatura orqali [Bweicora| opsivasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali balandlik o‘lchami bo*lgan 25 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali to‘g'ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nugtasining
koordinatalari 0,0 ragamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orgali to'g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.28 a-rasm).

8. Menyular gatoridan Bug=> 3D suasi=> CBusomerpun LM bilan belgilanadi.
Undan so'ng, 3D o'lchamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to‘g'ri
to‘rtburchakning tasviri hosil bo‘ladi (3.28 b-rasmga garang).

9. 2D oflchamli fazoga o‘tish uchun, Menyular qatoridan Bua~> 3D
puast”? Buanaane> TexkywanIICK LM bilan belgilanadi.

10-misol. 3.29-rasmda berilgan o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak, [®acka] va
|BuicoTa] opsiyalaridan foydalanib chizilsin,

Ushbu to*g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
__ltechng — [pamoyroasuuk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [®acka| opsiyasining ®harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orgali birinchi faska uzunligi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bogiladi.

4. Klaviatura orqali ikkinchi faska vuzunligi 12 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali [Bwuicora) opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali balandlik o‘lchami bo’lgan 25 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nugqtasining
koordinatalari 0,0 ragamlar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali to‘g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nugtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.29 a-rasm).

9. Menyular gatoridan Bua=> 3D suasr=> CBusomerpus LM bilan belgilanadi.
Undan so‘ng, 3D o'lchamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to‘g‘ri
to*rtburchakning tasviri hasil bo*ladi (3.29 b-rasmga qarang).

10. 2D o'lchamli fazoga o‘tish uchun, Menyular gatoridan Bua=> 3D
suab~? Buanaane> 2 TexymaalICK LM bilan belgilanadi.
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11-misol. 3.30-rasida berilgan o‘Ichamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak, [Conpsxenne]
va |Beicota] opsiyalaridan foydalanib chizilsin.
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3. 30-rasm.

Ushbu to*g*ri to*rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi,

@_Rechng ~ Ipamoyroasank — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali [Conpsxense] opsiyasining C harfi terib Kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali tutashmaning radiusi 12 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali [Bricora] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali balandlik o‘lchami bo‘lgan 25 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali to'g‘ri to‘riburchakning birinchi burchak A nugtasining
koordinatalari 0,0 ragamlar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.30 a-rasm).

8. Menyular gatoridan Baa—> 3D suasi—>CBusomerpun LM bilan belgilanadi.
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BuaAb~? Buanaane> TexyuwanlICK LM bilan belgilanadi.

12-misol. 3.31-rasmda berilgan o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak, [IHupnual
opsiyadidan foydalanib chizilsin.
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3.31-rasm.

Ushbu to'g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

' @_Rectang — Hpamoyroasuuxk — To'g'n to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.

2. Sichqgonchaning o'ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan Conpamenne
tanlanadi yoki klaviatura orqali |[Conpsixenne] opsiyasining C harfi terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali tutashmaning radiusi 0 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Klaviatura orqali |Beicora] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali balandlik o‘lchami bo*lgan 0 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali [impuua] opsiyasining LI harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning kontur chiziq o‘lchami bo‘lgan 6
ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

8. Chizma maydonining ixtiyorly qismida to'g'ri to’rtburchakning birinchi
burchak A nuqtasi LM bilan kiritiladi.

9. Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining

koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Undan so‘ng, 3D o'lchamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to'g'ri
to‘rtburchakning tasviri hosil bo*ladi (3.30 b-rasmga qarang).
9. 2D o‘lchamli fazoga o‘tish uchun, Menyular gatoridan Bma—> 3D
|
{



3.7. Nuqtaning shakli va o‘lchamini sozlash

Nugta buyrug'idan foydalanib chizma maydonida bir necha nuqtalami qo‘yib
chigsak, ular ekranning eng kichik elementi Piksel sifatida tasvirlanadi. Bunday holat
foydalanuvchiga giyinchilik tug‘diradi. AutoCAD tizimida foydalanuvchiga qulaylik
yaratish magsadida nugtaning bir necha shakllari yaratilgan bo'lib, ular Oroépaxenue
rouex mulogotlar oynasidan o‘rin olgan. Ushbu mulogotlar oynasini ochish uchun
quyidagi amallarni bajarish lozim bo‘ladi. '

Menyular gatoridan: 1 — ®@opmar bo'limi LM yordamida yuklanandi; 2 — Ochilgan
menyu ro'yxatidan Ovobpamense vouex... bandi (3.32-rasm) LM yordamida
belgilanadi. Undan so‘ng, Orobpamenne rouwex mulogotlar oynasi (3.33-rasm)
ochiladi. Ushbu mulogotlar oynasida 20 xil nuqta shakllari o*rnatilgan. Mazkur oynadan
fagat bitta nuqta shakli LM yordamida tanlanib olinadi va uning o‘lchamini @B
abcoatorupix eannuax bandi faollashtirilib so‘ng, Pasmep Touxn, masalan, 2 ragam
o‘rnatiladi. OK tugmani LM bilan belgilab, mazkur oyna yopiladi. Ushbu nugta
shaklining chizma maydonidagi o‘lchami 2 mm ga teng.
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3.32-rasm. 3.33-rasm.

3.8. B__POINT ~TOYKA - NUQTA BUYRUG‘1

Nugta buyrug‘idan foydalanib, quyidagilar bajariladi:

1. Chizma maydoniga bir va undan ortig nugtalarni go*yish mumkin. Ushbu holda
chizma maydoniga nugtaning koordinatalari bilan yoki chizma maydonining ixtiyoriy
qismiga LM yordamida belgilab nugtani go‘yish mumkin bo*ladi. Bundan tashqari, turli
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geometrik yasash jarayonlarida obyektlarning kesishgan nuqtalarining o‘rniga nuqta
qo‘yish mumkin. Ushbu holda geometrik yasash vo'li bilan tekis egri chiziq
nuqtalarining tekislikdagi o‘mi aniglanib, ularga nuqtalar qo‘yib chigiladi. Undan
so'ng, mazkur nugtalar orgali o*tuvchi tekis egri chiziq chizib olinadi;

2. Kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi va splayn kabi
obyektlarni teng bo‘laklarga bo‘lib turuvehi nugtalami go*yish mumkin;

3. Kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi va splayn kabi
obyektlami berilgan o‘lchamlarda bo‘laklarga bo'lib turuvchi nuqtalarni qo‘yish
mumkin;

Chizma maydoniga nuqtani qo‘yishning barcha imkoniyatlari hagida quyidagi
misollarda ko‘rib chiqamiz.

I-misol. O‘Ichamlari bilan berilgan A, B, C, D nuqtalar (3.34 b-rasm) chizilsin.
Ushbu nuqtalar 3.34 a-rasmga berilgan aylana markazlarini tashkil etadi.

A, B, C, D nugqtalar quyidagi dastur asosida chiziladi.

El _Point — Touka — Nugqta buyrug’i LM yordamida yuklanadi,

1. A nugqta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida kiritiladi.

2. B nuqtani A nuqtaga nisbatan kiritamiz. Buning uchun B nugtaning
o'lchamlari klaviatura orqali @35,45 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. C nuqtani B nuqtaga nisbatan Kkiritamiz. Buning uchun C nuqtaning
o‘lchamlari klaviatura orqali @60,-20 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. D nuqgtani C nuqtaga nisbatan kiritamiz. Buning uchun D nugtaning
o‘lchamlari klaviatura orgali (@-5,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

S. Esc tugmasi bosilib, buyruqdan chiqiladi.

% Eslatma. A, B, C, D nugtalar orgali berilgan o‘lchamdagi aylanalar va ularga
urinma bo‘lgan kesmalar chizib olinadi. So'ng, buyruglar gatorida PDMODE
kiritilib Enter tugmasi bosiladi. Davomida 1 ragami kiritilib Enter tugmasi
bosilsa, nugtaning shakli printer yordamida chizmani qog'ozga chigarishda
tasvirlanmaydi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

i Kowmarnza: _point

Texyume pexumsl Touek: PDMODE=35PDSIZE=2.0000

Vikanwure .

e LM

2. Vkaxute Touky: @35,45 Enter
3. Ykaxmre Touky: @60,-20 Enter
4, Ykaxwurte Touky: @-5,-30 Enter
5. Vkawwure Touky: *Iipepsano* Esc
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3.34-rasm. Nugtani chizmaga qo"yish.

2-misol. 3.35-rasmda berilgan [AB] va [BC] kesmalarni teng 5 teng bo‘laklarga
bo'linsin.
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ga teng. 60/5=17mm ' Deankesman | B
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3.35-rasm. Kesmam teng bo'laklarga bo’lish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

7
_Llne — Ovpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida Kiritiladi,
Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqta LM yordamida kiritiladi.
B nuqtaning koordinatalari @0.60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
C nuqtaning koordinatalari @80,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta
bosiladi.
Menyular gatoridan Pucosanne-> Touxa=> Iloaeants LM bilan belgilanadi.
6. Kvadrat O nishoncha bilan JAB] kesma LM yordamida belgilanadi va
klaviatura orqali § raqami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi.
Menyular qatoridan Pucosanne=>Touxa->Tlogeants LM bilan belgilanadi.
Kvadrat D nishoncha bilan [BC] kesma LM yordamida belgilanadi va
klaviatura orgali § raqami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
3,35 b-rasmda berilgan chizma hosil bo*ladi.
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3-misol. 3.36 a-rasmda o‘Ichamlari 80x60 mm bilan berilgan to*g‘ri to’rtburchakni
teng 16 bo'laklarga bo’linsin.

80 .

- -

To'g'ri ta'riburchakning
il

To'g'ri lortborchak
16ta teng bolaklarga
bolingan.

50+80+60+80=2800m g3
teng. =1

&0

= ' et :
3.36-rasm. To'g'ni to'riburchakni teng bo’laklarga bo'lish

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

’ __Rectlng ~ lpsamoyronsunk — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM bilan
kiritiladi.

Klaviatura orqali @80,60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali ogeanTs so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kvadrat [ nishoncha bilan to‘g'ri to‘rtburchak LM yordamida belgilanadi va
klaviatura orgali 16 raqami terib kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda to‘g'ri to‘rtburchak bir butun (Poliliniya) obyekt bo‘lganligi uchun,
AutoCAD dasturi uning perimetrini hisoblab, uni teng 16 bo‘laklarga bo‘lib
turuvchi nugtalami qo'yib chigiladi. Natijada, 3.36 b-rasmda berilgan chizma
hosil bo*ladi.

® Eslatma: Tlogeanti buyrug'idan foydalanib, aylana va uning yoyi,
ellips va uning yoyi, muntazam ko*pburchaklar, splayn va poliliniya kabi
turli obyektlami teng bo‘laklarga bo‘lish mumkin bo'ladi. Ushbu holda
obyekt bo‘laklarga bo'linmaydi, fagat obyektni teng bo'laklarga bo'lib
turuvchi nugtalar unga go‘yiladi;

W Agar, turli yopiq obyektni O6aaers — hudud buyrug‘idan foydalanib bir
butun obyekt holatga keltirib olingan bo‘lsa, u holda, Hoageants
buyrug'i. obyekini teng bo‘laklarga bo'lib turuvchi nugtalami
go‘ymaydi.

=

4-misol. 3.37 a-rasmda berilgan [AB] kesmani 16 mm ga va [BC] kesmani 25 mm
ga teng bo‘lgan bo’laklarga bo'linsin.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

I 2 b |
_Line — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyorly gismida A nugta LM yordamida kiritiladi.
3. B nuqtaning koordinatalari @0,60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
84




C nugtaning koordinatalari @80,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta
bosiladi.

Menyular qatoridan Pucopanue = Touxa = Paamerurs LM bilan belgilanadi.
Kvadrat [J nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi va klaviatura
orqali berilgan o‘lchamga teng bo‘lgan 16 ragami kiritiladi hamda Enter tugma
ikki marta bosiladi. Ushbu holda [AB] kesmada 12 mm qoldiq qoladi (3.37 b-
rasm).

Kvadrat [ nishoncha bilan [BC] kesma LM yordamida belgilanadi va klaviatura
orqali berilgan o*lchamga teng bo‘lgan 25 raqami kiritiladi hamda Enter tugma
bosiladi. Ushbu holda [BC] kesmada 5 mm qoldiq goladi.

&

a)

LAA

3.37-rasm.

S-misol. Muntazam oltiburchakni 17 mm ga teng bo‘lgan kesma uzunligida

nugtalar bilan belgilab (3.38 b-rasm) chigilsin.

3.38-rasm. Muntazam oltiburchak va aylanaga berilgan uzunlikdagi masofalarda ar go

al

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

I' “Polygon ~ Mu-yroa — Ko‘pburchak buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali 6 ragam Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Xoch shaklidagi kursorni chizma maydonining ixtiyoriy gismiga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali [Bnncannsii 8 okpyxunocrs| opsiyasining B harfi kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

W
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5. Klaviatura orqali aylana radiusi 25 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orqali Pasmerurs so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Kvadrat [J nishoncha bilan oltiburchak LM bilan belgilanadi va klaviatura
orqali 17 ragami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
muntazam oltiburchak bir butun (Poliliniya) obyekt bo‘lganligi uchun,
AutoCAD dasturi uning perimetrini hisoblab, uning T nuqtasidan boshlab past
tomon bo‘ylab berilgan 17 mm masofa uzunligida unga nuqtalar qo'yib
chigadi. Mazkur holda 14 mm qoldiq qoladi. Natijada, 3.38 b-rasmda berilgan
chizma hosil bo‘ladi.

S-misol. Radiusi R25 ga teng bo'lgan aylanani, berilgan yoy uzunligi 18 mm
masofa uzunligida aylanaga nuqtalar go*yib (3.38c-rasm) chigilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Circle — Kpyr —Aylana buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

. Xoch shaklidagi kursomni chizma maydonining ixtiyoriy gismiga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali aylana radiusi 25 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

Klaviatura orgali Pasmernrs so°zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kvadrat [ nishoncha bilan aylana LM bilan belgilanadi va klaviatura orqali 18

ragami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda aylana bir butun

obyekt bo‘lganligi uchun, AutoCAD dasturi (21rR) aylana uzunligini hisoblab,

uning T nuqtasidan boshlab soat strelkasining qarama-qarshi tomon yo'nalish

bo‘ylab berilgan 18 mm yoy uzunligida unga nugtalar qo‘yib chiqadi. Mazkur

holda 13,08 mm qoldiq qoladi. Natijada, 3.38 c-rasmda berilgan chizma hosil

bo‘ladi.

[

i =

# Izoh. Mopeawrs va Pasmeruts buyruglarining [Baoxk] opsiyvasidan foydalanish
uchun, foydalanuvchi chizma maydonida ixtiyoriy nuqta shaklini chizib, uni blok
tarzida tuzib olishi kerak bo‘ladi. Nugta shaklining o‘lchamini 2 yoki 3 mm dan
katta qilib olish tavsiya etilmaydi. Nugta shakli blok qilib tuzilgandan so‘ng,
masalan, Moaemrrs buyrug‘ining |Baox] opsiyasining b harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, blokning nomi, masalan, Romb klaviatura orqali
terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi. Keyin masofa vzunligi ragam
bilan kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi, Natijada, obyektga foydalanuvchi
yaratgan va blok gilib tuzilgan nuqta shaklini qo*yadi.

=
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3.9.-] CIRCLE -KPYI' - AYLANA BUYRUG"I

Aylana buyrug‘idan foydalanib quyidagilar chiziladi:

1. Berilgan o‘lchamdagi radiusda aylana chiziladi;

2. Berilgan o‘lchamdagi diametrda aylana chiziladi:

3. Berilgan uchta nugtalar orgali o*tuvchi aylana chiziladi;

4. Berilgan ikki nugtalar orgali o*tuvchi aylana chiziladi;

5. Berilgan radiusdagi aylana ikki geometrik figuralarga urinma (tutashma) holatda
chiziladi;

6. Berilgan uchta geometrik figuralarga urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chiziladi.

Mazkur buyrugqdan foydalanib, obyektning nuqtalariga anig bog‘lanish uchun
«Pewum pucosanus» — chizish tartibi mulogotlar oynasini (3.39-rasm) ochib, uning
«ObfsexTnan npussika» — obyektlarga bog'lanish bo*limidagi quyidagi funksiyalarini
faollashtirib go'yish kerak bo‘ladi. Uni quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

X O Flusw o E}m
"!,' ¥ Flveen X [snoandas
O Dsmsmes B [Kaxpusecs raceasse {
: ; : o < |
ﬂwm¢m mwm toeol ngvEsame ¢ R
@ GEBITOR Ve aroTeasiseee drw ]
= 9mmmmwummmu . £

3 39-mm l’e:nm pncomma uloqodw l

1. Klaviatura orgali buyruglar gatorida Ipussska so'zi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

2. Ochilgan «Pexum pucopanns» mulogotlar oynasining «O6sexrnas
anpueszkar bo'limi LM bilan ochiladi.

3. Mazkur bo‘limning quyidagi funksiyalarining chap qismida joylashgan kvadrat
O ichiga LM yordamida ushbu ¥ bayroqcha qo‘yib chiqiladi:
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1.F06sexTuan npuswika Bia F3; 2. MKonrouka; 3. MlIlenrp; 4. MV3en;
5.Mllepeceqenne; 6. MKacareasnas;
4. OK tugmasi LM bilan bosiladi.
Aylana buyruq yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko'rinishga ega bo‘ladi.

Komanga: _circle Deurp xpyra nam [3T/2T/KKP (kac xac paanyc)|:

Ushbu buyrugq quyidagicha o*giladi.

Aylana markazini yoki ushbu [3T, 2T, KKP (xac kac pamyc)] opsiyalaridan birini
kiriting deb taklif beriladi.

Opsiya deyilganda buyrugning tarkibiga kiruvchi funksiya tushuniladi. Ushbu

funksiyalar har doim kvadrat qavs ichida beriladi.

3T (3 Touxu) opsiyasi kiritilganda, berilgan uchta nugtalar orgali o*tuvchi aylana
chiziladi;

*2T (2 rouxwu) opsiyasi kiritilganda, berilgan ikki nuqtalar orgali o‘tuvchi aylana
chiziladi;

«KKP (kacatensnas, kacaTeibHas, pamuyc) opsiyasi kiritilganda, ikki geometrik
figuralarga urinma bo‘lgan, berilgan radiusdagi aylana chiziladi.

Berilgan radiusli aylana chizish. Radiusi R30ga teng bo*lgan aylana chizilsin
(3.40-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Aylananing markazi, chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM bilan
kiritiladi.

3 Klaviatura orqali aylananing radiusi 30 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.




|Anamerp| — opsiyasidan foydalanib, aylana chizish. Diametri 70 ga teng
bo‘lgan aylana chizilsin (3.40-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

! Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Aylananing markazi, chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM bilan
kiritiladi.

3. Klaviatura orgali [[lmamerp] opsiyasining /| harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4, Klaviatura orqali aylananing diametri 70 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

|3T|-opsiyasidan foydalsnib, nchta nugtalar orqgali o‘tuvchi aylana chizish.
Benlgan AB.C n
% Eslatma

3.41-rasm. Uchta nugtalar orgali o'tuvchi aylana chizish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

IZl_Point — Touka — Nuqta buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. 3.41-rasmda ko‘rsatilgandek A,B,C nugtalarni ketma-ket LM yordamida
chizma maydonining ixtiyoriy gismiga qo‘yib chigiladi.

3. Esc tugmasi bosiladi.

_Clrcle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Klaviatura

orqali 3T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. A, BvaC nuqtalarni ketma-ket LM yordamida belgilab chigiladi. Natijada
A,B,C nugtalar orqgali o‘tuvchi aylana chiziladi.

Misol. Ixtiyoriy DEF uchburchakning uchlari orqali o*tuvchi aylana chizilsin
(3.41-rasm).



Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

4 HLEne — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
(Ixtiyoriy o‘lchamdagi DEF uchburchakni chizib olamiz.)

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida D nugta LM bilan kiritiladi (3.41-

rasm).

Chizma maydonining ixtiyoriy qismida E nugta LM bilan kiritiladi.

Chizma maydonining ixtivoriy gismida F nugta LM bilan kiritiladi.

Klaviatura orqali [3amxryrs] opsiyasining 3 harfi terib kiritiladi va Enter

et

tu i bosiladi.

.

._Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orgali 3T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Uchburchakning D, E va F nugtalarni ketma-ket LM yordamida belgilab
chigiladi. Natijada, uchburchak DEFning uchlari orqali o‘tuvchi aylana
chiziladi.

|2T] — opsiyasidan foydalanib, ikki nuqtalar orgali o*tuvchi aylana chizish. A
va B nugtalar orqali o‘tuvchi aylana chizilsin (3.42-rasm).
» Eslatma: Nugta shakli o‘rnatilgan bo*lishi kerak.

o, 0

3.42-rasm. Ikki nuqtalar orgali o' tuvchi aylana chizish

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

—

? D_Point — Touxa — Nuqgta buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
2. 3.42-rasmda ko‘rsatilgandek, A va B nugtalami ketma-ket LM yordamida
chizma maydonining ixtiyoriy gismiga go‘yib chigiladi.
3. Esc tugmasi bosiladi.
| Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Klaviatura
orgali 2T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
5. A va B nuqtalarni ketma-ket LM yordamida belgilab chigiladi. Natijada A va
B nugtalar orgali o*tuvchi aylana chiziladi.




Misol. O‘lchami bilan berilgan [CD] kesmaning uchlari orqali o‘tuvchi aylana
chizilsin (3.42-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

l' E]___Liae — Orpezok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida C nuqta LM bilan kiritiladi (3-rasm).

3. Klaviatura orgali D nuqtaning koordinatalari @0,40 terib kiritiladi va ikki
marta Enter tugmasi bosiladi.

. Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Klaviatura
orqali 2T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. C va D nugtalami ketma-ket LM yordamida belgilab chigiladi. Natijada C va
D nuqtalar orgali o*tuvchi aylana chiziladi.

4.

|[KKP| — opsiyasidan foydalanib, ikki geometrik figuralarga urinma
(tutashma) holatda radiusli o‘lchami bilan berilgan aylana chizish. 1-misol.
Berilgan ABC to'g'ri burchakka urinma bo‘lgan R20 radiusli aylana chizilsin (3.43-

rasm).
¢ (R
nuqtasi “___
S ; 4
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3.43-rasm. ABC 10'g’ni burchakka uninma bo'lgan aylana chizish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

—

' _Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi. Chizma
maydonining ixtiyoriy qismida A nuqia LM yordamida kiritiladi (3.43-
rasm).
2. Klaviatura orgali B nuqgtaning koordinatalari @50<180 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orgali C nugtaning koordinatalari @S0<90 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. Esc tugma bosiladi.

=} Circle —Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orgali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi yoki

Ln

9



sichqonchaning o*ng tugmasini bosib, ochilgan royxatdan KKP tanlanadi.

6. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 1-urinish nugtasi LM yordamida
belgilanadi.

7. [BC] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM yordamida
belgilanadi.

8. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 ragami terib Kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

|. Komaupa: _line Tlepsas Touka: LM
2. Creayromas Touka uiau [Ormenns|: @S0<180 Enter
3. Crenyomas Touka unn [Ormenws]: @50<90 Enter
4. Caeaywomas Touka HiaH [3amxuyts/Ormenuts]: *Ipepsano® Esc
5. Komanna: _circle Uentp xpyra wm [3T2T/KKP (xac xac Enter
panuyc)]: KKP
6. Vkakure Touky Ha ofbeKTe, 3ARAIONYI0 NEPEYIO KACATENLHYIO!
1-urinish nugtasi LM
7. Vikakure TOYKY Ha O0BEKTE, 3aMAKOUIYI0 BTOPYIO KACATENLHYIO:
2-urinish nuqtasi LM
8. Pamuyc kpyra <10.0000>: 20 Enter

2-misol. Berilgan ABC o‘tkir burchakka wrinma bo‘lgan R20 radiusli aylana
chizilsin (3.44-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

- _Llne — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
Rasm maydonining ixtiyoriy gismida A nugta LM yordamida kiritiladi
(3.44-rasm).

2. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @50<180 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.




3. Klaviatura orgali C nuqtaning koordinatalari @60<60 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
Esc tugma bosiladi.

bCir:le — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 1-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

7. [BC] kesmaga uwrinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

8. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 ragami terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

b

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanna: _line [lepsan Touxa: LM
2. Crepywouan Touxa win [Ormenuts): @50<180 Enter
3. Cnenywowas Touka wik [Otmennts]: @60<60 Enter
4. Creayomas Touxa wan [3amxnyTs/Ormennts]: *Ilpeprano* Esc
5. Komauna: circle Lientp kpyra unu [3T/2T/KKP (xac kac paauyc)]: Enter

KKP
6. Ykaxure TOuKy Ha obbexTe, 2aJaI0NLYI0 NEPBYIO KacaTenbHylO: 1-

urinish nugtasi LM
7. Vkawure TOYKY Ha ofnexTe, 3alalONyI0 BTOPYIO KacaTelbHylo: 2-

urinish nugqtasi LM
8. Paaunyc kpyra <10.0000>: 20 Enter

3-misol. Berilgan [AB] kesma va R16 radiusli aylanaga tashgi urinma bo‘lgan R10
radiusli aylana chizilsin (3.45-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

B _Line ~ Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nugta LM yordamida kiritiladi
(3.45-rasm).

2. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @50,70 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.




3. Klaviatura orgali O nuqtaning koordinatalari @0,-40 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugma bosiladi.

_Circlre — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

Aylananing markazi gilib O nuqgta LM bilan belgilanadi.

6. Klaviatura orqali aylananing radiusi 16 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

_Ch'cle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

Klaviatura orqali KIKKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

B. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 1-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

9. RI16 radiusli aylanaga urinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

10. Klaviatura orgali aylananing radiusi 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanma: _line Iepsan Touka: LM
2. Caeayomas Touka wim [Ormenuts]: @50,70 Enter
3. Cneayromas Touka wim [OrmenuTs): @0,-40 Enter
4, Cueayromas touka umi [3amxnyTs/Ormennts]: *Ipeprano® Esc
5. Komanpa: circle Uentp kpyra wmn [3T2T/KKP (xac kac LM
panuyc)):
6. Paanyc kpyra umu [[lnamerp] <20.0000>; 16 Enter
7. Komanga: _circle Llewrp xpyra snm [3T2T/KKP (kac kac E
nter
pammyc)]: KKP
8. Vkamure Touky Ha obbekTe, 3aJa0UYI0 MMEPEYIO KACATEILHYIO!
I -urinish nuqtasi LM
9. Vkaxwurte TOUKY Ha o0BeKTe, 3aJ1alONIYI0 BTOPYIO KACATENLHYHO!
2-urinish nugtasi LM
10. Paamyc kpyra <16.0000>: 10 Enter

4-misol. Berilgan [AB] kesma va R16 radiusli aylanaga ichki urinma bo’lgan R10
radiusli aylana chizilsin (3.46-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

5 _Llne — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
Chizma maydonining ixtiyorly gismida A nugtani LM yordamida
kiritamiz (3.46-rasm).

2. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @50,70 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.



3 46-rasm.

Klaviatura orgali O nugtaning koordinatalari @0,-40 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
Esc tugmasi bosiladi.

D_Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
Aylananing markazi qilib O nugta LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali aylananing radiusi 16 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

_Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Estatma:KKP harflar [JPyccknin alifbosida kiritilgan.

[AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing I-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

R16 radiusli aylanaga urinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

Klaviatura orqali aylananing radiusi 25 terib kiritiladi va Enter tugmasi
baosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

l. Komanpa: [ine [Tepeas Touxa: LM
2. Cnenayoman Touka win [Ormennts): @S0,70 Enter
3. Creaywman Touka s [Ormennts): @0,-40 Enter
4. Cnenywutas Touka win [3aMrayTe/OrMenuts]: *Ipepeano® Esc
5. Komanpa: _circle Leurp kpyra wam [3T/2T/KKP (xac kac LM
paauyc)]:
6. Pamuyc kpyra unn [[lnamerp] <20.0000>: 16 Enter
7. Komaspa: _circle Llewrp kpyra wam [3T/2T/KKP (xac kac Tt
panuyc)): KKP
8. Vkawure Touky Ha obbekTe, 3a7310UIYI0 [IEPRYIO KacaTebHyo: 1-
urinish nugtasi LM
9. Vkaxure TOMKY Ha o0bekTe, 3aJai0yI0 BTOPYIO Kacare/ibHylo: 2-
urinish nuqtasi LM
10. Pammyc kpyra <16.0000>; 25 Enter




5-misol. Berilgan ikki aylanaga tashqi urinma bo'lgan aylana chizilsin (3.47-rasm).
Ushbu misol ikki bosgichda yechiladi.

1-bosgichda berilgan o‘lchamda ikki aylana chizib olinadi.

1. _LINE - OTPE30K — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Rasm maydonining ixtiyoriy qismida R 2 radiusli aylananing Oy markazi
LM yordamida belgilanadi, undan so‘ng, klaviatura orqali @9,-50 terib
kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi. [0,0;] kesmaga ega
bo‘ldik (3.47-rasmga qarang).

3 E _CIRCLE — KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

4. LM yordamida Oq nugta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali 12

i terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

@i CIRCLE ~ KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

LM yordamida Oz nugta belgilanadi, undan so‘'ng, klaviatura orqali 23

raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3.47-rasm. Tashqi urinma aylana

2-bosgichda ikki aylanalarga berilgan o‘lchamdagi tashqgi urinma aylanani chizib
olamiz.

1. _CIRCLE -~ KPYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. Klaviatura orgali KKP harflari terib kiritiladi, so‘ng Enfer tugmasi
bosiladi.

3. Avval 1-urinish nuqtasi, so*ng 2-urinish nuqtasi LM yordamida ketma-ket
belgilanadi.

4. Klaviatura orqali 12 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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1.

2.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qaterida quyidagicha yozib boradi.

Komanna: _line INepsas Touka:

Crenyiomas Touka unm [Ormennts]: @0,-50

Cnenyomas Touka uam [OrmennTs]:

Komaupna: _circle llentp kpyra wm [3T/2T/KKP (xac kac

pamiyc)]:

Papuyc kpyra wnm [[Quamerp): 12

Komanna: _circle Hentp kpyra wm [3T/2T/KKP (xac kac

pamtyc)]:

Panuyc kpyra wim [[Iuamerp] <12.0000>: 23

Komanpaa: _circle Llentp kpyra wnm [3T/2T/KKP (kac kac

pamuyc)]: kxp

YRakHTE TOYKY Ha 00beKTE, 3aaI0lIYIO NCPBYIO KACATENBHYIO:

1-urinish nuqtasi

10 Viakure 704Ky Ha 00beKTe, 3a/IaI0ULYI0 BTOPYIO KacaTe/IbHy0:
* 2-urinish nuqtasi

11. Pannyc xpyra <23 0000>: 12

I e

©°

LM
Enter
Enter
LM

Enter
LM

Enter

Enter

LM

LM
Enter

6-misol. Berilgan ikki aylanaga ichki urinma bo‘lgan aylana chizilsin (3.48-rasm).

Ushbu misol ikki bosgichda yechiladi.
1-bosqichda ikki aylana berilgan o‘lchamda chizib olinadi.

_LINE - OTPE30K — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismida R23 radiusli aylananing O markazi
LM yordamida belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi

va Enter tugmasi ikki marta bosiladi. [0,0;] kesma hosil bo*ldi.

RZ3

3.48-rasm. Ichki urinma aylana.
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(7] _CIRCLE - KPYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

LM yordamida O nuqta belgilanadi, undan so*ng klaviatura orgali 23 ragami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. _CIRCLE ~KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

6. LM yordamida Oz nugta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqgali 13 ragami
terib Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

pow

2-bosgichda ikki aylapaga berilgan o‘lchamdagi ichki urinma aylana chizib
olinadi.

1. _CIRCLE - KPYT - Aylana buyrug*i LM yordamida yuklanadi.

2. Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Avval l-urinish nuqgtasi, so‘ng 2-urinish nuqtasi LM yordamida ketma-ket
belgilanadi (3.48-rasmga qarab bajaring).

4. Klaviatura orqali 45 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanga: _line Ilepsas Touka: LM
2. Cregyomwas Touxa win [Ormennts]: @500 Enter
3. Caenylowan To4ka uin [Ormenurs]: Enter
4. Komauga: _circle Llearp kpyra vnm [3T/2T/KKP (xac kac LM
paamyc)]: )
5. Paamyc xpyra mnH [[duamerp] <12.0000>: 23 Enter
6. Komanga: _circle llentp kpyra man [3T/2T/KKP (xac kac LM
paauyc)):
7. Papmyc xpyra unu [[Awamerp] <23.0000>: 13 Enter
8. Komanma: _circle Lientp kpyra nan [3T/2T/KKP (xac kac Biier
paanyc)]: KKP
9. Vkamure TOUKY HA 00BEKTE, 3aA10LLYIO NEPBYIO KACATENLHYIO:
1-urinish nuqtasi LM
10. VYxaxure TOUKy Ha oObexTe, 38481011y BTOPYIO KacaTelbHYI0:
2-urinish nugtasi M
11. Paamyc kpyra <13.0000>: 45 Enter

7-misol. Berilgan ikki aylanaga ichki va tashqi urinma bo‘lgan aylana chizilsin
(3.49-rasm).




3.49-rasm. Tashqi va ichki urinma aylana.

Ushbu misol ikki bosgichda chiziladi.

1-bosgichda berilgan o*lchamdagi ikki aylana chizib olinadi.

; _LINE - OTPE3OK — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

Rasm maydonining ixtiyoriy gismida R23 radiusli aylananing Oy markazi LM
yordamida belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orgali @ 50,0 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi (3.49-rasmga qarang).

3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

; _CIRCLE ~ KPYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
5. LM yordamida Oy nugta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali 23 ragami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
6. _CIRCLE - KPYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
7. LM yordamida Oz nuqta belgilanadi, undan so'ng klaviatura orqali 13 ragami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

(&)

2-bosgichda ikki aylanaga berilgan o‘lchamdagi ichki va tashgi urinma bo‘lgan
aylana chizib olinadi.

_CIRCLE - KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Klaviatura orgali KKP harflari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. 3.49-rasmda ko‘rsatilgan joylarda avval 1-urinish nuqtasi, so‘ng 2-urinish
nuqtasi LM yordamida ketma-ket belgilanadi.

4. Klaviatura orqali 42 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.



AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1

1. Komauga: _line llepsas Touxa: LM
2. Caepywouas touxa win [Ormennts]: @50,0 Enter
3. Cneayoman touka wan [Ormennts): *Ilpepsano* Esc
4 Komanga: _circle Llentp xpyra wm [3T/2T/KKP (kac xac LM

© pamyo)):
5. Pagmyc kpyra wim [[dnamerp] <45.0000>: 23 Enter
6, Komanna:_circle Lienp xpyra wam [3T/2T/KKP (xac kac LM

* paamyc)):
7. Pagmyc xpyra win [[Jduamerp] <23.0000>: 13 Enter
8 Komanpa: _circle Llentp xpyra nmm [3T/2T/KKP (kac kac

‘ Enter

paanyc)]: KKP

9 Vkaxure 104Ky Ha o0bexTe, 3a1al0LLyi0 NEPBYIO KacarensHyo: |-

*  urinish nuqtasi LM
10 Vkaxure 704Ky H2 00BeKTe, 3aAaiIlyI0 BTOPYIO KacareakHylo: 2-

* urinish nugtasi LM
11. Pagmyc kpyra <13.0000>: 42 Enter

Berilgan uchta geometrik figuralarga urinma (futashma) bo‘lgan aylana
chizish.

I-misol. Berilgan @, b, ¢ to'g’ri chiziglarga urinma (tutashma) bo'lgan aylana
chizilsin (3.50-rasm).

sl

3.50-rasm. Urinma ylatm_

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

| Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. 3.50-rasmda ko'rsatilgandek, chizma maydonining ixtiyoriy qismida a, b, ¢
to*g'ri chiziglamni ixtiyoriy o‘lchamlarda chizib olamiz.

3. Menyular gatoridan Pucosanme=>Kpyr= 3roukm kacamms opsiyasi LM
bilan belgilanadi.

4. 3.50-rasmda ko‘rsatilgandek, @ chiziqdagi 1-urinish nuqtasi, b chizigagi 2-
urinish nuqtasi va ¢ chiziqdagi 3-urinish nugtasi LM yordamida ketma-ket
belgilab chigiladi. Natijada uchala chiziglarga urinma (tutashma) bo‘lgan
aylana chiziladi.
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2-misol. IxtiyoriyABC uchburchakka ichki urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chizilsin (3.51-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. E]_Liue — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
2. Ixtiyoriy o'Ichamdagi ABC uchburchakni chizib olinadi.

3. Menyular qatoridan Pucosanwme bo'limi LM yordamida belgilanadi, undan
so‘ng, ochilgan ro‘yxatdan Kpyr—3 rvoaxn kacauns bandi LM bilan
belgilanadi.

4. 3.51-rasmda ko'rsatilgandek, [AB] kesmaning 1-urinish nugtasi, [BC]
kesmaning 2-urinish nuqtasi va [AC] kesmaning 3-urinish nugtasi LM
yordamida ketma-ket belgilab chigiladi. Natijada ABC uchburchakka ichki
urinma (tutashma) bo*lgan aylana chiziladi.

3-misol. Berilgan uchta aylanalarga tashqi urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chizilsin (3.52-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

'
__CIRCLE — KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy gismida, ixtiyoriy o‘*lchamdagi 1-aylanani chizib
olamiz (3.52-rasm).
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2' . 3
_CIRCLE — KPY¥T — Aylana buyrug*i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 2-aylanani chizib
olamiz.

A

_C[RCLE — KP¥T — Aylana buyrvg‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm

maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 3-aylanani chizib

olamiz.

4. Menyular gatoridan Pucosanuse bo‘limi LM yordamida belgilanadi, undan
s0°ng, ochilgan ro‘yxatdan Kpyr—3 Touxn xacaums opsiyasi LM bilan
belgilanadi.

5. 3.52-rasmda ko‘rsatilgandek 1-aylananing 1-urinish nuqtasi, 2-aylananing 2-

urinish nugtasi va 3-aylananing 3-urinish nugtasi LM yordamida ketma-ket

belgilab chigiladi. Natijada, berilgan uchta aylanalarga tashqi urinma

(tutashma) bo‘lgan aylana chiziladi.

4-misol. Berilgan uchta aylanalarga ichki urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chizilsin (3.53-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. [y
_cmcm ~ KPYT - Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 1-aylanani chizib
olamiz (3.53-rasm).
_cmcu: — KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 2-aylanani chizib
olamiz.
3 K9 : ; "
= CIRCLE — KP¥T - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyorly o‘lchamdagi 3-aylanani chizib
olamiz.
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4. Menyular gatoridan Pucosaunne bo'lim LM yordamida belgilanadi, undan
so‘ng, ochilgan ro‘yxatdan Kpyr—3 rouxs kacauus bandi LM bilan
belgilanadi.

5. 3.53-rasmda ko'‘rsatilgandek, 1-aylananing 1-urinish nuqtasi, 2-aylananing 2-
urinish nuqtasi va 3-aylananing 3-urinish nugtasi LM yordamida ketma-ket
belgilab chigiladi. Natijada, berilgan uchta aylanalarga ichki urinma
(tutashma) bo*lgan aylana chiziladi.

3.1 I]._TRIM ~ OBPE3ATbH - UZISH BUYRUG'1

Ushbu buyrugdan foydalanib ikki va undan ortiq obyektlarning o‘zaro kesishgan
qismlarining ortigcha qismi uzib tashlanadi. Misol. Ikki aylanalarga ichki urinma
(tutashma) bo‘lgan aylananing ortiqcha qismi uzib tashlansin (3.54-rasm). Avval, 3.54-
rasmda berilgan o*lchamdagi tutashmani chizib oling!

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

-t

_Trlm — Obpesats — Uzish buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

| -aylana kvadrat OO nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

2-aylapa kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

3-aylana kvadrat OJ nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada
uchala aylanalar shirix chizig holatga o‘tadi.

& B

3. 54-rasm.

5. Enter tugmasi bosiladi.

6. Kvadrat [0 nishoncha bilan obyektning ortigcha gismi LM yordamida
belgilanib uzib tashlanadi.

7. Esc tugmasi bosiladi.
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J11. _ARC —~JA¥TA - AYLANA YOYI BUYRUG'I
Ushbu buyrugdan foydalanib aylana yoyi chiziladi. Aylana yoyi odatda uning
uchta nuqtasi orqali chiziladi. AutoCAD tizimida aylana yoyini 11 xil usuldan
foydalanib chizish imkoniyatlari yaratilgan. Ular quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

1. 3 Touxm — uchta nuqta orgali aylana yoyini chizish. Ushbu holda bir to*g'ri
chizigda yotmagan uchta nugtalar orqali aylana yoyi chiziladi;

2. Hauano, nenrp, kouen — boshlang‘ich, markaz va so‘nggi nuqtalar orqali
aylana yoyi chiziladi;

3. Hauanoe, uenrp, yroa — boshlang‘ich nugta, markaz va burchak orqali aylana

yoyi chiziladi;

4. Hagano, uentp, aAnuua — boshlang'ich nugta, markaz va uzunlik (vatar) orqali
aylana yoyi chiziladi;

5. Hauane, xouen, yroa — boshlang‘ich nuqta, so'nggi nuqta va burchak orqgali
aylana yoyi chiziladi;

6. Hauano, xomnen, manpasiennme — boshlang®ich nuqta, so‘nggi nugta va
yo‘nalish orgali aylana yoyi chiziladi;
7. Hauano, koneu, paauye ~ boshlang‘ich nuqta, so‘nggi nuqta va radius orqali

aylana yoyi chiziladi;

8. Hentp, nauaae, koneu — markaz, boshlang‘ich va so*nggi nugta orqali aylana
yoyi chiziladi;

9. Ieurp, nauano, yroa — markaz, boshlang‘ich nuqta va burchak orqali aylana
yoyi chiziladi;

10. Henrp, nauano, gauna — markaz, boshlang®ich nugta va uzunlik (vatar) orqali
aylana yoyi chiziladi;
11. IpoaonmnTs — davom ettirish.

3.12. _REVCLOUD — OBJIAKO - BULUT BUYRUG‘I

AutoCAD 2004 versiyasidan boshlab yangi Bulut buyrug'i joriy etilgan. Bulut
buyrug‘idan foydalanib ochiq yoki yopiq siniq egri chiziq chiziladi. Siniq egri chizigni
aylana yoylari tashkil etadi. Aylana yoyining yoki vatar uzunligining o‘lchamini
o‘zgartirish mumkin. Mazkur siniq egri chizig bir butun bo‘lganligi uchun u poliliniya
buyruglar turkumiga kiradi. Ushbu buyrugdan foydalanib, odatda, boshga
foydalanuvchi tomonidan chizilgan detalning chizmasini tekshirish yoki tagriz berishda
uning ayrim elementlarini belgilab, tasvirlashda keng foydalaniladi. Buyrug
yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko'rinishga ega bo‘ladi.

Komanpa: _revcloud
Munumansnas pnana gyri: 12 Makcnmansnas wmna gyri: 12 Crans: O0siunbiit
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Hauanesas Touka wis [[immaa gyrw/O6sext/Crwm] <O6bekr>:

Buyrug: _revcloud (Bulut)

Yoyning minimal uzunligi 12 va yoyning maksimal uzunligi 12 mm ga teng
Shakli: Odatdagidek

Boshlang'ich nugtani yoki ushbu [Yoyning uzunligi/ Obyekt/Shakli]: opsiyalardan
birini kiritish tavsiya etiladi.

Agar kursorni LM yordamida belgilab so‘ng, uni harakatlantirilsa, bulut chizadi.
So*ng bulut chizilganligi hagida O6aaxo noerpoeno deb ma’lumot beriladi.

Gz opsivasi

)

Kosauepodur opsiyas:

< k/ S
3.55-rasm. Bulut buyrug‘idan foydalanib chizilgan chrzma!ar

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

» lmana gyra — Yoyning minimal va maksimal vzunligi mm da kiritiladi;

sO6wext — Obyekt sifatida ochiq yoki yopiq obyektlar, ya’ni kesma, aylana,
cllips, poliliniya (ko*pburchak) kabi figuralardan biri chizib olinib, so‘ng ulami kvadrat
nishoncha yordamida belgilab, bulut holatda gayta tuzish mumkin bo‘ladi. Uning ikki
[/la/HeT] opsiyasi mavjud;

/[a — Ha opsiyasi kiritilganda obyekt 3.56 ¢, f-rasmda berilgan ko'rinishga ega
bo*fadi. Ushbu holda aylana yoyining markazi obyekt tashqarisida joyfashadi;

sHer — Yo'q opsiyasi kiritilganda obyekt 3.56 b, e-rasmda berilgan ko'rinishga
cga bo'ladi. Ushbu holda aylana yoyining markazi obyekt ichida joylashadi;

sCruaws — Shakl opsiyasi kiritilganda yoyning shaklini o‘zgartirish mumkin.
Ushbu holda ikki [Ofsransrii /Kaaaurpadms] opsiyalari taklif etiladi;

«Odwranbii — Odatdagidek opsiyasi kiritilganda o*rnatilgan shaklda bulut (3.55 a,
b, c-rasm) chizadi;

sKaaanrpadgus — Kalligrafiya opsiyasi kiritilganda bulutning shakli xuddi go‘lda
chizilgan (3.55 d-rasm) shaklga ega bo'ladi.
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P15 Hem opsiyasi fio opsiyasi
@ bl ; o)
a)

tem cpsiyes| Bu opsiyasi

. @
| {: :j
35 d) e) f)

3.56—nxt;;. Berilgan ay-lrana va to‘g'ri to‘rtburchak figuralarni bulut shakliga o‘tkazish.

I-misol. Berilgan 35x20 mm o‘Ichamdagi to‘g‘ri to‘rtburchakni bulut holatga
o‘tkazilsin.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

» _Ilael:lug — Hpamoyronsuuk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali @35,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Rcvcloud - Ofnaxo — Bulut buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

4. Klaviatura orqali [OGsexr] opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Kvadrat O nishoncha bilan obyekt sifatida to'g‘ri to‘rtburchak LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Agar Enter tugmasi bosilsa Her opsiyasi amalga oshiriladi va to'g'ri
to‘rtburchak 3.56 e-rasmdagi holatga o‘tadi.
Agar klaviatura orqali [[la] opsiyasining /{ harfi kiritilib, so‘ng Enter tugmasi
bosilsa, to‘g'ri to‘riburchak 3.56 f-rasmdagi holatga o'tadi.

W~

2-misol. Berilgan R15 radiusdagi aylana (3.56 a, b, c-rasm) bulut holatga
o‘tkazilsin. Misol mustaqil chizilsin.
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313071 SPLINE - CTUTAWH - SPLAYN BUYRUGI

Splayn buyrug‘idan foydalanib, XY tekisligida joylashgan bir necha nugqtalar
orgali o*tuvchi ochiq yoki yopiq tekis egri chiziq chiziladi. Geometrik chizmachilikdan
ma’lumki, turli lekalo egri chiziglar turkumiga kiruvchi parabola, giperbola, sinusoida,
arximed spirali va shu kabi boshqa tekis egri chiziglaming avval nuqtalari aniglanib,
so‘ng, ular orqali egri chiziglar chiziladi. AutoCAD tizimida mazkur egri chiziglarni
chizish uchun uni tashkil etuvchi nuqtalarining XY tekislikdagi o‘rni geometrik yasash
usullaridan foydalanib aniglanadi. Undan so‘ng, ushbu nugtalar orqali Splayn
buyrug‘idan foydalanib tekis egri chiziglar chiziladi. Mazkur tekis egri chiziglar
mashinasozlik detallarining formalarini loyihalashtirishda ko*pdan ko*p hollarda uchrab
turadi.

I-misol. 3.57 a, b-rasmda berilgan O, A, B, C, D, E. F, G, K va L nugqtalar orqgali
o‘tuvchi ochiq tekis egri chiziq chizilsin. Faraz gilaylik, berilgan nuqtalarning
XYtekislikdagi o‘mi geometrik yasash yo'li bilan aniglangan.

o P oo gt g
°  Kursor |
2 __\El_...,-
Cx w £ 3*
8 : L
L] F -] -
Y
L | 2 o = X
9 x al :‘ bl

3.57-rasm. Nugta va Splayn buyruglaridan foydalanib tekis egri chiziq chizish.

[3amxuyme]
opsiyasi

Hhenycx]
opsiyasi

% '\»Kf"E?_fJ ]

_1_/ al

3.58-rasm. Jamxuyrs va lonycx opsiyalaridan foydalanib chizilgan tekas egri chiziglar.
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Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. Klaviatura orqali nugtaning shakli PDMODE terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 35 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda 3.57 a-rasmda berilgan nuqtaning shakli o’rnatiladi.

2. Klaviatura orqali nuqtaning o‘lchami PDSIZE terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 2 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda nuqta shaklining o‘lchami 2 mm ga teng bo‘ladi.

3. {23 Putut=Fouin < Nuqes Boyrugii LM yordamide kicitiladi.

4. Klavistura orqali quyidagi nuqtalaming koordinatalari ketma-ket terib kiritiladi.
0,0 Enter. 5,15 Enter. 10,30 Enter. 15,45 Enter. 25,60 Enter. 35,45 Enter. 40,30
Enter. 45,15 Enter. 55,0 Enter. 65,15 Enter. 70,30 Enter. Esc tugmasi bosiladi.

. _Spline — Cnnaiin — Splayn buyrug’i LM yordamida Kiritiladi.

6. 3.57 a-rasmda berilgan O nuqtadan boshlab, barcha nuqtalar ketma-ket
tutashtirilib chiqiladi, so’ng kursorni 3.57 b-rasmda berilgan joyga qo‘yib uch
marta Enter tugmasi bosiladi.

Splayn buyrug'ining opsiyalari quyidagi funksiyalamni bajaradi:

«3amkuyTs — Yopiq opsiyasi kiritilganda, so’nggi kiritilgan nuqtani birinchi nugta
bilan tutashtirib (3.58 a-rasm) yopiq tekis egri chiziq chizadi. Ushbu holda kursor
yordamida vektor yo'nalish kerak bo*ladi;

s lonyck — O‘tish opsivasi kiritilganda, berilgan nugta va egri chizigning nugtasi
orasidagi masofa uzunligi ragam bilan kiritiladi. 3.58 b-chizmada masofa 2 mm ga teng
qilib kiritilgan;

*O6next — Obyekt opsiyasi kiritiliganda 2D yoki 3D poliliniyani tekis egri chizig
holatga o‘tkazadi.

3.14. _ELLIPSE - 3JUIMIIC - ELLIPS BUYRUG‘]

Ellips buyrug‘idan foydalanib, ellips va uning yoyi chiziladi. AutoCAD tizimida
ellipsning uzun o‘lchamga ega bo‘lgan o'qi uning katta o'qi va qisqa o'lchamga ega
bo‘lgan o'qi esa kichik o'q deb yuwritiladi. Buyruq yuklangandan so‘ng, u quyidagi
ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanpa: _ellipse
Koneunas Touka ocn aauunca unn [[lyra/llentp]:

Buyrug: Ellips

Ellips o‘qining so‘nggi nugtasini yoki ushbu [Yoy/Markaz] opsiyalaridan birini
kiritish taklif etiladi. Agar ellips o*qining [-nuqtasi kiritilsa, davomida quyidagi taklif
etiladi.
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', Bropas KOHeuHas TOUKa OCH:

O'gning ikkinchi nugtasini kiritish taklif etiladi. Ikkinchi nugta kiritilgandan so‘ng,
davomida quyidagi taklif etiladi.

JUmna apyro# ocu wim [osopot]:

Keyingi o‘qning uzunligi yoki [Burish] opsiyasini kiritish taklif etiladi. Ushbu
holda keyingi o*gning uzunligini kiritish lozim bo*ladi.

I-misol. Katta o'gi 80 va kichik o'qi 50 mm ga teng bo‘lgan ellips chizilsin (3.59
a- rasm).

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

h _Empse - Jamunc — Ellips buyrugi LM yordamda kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida ellipsning katia o‘qidagi 1-nugta LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqgali katta o*qning uzunligi @80,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu holda 3.59 a-rasmdagi 2-nugta aniglandi.

4. Klaviatura orqali kichik o‘qning yarmi, ya'ni keyingi o‘gning uzunligi 25
ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips chizib olinadi.

2-misol. 3.59 b-rasmda berilgan holatdagi katta o'qi 60 va kichik o‘qi 40 mm ga
teng ellips chizilsin.

Katts o'gning
1~ va 2- nugtalari

3.39-rasm. Ellips chizish va uning parametrlari.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. &8
_Ellipse — Janune — Ellips buyrug‘i LM yordamda kiritiladi.

2. Chizmma maydonining ixtiyoriy gismida ellipsning katta o*qgidagi 1-nuqta LM
bilan belgilanadi.
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3. Klaviatura orqali katta o*qning uzunligi @60<90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda 3.59 b-rasmdagi 2-nuqta aniglandi.

4. Klaviatura orqali kichik o*qning yarmi, ya'ni keyingi o‘qning uzunligi 20
ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips chizib olinadi.

{Ryza] opsiyasi {Ry20/Uenmp] opsiyalari
; ‘{:ﬂ. 2\
PR MR ' K \
4 & 0 7
o
=
4

bl

al
3.60-rasm. Ellips yoyini [lyra va Hewrp opsiyalaridan foydalanib chizish.

Ellips buyrug‘ining opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

*Jlyra — Yoy opsiyasi kiritilganda ellips yoyi chizadi;

ellentp — Markaz opsiyasi kiritilganda, ellipsning markazi, katta 0'q uzunligining
yarmi (1-nuqtasi) va kichik o‘q uzunligining yarmi (2-nuqta) kiritiladi;

e[lapamerp — Parametr opsiyasi kiritilganda, 3.60 a-rasmda berilgan 4- va 5-
nugqtalar, ya'ni yoyning boshlang'ich va tugash burchak kattaliklari kiritiladi;

*¥roa — Burchak opsiyasi kiritilganda, 3.60 a-rasmda berilgan 4- va S-nuqtalar,
ya’'ni yoyning boshlang‘ich va tugash burchak kattaliklari kiritiladi;

sBayrpenunii yroa — Ichki burchak opsiyasi kiritilganda, avval 3.60 a-rasmda
berilgan 4-nuqtaning burchagi, so‘ng 0 burchak kattaligi kiritiladi.

3-misol. [Llentp] opsiyasidan foydalanib ellips chizish. Ellipsning katta o‘qi 80 va
kichik o*qi 50 mm ga teng.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1.
1 Ellipse — Dnannc — Ellips buyrug®i LM yordamida kiritiladi,

2. Klaviatura orqali [Ilenrp] opsiyasining Il harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida ellipsning markazi LM yordamida
kiritiladi.

4. Klaviatura orgali ellipsning katta o‘gidagi 1-nuqgtaning koordinatalari @30<180
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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5\ Klaviatura orqali ellipsning kichik o‘gidagi 3-nuqtaning o‘lchami 20 terib
‘kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
4misol. 3.60 a-rasmda berilgan boshlanish (4) nugtasining burchagi 20° va tugash
(5) nuqtasining burchagi 120" ga teng bo‘lgan ellips yoyi chizilsin. Ellipsning katta o*qi
60 va kichik o*qi 40 mm ga teng.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Ellipu ~ e — Ellips buyrug'i LM yordamda kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [[lyra] opsiyasining J{ harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida ellipsning 1-nugtasi LM yordamida
kiritiladi.

4. Klaviatura orgali 2-nugtaning koordinatalari @60<180 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi (3.60 a-rasmga garang)

5. Klaviatura orgali kichik o‘gning 3-nuqgtasining o‘lchami 20 ragami kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orgali ellips yoyidagi 4-nuqtaning burchagi 20 raqami terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali ellips yoyidagi S-nuqtaning burchagi 120 ragami terib

kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips yoyi chizib tugatiladi.

5-misol. 3.60 b-rasmda berilgan ellips yoyi chizilsin. Ellipsning katta o‘qi 60 va
kichik o*qi 40 mm ga teng.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

' _Elllpoa - Jammne — Ellips buyrug'i LM yordamda kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [[lyra] opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orqali [Ilesrp| opsivasining I harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida ellipsning markazi bo‘lgan O nuqta LM
bilan kiritiladi.

5. Klaviatuta orgali katta o‘qdagi 1-nuqtaning koordinatalari @ 30<180 ragam
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali kichik o‘q vzunligining yarmi 20 ragami kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 3-nugtaning burchagi 20 ragami terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 4-nugtaning burchagi 120 ragami terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips yoyi chizib tugatiladi.
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Ellips buyrug‘ining yana bir [M3okpyr| opsiyasi bor bo‘lib, undan XY tekishikda
H, V, W tekisliklarga parallel joylashgan va berilgan radiusdagi aylananing to'g'ri
burchakli izometriyasi (3.61-rasm) chiziladi. U quyidagi amallar bajarilgandan so’ng.
faollashadi:

1. Klaviatura orqali IPUBA3KA buyrug'i kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi;

2. Ochilgan Pexum pucosanna muloqotlar oynasining Mlars cerka bo'limi LM
bilan belgilanadi;

3. Mazkur bo‘limning Tun npaessku hududidagi @ Haomerpuueckan bandi LM
bilan belgilanadi;

4. OK tugmasi LM bilan bosilib, mazkur mulogotlar oynasi yopiladi;

5. Chizma maydonida kursorning shakli o*zgaradi (3.1-jadvalga garang).

3. I-jadval
t/r | Shakli Nomi Bajaradigan vazifasi
> Bep x:::a m:oc“:om Hech narsa chizmaydi. Obyektni belgilab
P >;\ H tekislikkal el uni tahrlr!:;h :;l;lmal:n. Imkoniyati
bo'lgan bo‘sh kursor NS

_Ellipse buyrug'‘ining [M3oxpyr|

- H tekislikka parallel opsiyasi kiritilganda H tekislikka parallel
2.| < bo‘lgan va buyruq joylashgan va berilgan radiusdagi
yuklangan kursor aylananing to‘g‘ri burchakli izometriyasi
(3.62 a-rasm) chiziladi.

Dpasas nuockocTs | L0 narca chizmaydi, Obyekni belgilab

|
3. /1?/ v te::;:;d&c:pu' Hel uni tahrirlash mumkin. Imkoniyati
bo‘lgan bo*sh kursor i

_Ellipse buyrug‘ining |H3oxpyr]|
V tekislikka parallel opsiyasi kiritilganda V tekislikka parallel

I
4. /I/ bo‘lgan va buyruq joylashgan va berilgan radiusdagi
! yuklangan kursor aylananing to*g'ri burchakli izometriyasi
(3.62 b-rasm) chiziladi,

Jlenas niockocth | o narsa chizmaydi. Obyektni belgilab

5. \‘1{\ W mﬁol?’l ml pl:::nllel uni ta.hrirlashh mumkin. Imkoniyati
bo*lgan bo'sh kursor st o
_Ellipse buyrug‘ining [H3zoxpyr]
W tekislikka parallel opsiyasi kiritilganda W tekislikka parallel
6. \*\ bo‘lgan va buyruq Jjoylashgan va berilgan radiusdagi
yuklangan kursor aylananing to‘g’ri burchakli izometriyasi

(3.62 c-rasm) chiziladi.
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\lzoh. H, V va W tekisliklarga parallel vaziyatda kursomi o‘rnatish uchun

klaviaturadagi FS tugma bosiladi.

% Eslatma. Mazkur kursorlar yordamida chizilgan to*g'ri burchakli izometriyaning
barcha elementlari XY tekisligida joylashadi. Ya'ni uning Z koordinatasi nolga

teng.
H tekiglikka paralle! joylashgan
| g ta'g'ri b
Nesan
NAOCKOCT
| WIOMETDWA
wmmm v N
: ing to'g'ri b ’ !

3.61-rasm. Ellps buyrug ining [Hsokpyr] opsiyasidan ﬁ:ydllanlb chlzllslu clltpshr

1-misol. 3.62 a-rasmda berilgan R20 radiusli aylananing to‘g‘ri burchakli
izometriyasi chizilsin.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Ellipoe - Dannnc — Ellips buyrug'i LM yordamda kiritiladi.

Klaviatura orqali [H3oxpyr| opsivasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

3. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida Wsokpyr markazi LM yordamida
belgilanadi.

4. Klaviatura orgali M3oxpyr (aylana) radivsi 20 ragami terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

)

 Visorpyr markazi

al b) o

3.62-rasm. H (x,y), V (x.2), W (v.2) tekisliklarga parallel joylashgan aylananing to’g’ri burchakli
izometriyasini [Msoxpyr] opsiyasidan foydalanib chizish.
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2-misol. 3.62 c-rasmda berilgan R20 radiusli aylananing to'g'ri bur/ hakli
izometriyasi chizilsin. /

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. Klaviaturadagi F5 tugma bosilib, W tekislikka parallel bo*lgan bo‘sh kursor

o‘matib olinadi.

@_Ellipse —Daaunc — Ellips buyrug‘i LM yordamda kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [H3oxpyr] opsiyasining W harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida Hsokpyr markazi LM yordamida
belgilanadi.

5. Klaviatura orgali Waokpyr (aylana) radiusi 20 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

% Eslatma. Peanm prcosannn mulogotlar oynasidagi Hlar u cerka bo‘limining
Tun npusasku hududidagi @ Oproronassnas bandini LM bilan faollashtirib qo*yish
kerak.

3.15. @ ELLIPS YOYI BUYRUG*I
Ushbu buyruqdan foydalanib benlgxm olchamdagi ellips yoyi chiziladi. Mazkur

buyruq Ellips buyrug'ining |/lyra] opsiyasini yuklab beradi. 3.13-mavzuda toliq
ma’lumot berilgan. Buyruq quyidagi usullarda anadi.

1. Pucoanne asboblar panelidagi ushbu rugma LM yordamida belgilanadi.

2. Menyular gatoridagi Pucosanne~> Dnumnc-> Jlyral.M yordamida belgilanadi.

3. Klaviatura orqgali _Ellipse so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. So’ng,
[Ayra] opsiyasining JI harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3.16. 1% BHATCH - KIITPHX — SHTRIXLASH BUYRUG*I

Ushbu buyrugdan foydalanib yopiq geometrik shakllaming ichki yuzalari
shtrixlanadi. Odatda mashinasozlik detallarining kesim va girgim yuzalarini
shtrixlashga to'g‘ri keladi. Bunday hollarda ushbu buyrugdan - foydalanib ularmni
shtrixlaymiz. Buyruq yuklangandan so’ng, lrpuxoska u rpagment mulogotlar oynasi
(3.65-rasm) ochiladi. IItpuxoska bo'limining Tun u macens hududidagi opsiyalarini
quyidagicha sozlash mumkin:

L Tun: — Shtrixlash turining ushbu &= tugmasi LM yordamida belgilansa
uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan:

eCrannaprastii — Standart o‘rnatilganda shtrixlashning standart namunasidan
kerakligini tanlash mumkin;
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| s Hsamnmii — Chizigli o‘rnatilganda, joriydagi chiziqg turidan foydalanib, o‘zingiz
shtrixlash namunasini yaratishingiz mumkin;

sllonsiosareancknii — Foydalanuvchining shtrixlash shakli o‘matilganda,
foydalanuvchi avval yaratgan va .pat kengaytma bilan xotirada saglanayotgan shtrixlash
shaklini tanlash imkoniyatiga ega bo‘ladi;

<2 Oipaseu: - Namuna opsiyasining ikki tugmasi mavjud bo‘lib, uning ushbu
[ﬂtugmasi LM bilan belgilansa, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatda shtrixlash
shakllarining nomlari o‘rnatilgan bo‘lib, undan shtrixlash namunasidagi shakllarni
aniglab bo‘lmaydi. Agar uning ushbu I tugmasi LM bilan belgilansa, Maawrpa
obpasuos wrpuxosxn — Shirixlash turining namunalari muloqotlar oynasi (3.66-rasm)
ochiladi. Mazkur oyna ANSI, 1SO, [dpyrne crapaaprunie va IHoassosareancxue
kabi bo‘limlardan iborat. ANSI bo‘limi LM yordamida belgilansa, uning oynasi (3.66-
rasm) ochiladi. Mazkur oyna 8 xil turdagi shtrixlash namunalaridan iborat. Ushbu holda
shtrixlanayotgan yuzaning materiali qattiq jismlardan (po‘lat, bronza, latun, alumin va
boshqalar) iborat bo‘lsa ANSI31 namuna LM yordamida belgilanadi. Agar,
shtrixlanayotgan yuza metallmas materialdan iborat bo‘lsa. ANSI37 namuna LM
vordamida belgilanadi va OK tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi.
Illvpuxosxa n Fpaawenr mulogotlar oynasining Konryps hududida joylashgan
ushbu m::ﬁanml.mm suifopa tugmasi LM bilan belgilansa, mazkur oyna
yopiladi. Undan so*ng, chizma maydonida joylashgan yopiq obyekt (3.69-rasm) ichiga
xoch shaklidagi kursorni qo*yilib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana
filvpuxoska u Ipagment mulogotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynaning Tun u
maccus hududida joylashgan O6pasen: bandiga tanlangan, masalan, ANSI31 va
Crpyxrypa: bandiga esa tanlangan shtrix shakli o‘matilib qo‘yiladi. Ushbu oynaning
OK tugmasi bosiladi. Undan so*ng, oyna yopiladi va chizma maydonidagi yopiq obyekt
shtrixlanadi.

» ANSI - inglizcha American National Standard Institute so'zlarining
qisqartmasi (abbreviatura) bo'lib, Amerika Milliy Standart Instituti degan ma’noni
anglatadi,

» ISO - inglizcha International Standard Organization so‘zlarining
gisqartmasi bo‘lib, Xalgaro Standart Tashkiloti degan ma’noni anglatadi.

<> ¥roa w macmral — Burchak va Masshtab hududidagi opsiyalarni
quyidagicha sozfash mumkin:

eVroa — Burchak bandining ro‘yxatini ochib, shtrixlash burchagini o'zgartirish
mumkin. Odatda, burchakni 0 yoki 90 qilib o‘rnatiladi. 3.69 a-rasmda shtrixlash
burchagi 0 va 3.69 b-rasmda esa 90 gilib o‘rnatilgan;

eMacmra6 — Masshtab bandining ro‘yxatini ochib, shirix chiziglar orasidagi
masofani o*zgartirish mumkin. Agar | ragam o‘rnatilgan bo'lsa, u holda shtrix chiziglar
orasidagi masofa uzunligi 1 mm ga teng bo‘ladi. Shundan kelib chiggan holda kerakli
masshtab o*matiladi.

<> Kourypsi — Konturlar hududida joylashgan ushbu @Iloﬁnxn.:
ppibpare obOwexrsl tugmasi LM  bilan belgilansa, chizma maydonidagi
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shtrixlanayotgan obyektning tashqi kontur chiziglari kvadrat [J nishoncha bilan
belgilanib, so‘ng Enter tugma bosiladi. Davomida OK tugmasi bosilib, oyna yopiladi:

< Ocrpoekn — Orolcha hududidagi MOnpesenenne oerposkos LM
yordamida faollashtirilgandan so‘ng, uning opsiyalarini quyidagicha sozlash mumkin:

*® O6wunoe — Odatdagidek opsiyasi LM bilan belgilansa, u faollashadi. Undan
so‘ng, Koutyper hududida joylashgan ushbu Eﬂoﬁasmmqn Buifopa tugmasi
LM bilan belgilansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so‘ng, chizma maydonidagi 3.63-
rasmda berilgan yopiq obyekt ichiga xoch shaklidagi kursorni goyilib, LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, berilgan obyekt shtrixlanadi. Agar
shtrixlanishi lozim bo‘lgan yuzaga matn yozilgan yoki o‘lcham qo‘yilgan bo‘lsa, u
holda ushbu opsiyadan foydalanib shtrixlansa, matn hamda o‘lchamning ragam va
yozuvlari shtrixlanmaydi;

+® Buemmnee — Tashqi opsiyasi LM bilan belgilansa, u faollashadi. Undan so‘ng,
yuqorida qayd etilgan usulda obyekt belgilangandan so‘ng, u 3.63 b-rasmda berilgan
holatda shtrixlanadi;

*@ Bes ocrposkos — Orolchasiz opsiyasi LM bilan faollashtirilib, so‘ng obyekt
belgilansa, 3.63 ¢ va 3.64 a-rasmlardagidek obyekt shtrixlanadi.

L AnnoTaTuBHaw— Annotativ (izohli obyektning xususiyati) shtrixlash
bandi. LM yordamida ¥ kvadrat ichiga ushbu v bayroqcha go‘yilib, faollashtiriladi;

% AcconmaruBHas — Assotsiativ shtrixlash bandi. LM yordamida M kvadrat
ichiga ushbu ¥ bayroqcha qo‘yilib, faollashtiriladi. Agar shtrixlangan obyektning tashqi
kontur chiziglari tahrirlansa, shtrix yuzasi ham o‘zgaradi. Ya'ni shtrixlashni gayta
amalga oshirish lozim bo’lmaydi. Ko'p hollarda Assotsiativ shtrixlash bandi
faollashtirilib go‘yiladi.

B)

Y I
'\\\ N

3.64-rasm. Onpeaenenne ocrposkon hududidag opsiyalardan foydalanib obyekini shtrixlash.

D)
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3.66-rasm. Ilanurpa obpaiues wrpuxosxku mulogotlar oynasining ANSI bo'limi
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3.68-rasm. Nlasmvpa obpasnos mrpwxosku mulogotlar oynasining JIpyrae cramaaprunie bo'limi.
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I1-misol. 1-rasmda berilgan 50x30 mm o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak 45°da

shtrixlansin.

2

1-bosqich. Berilgan 50x30 mm li to‘g*ri to*rtburchakni chizish dasturi.

' __Recmng ~ Mpamoyroasunx — To’g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida yuklanadi.

. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to*g'ri to‘rtburchakning A nugtasi

LM bilan kiritiladi (3.64 a-rasmga qarang).

Klaviatura orgali B nugtaning koordinatalari @50,30 terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

3.64 b, c-rasmda berilgan to'g'ri to*rtburchaklar 1-bosqgich dasturi asosida

chizib olinadi.

2-bosqich. To'gri to‘rtburchakning yuzasini shtrixlash dasturi.

_Bhalch — Kmrrpux — Shtrixlash buyrug‘i LM yordamida Kiritiladi.
Ochilgan Mirpuxosxa u rpaament muloqotlar oynasining Illrpaxoska
bo‘limi LM bilan belgilanadi.

Tun u macens hududidagi Tun: opsiyasiga Crangaprastii o‘rnatiladi;
O6pasen;: opsiyasining ro‘yxati ochilib, undan ANSI31 o'rnatiladi;

Vroa n macurrab hududidagi ¥roa: opsiyasiga 0 raqami o‘rnatiladi:
Macwmrra6: opsiyasiga 1 raqami o‘rnatiladi.

Kourypw hududida joylashgan ushbu mmmﬂb: ToukH Beifopa tugmasi
LM bilan belgilansa. mazkur oyna yopiladi. Undan so*ng, chizma maydonidagi
3.69 a-rasmda berilgan to‘g‘ri to‘rtburchak ichiga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yilib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana [lirpuxosxa n
rpaauent mulogotlar oynasi ochiladi, Uning OK tugmasi LM bilan bosiladi.

N

3.69-rasm. Yopiq obyektni shtrixlash.

2-misol. 3.69 b-rasmda berilgan 50x30 mm o'lchamdagi to*g*ri to‘rtburchak 45°da

shtrixlansin.
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To*g'ri to‘rtburchaklaming yuzalarini shtrixlash dasturi.

T
i _Blmtcll — Kmrpux — Shtrixlash buyrug’i LM yordamida kiritiladi.
2. Ochilgan Iitpuxosika i rpagwenTt mulogotlar oynasining HlTpuxoska
bo*limi LM bilan belgilanadi.
3. Tunw maccus hududidagi Twun: opsiyasiga Cranaaprastii o’ matiladi:
OGpa3sen: opsiyasining ro‘yxati ochilib, undan ANSI31 o'rnatiladi;
4. Vroa n macmrab hududidagi Yron: opsiyasiga 90 ragami o‘rnatiladi;
Macmra6: opsiyasiga 1 ragami o*rnatiladi.
5. Komrypm hududida joylashgan ushbu Bl/lo6asnrs:Touxn sriGopa tugmasi
LM bilan belgilansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so*ng, chizma maydonidagi
3.69 b-rasmda berilgan to‘g'ri to‘rtburchak ichiga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yilib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana IlITpuxoska »
rpaasent muloqgotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi LM bilan bosiladi.

3-misol. 3.69 c-rasmda berilgan 50x30 mm oflchamdagi to'g'ri to‘rtburchak
shtrixlansin.

To'g'ri to‘rtburchaklarning yuzalarini shtrixlash dasturi.

% _Bhatch — Kmrpnx — Shtrixlash buyrug*i LM yordamida kiritiladi.

2. Ochilgan Ilirpuxosxa u rpaaneny mulogotlar oynasining llltpaxoska
bo‘limi LM bilan belgilanadi.

3. Tun u maccus hududidagi Tun: opsiyasiga Crasaaprastii o rnatiladi;
O6pa3sen: opsiyasining ro‘yxati ochilib, undan ANSI37 o*matiladi;

4. Vrou u macirrab hududidagi ¥rou: opsiyasiga 0 ragami o‘matiladi;
Macmrra6: opsiyasiga I ragami o*rnatiladi.

5. Kouryps hududida joylashgan ushbu BRJo6aswrs:Tousn sriGopa tugmasi
LM bilan belgilansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so*ng, chizma maydonidagi
3.69 c-rasmda berilgan to'g'ri to'rtburchak ichiga xoch shaklidagi kursorni
go'yilib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana llltpuxoska u
rpaauent mulogotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi LM bilan bosiladi.

3.!7. _GRADIENT - I'PAIHEHT - BO‘YASH BUYRUG'I
AutoCAD 2004 versiyasidan boshlab yangi Gradient buyrug'i joriy etilgan.
Ushbu buyrugdan foydalanib, turli figuralarga ega bo‘lgan yopiq ichki yuzalami
tanlangan rang bilan bo‘yalinadi. Obyektni bir yoki ikki rangda och rangdan to*q rangga
qgarab sillig o‘igan holda bo‘yab berdi. Yopiq obyektlarni bo‘yash deyarli shtrixlash
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buyrug‘idan farq gilmaydi. Ushbu holda obyekt tanlangan rang bilan bo‘yaladi. Odatda
mashinasozlik detallarining chizmalari bo‘yalmaydi. Buyruq yuklangandan so‘ng,
HIrpuxoska u rpaanent mulogotlar oynasining I'paamenT bo’limining oynasi (3.71-
rasm) ochiladi. I'paanenrt bo'limining Iser hududi ikki opsiyalardan iborat:

*Oaun user — Bir rang opsiyasi tanlanganda, yopiq obyekt o‘rnatilgan bitta rang
bilan, ya'ni ochdan to‘q rangga qarab silliq bo*yaladi. Agar uning ushbu & tugmasi LM
bilan belgilansa, Buibop nsera — Rang tanlash mulogotiar oynasi (3.72-rasm) ochiladi.
Mazkur oynaning uchta Homep usera — Rangning nomeri, Bes naaurpa — Barcha
ranglar palitrasi va AasGom useros — Ranglar albomi bo‘limlari mavjud bo‘lib, uning
Bes maawrpa bo'limini ochib beradi. Ushbu bo‘limlardan birini ochib istalgan rang LM
yordamida belgilanadi va uni ochroq yoki to‘qroq qilib belgilash imkoniyatiga ega
bo*linadi. Rang sozlab olingandan so‘ng, mazkur oynaning OK tugmasi bosiladi;

+/Ira nsera — Ikki rang opsiyasi tanlanganda, yopiq obyektni tanlangan ikki rang
bilan bo‘yash imkoniyatiga ega bo‘linadi. Ikki rangni o‘matish uchun avval, Onun
user opsiyasidan biror-bir rang tanlanib, so‘ng, /isa usera opsiyasidan ikkinchi rang
tanlanadi. Agar, uning ushbu & tugmasi LM bilan belgilansa, BuiGop usera — Rang
tanlash mulogotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynaning uchta bo'limlaridan biri LM bilan
belgilanib, so'ng rang tanlanadi va uni och yoki to‘q holatda o*rnatilgandan so‘ng OK
tugmasi bosiladi.

Opuenranus hududi ikki opsiyadan iborat bo'lib:

ello uwemrpy — Markazdan opsiyasi belgilansa, rangni markazdan boshiab
bo‘yaydi;

o¥roa — Burchak opsiyasining ushbu (=) tugmasi LM bilan belgilansa, uning
ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro*yxatdan rangning yoyilish burchagi o‘rnatiladi. Agar 0
raqami o‘rnatilsa, rangning yoyilishi vertikal, 90 ragam o‘rnatilsa gorizontal holatda
obyekt bo*yaladi. Shundan kelib chiggan holda burchak tanlanadi.

1.Strelka shaklidagi
kursormi go'yib, LM
\_bihn rang tanlang!

3.70-rasm. Burbop nsera mulogotlar oynasining Bes masmvpa bo'limida rang tanlash va uni sozlash.
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3.71-rasm. Ulrpuxosxa n rpaaneny mulogotlar oynasining rpagaent bo'hmi.

1.LM bilan
tugmani
bosib
kerakli
rangni
chigaring!

|/

3.72-rasm. Bubop unera mulogotlar oynasining AymGomst uneron bo'limida rangni tanlash va um
sozlash.

Mitpuxoska ¥ rpaguent mulogotlar nynasining bo*yash usulining namunasidan
birini tanlab LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, Kourypst hududida joylashgan ushbu

‘ﬂoﬁ:nm TOHKH BuiGopa yokl ,[luﬁamm, nuﬁpm-l. oObexTs! tugmalaridan
biri LM bilan belgilanadi. So‘ng, mulogotlar oynasi yopiladi. Chizma maydonida
joylashgan yopiq obyekt LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana
iTpaxoska u rpaanwent mulogotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi bosilgandan
so‘ng, mazkur oyna yopilib, chizma maydonidagi obyekt bo*yaladi.
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3.75-rasm. Valning bo‘yalgan tasviri.

123




3.18.@ _REGION - OBJIACTH - HUDUD TUZISH BUYRUG'I

Ushbu buyruqdan foydalanib, 2D o*lchamli va tarkibi turli geometrik figuralardan
tashkil topgan yopiq obyektlarning kontur chiziglarini bir yoki bir necha hudud holatga
o‘tkazishda qo‘llaniladi. Aynigsa, 2D ofichamli yopiq geometrik obyektlarni 3D
o‘lchamli fazoga o‘tkazib, unga gqalinlik (3.77 b-rasm) berilib, jismga aylantirish
jarayonida ko'p qo‘llaniladi. Turli geometrik figuralarning tarkibiy gismi — ya'ni
ularning kontur chiziglari kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi
hamda splayn kabi buyruglardan foydalanib chizilgan yopiq figuralardan iborat bo*ladi.
3.76 a-rasmda berilgan detalning kontur chizig'i bir necha segmentlardan iborat bo'lib,
ular kesma va aylana yoyidan tashkil topgan. Buyruq yuklangandan so‘ng. Beibepnre
ofnexTni: — obyekini tanlang deb taklif etiladi. Chizma maydonida joylashgan kvadrat
[0 nishoncha bilan LM yordamida obyektning barcha segmentlari (3.76 b-rasm)
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, buyruglar qatorida Cosnano: 1
obaacts — bitta hudud tuzildi deb ma’lumot beriladi. Shu bilan tanlangan obyekt hudud
holatga o‘tadi.

[ Kvadratnishoncha
1 Sen,

-

3.76-rasm. 2D o'Ichamli chizmani hudud holatga o'tkazish.

Obyektning hudud holatga o‘tganligini tekshirish uchun, uning kontur chizigining
ustiga bo‘sh kursor qo'yib turilsa, 3.77 a-rasmda berilgan ma’lumot chigadi. Agar
kontur chizigni tashkil etuvchi segmentlardan ikkitasi o'zaro bitta nuqtada kesishmasa
hudud tuzilmaydi.

m 2D o'ichamii 3D o'lchamii
| chizma ==

\|
i P

3.77-rasm. 2D o'lcham)i obyekini 3D o'Ichamli jismga aylantirish.
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3.78-rasmda berilgan detal to'rtta yopiq kontur chiziglardan tashkil topganligi
uchun to‘rtta hudud hosil bo’lgan. Ularning uchta ichki kontur chiziglari detalning
teshik gismini tashkil etadi. Mazkur teshiklar Bummramme — Ayirish buyrug'idan
foydalanib, tashqi kontur chiziqdan ayrib olinadi. 3.78-rasmda detalning ustki ko*rinishi
berilgan. Ushbu holda ichki kontur chiziglar detalning teshik yoki teshik emasligi
haqgida ma’lumot bera olmaydi. Bunday hollarda uni rang bilan bo‘yab (3.79 a-rasm)
aniglash kerak bo‘ladi. 3.79 b-rasmda berilgan detalni 3D o‘lchamli fazoga o*tkazilib,
unga qalinlik berilgan.

ATy oty
Lrwwm\ fis B i l
it —1| | 2-hudud

(W&- ., .‘pw ; \1}5—;.-;__; Bl ‘_I_‘/—;ﬁf—"———--—-

3 78-rasm. Detal to'rtta yopiq kontur chiziglardan tashkil topgan hududga ega.

20 oflchamii chizma 3D o'ichami fism

a)

3.79-rasm. Tarkibida teshiklar bo'lgan 2D o‘Ichamli obycktni 3D o'lchamli jismga aylantirish.

I-misol. 3.80-rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin va hudud qilib tuzilsin.

40

et}

&

A W
' 3.80-rasm. 2D o'Ichamli chizmani hudud qilib tuzish.
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1-bosgich. 3.80 a-rasmda berilgan detalni chizish dasturi.

<" | LINE -~ OTPE30K — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
3.80-rasmda berilgan A nuqgta chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM
yordamida belgilanadi.

Klaviatura orgali @70,0 raqgam terib kmuladl va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @0,10 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-15,0 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orgali @0,25 ragam terib Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-5,5 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-30,0 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-5,-5 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

. Klaviatura orqgali @0,-25 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
- Klaviatura orqali @-15,0 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
. Klaviatura orqali [3amxuyrs| opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

_Cirde — Kpyr — Aylana buyrug*i LM bilan kiritiladi. Undan so‘ng,
klaviatura orqali _From terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3.80 a-rasmda berilgan A nugta LM bilan belgilanadi va klaviatura orqali
@35,20 terib kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali aylana radiusi 12 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosgich. 3.80 b-rasmda berilgan detaini hudud qilib tuzish dasturi.

_,Region — O6aacre — Hudud tuzish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
3.80 b-chizmada berilgan obyektning o'ng yuqori gismiga kvadrat (J
nishonchani qo‘yib LM bilan belgilanadi. Undan so*ng, uni chap pastki
tomonga tortib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
obyektning barcha segmentlari belgilangan bo‘lishi kerak. Natijada buyruglar
qatorida ushbu Hasaeueno: 2 samkuyreix konrypos Cosnano: 2
obaacru(eif). deb ma’lumot beriladi. Demak, ikki hudud tuzildi.

3.19. AutoCAD tizimida matn shaklini sozlash va matn yozish

Barcha mashinasozlik chizmalarni chizishdan avval matn shaklini o‘matib olish
kerak. Chunki ishchi chizmalarda albatta matnlar, ilovalar, ragamlar, turli belgilar va
simvollardan ko‘p hollarda foydalanib turiladi. Detalni tayyorlash uchun uning
o‘lchamlari qo‘yilganda, asosiy yozuv (burchak shtamp) to‘ldirilganda, jadvallar yoki
spetsifikatsiya tuzilganda matnlar yoziladi. Bunday hollarda matnning shakli Davlat
standartiga mos kelishi kerak bo‘ladi. AutoCAD tizimida juda ko'p matn shakllari
yaratilgan bo‘lib, ulardan fagat O‘zDst 2.304:97 da qabul qilingan matn shaklini
o‘matishimiz lozim bo‘ladi. Ushbu Davlat standartida qabul gilingan matn shakli
AutoCAD tizimiga kiritilgan bo‘lib, uning nomi ISOCPEUR deb yuritiladi. AutoCAD
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tizimida matn yozish uchun ikki DTEXT va MTEXT buyruglari yaratilgan. Ular bir-
biridan juda ko'p bo‘lmasa-da, farglanib turadi. DTEXT buyrug'i bir qatorli matn
buyrug*i deb yuritilsa, MTEXT esa, ko'p qatorli matn buyrug‘i deyiladi.

Matn shaklini o‘raatish. Matn shaklini o‘rnatish quyidagi dastur asosida amalga
oshiriladi:

1. Klaviatura orqali _STYLE so'z terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Undan so’ng, Texcrossie crnan mulogotlar oynasi (3.81-rasm) ochiladi.
2. Texcrossie crunn mulogotlar oynasining pugr hududidagi Avs mipadra:

Shriftning nomidagi ushbu E] tugma LM bilan bosiladi. So‘ng. uning ro‘yxati
achiladi.

3. Mazkur ro‘yxatdan shriftning nomi ISOCPEUR LM yordamida o*rnatiladi.

4. Yangi matn shaklini o‘rnatish uchun Hoestii tugma LM bilan bosiladi. Undan
so'ng AatoCAD oynasi (3.82-rasm) ochiladi. Mazkur oynaning A tugmasi
LM bilan bosiladi. So‘ng, Hosstii TekcTosmtit cruas — Yangi matn shakli
oynasi (3.83-rasm) ochiladi. Mazkur oynaning Hymg cruas: gismiga klaviatura
arqali yangi matn shaklining nomi 0‘z.DSt.2.304-81 terib kiritiladi va OK
tugmasi LM bilan bosiladi. Texcrossie ernan mulogotlar oynasining chap
yuqori qismiga Texymuit rexcrossiit cruas: 0°zDSt 2.304-97 o‘matiladi.
Ya'ni joriy etilgan yangi matn shakli haqgida ma’lumot yozib qo'yiladi.

5. Dddexrsr hududidagi ¥roa maxaona: — Og'ish burchagi bandiga 15 raqami
o‘rnatiladi. Ushbu holda matn Y o‘qqa nisbatan 15° og‘ish burchakka (3.8]-
rasm) ega bo'ladi.

2%, 22051 H = 1 e |
20 vhes gowers, Bl
Fpeime= : - o —~ ,..: gl - e :

AaBbCco | T ’:"m SR
| -Hemgeagreist e AL j '-'.
3.81-rasm.
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6, Mazkur oynaning avval HipwmennTs, so‘ng 3axkperrs tugmalari LM bilan
bosiladi. Shu bilan oyna yopiladi va matn shaklini o*matish tugallanadi.

3.82@: K 3.83-rasm. Rasmni almashtirish,

Texcrosbie cruam mulogotlar oynasining Mprdr: — Shrift hududidagi

Hauepranue gismidagi ushbu E tugma LM bilan bosilsa, uning ro‘yxati ochiladi.
Mazkur ro‘yxatning tarkibiga Kypews — Og*ma va Obsiansii — Odatdagidek kabi
bandlar Kiritilgan. Agar, Kypeus bandi o'rnatilsa, u holda D¢exrrr hududidagi ¥Yroa
maxnona: — Og'ish burchagi bandiga D ragami o‘rnatiladi. Ushbu holda barcha
yoziladigan matoning harf va ragamlari X o'gqa 75" og'ma (3.84-rasm) joylashadi.
Bunday vaziyatda yuqoridagi dastur asosida O6sranssii o 'matilishi lozim bo'ladi.

Pasmep: — O‘lcham hududidagi Beicora — Balandlik bandiga o‘zgartirish kiritish
kerak emas. Matn yozish jarayonida uning balandligi turli o'lchamga ega bo‘lishi
mumkin.

dextir hududidagi Crenens pacrsmennn: — Cho‘zilish darajasi bandiga 1
ragami o‘rnatilgan. Ushbu holda yoziladigan matndagi harf chizig'ining qalinligi
bo‘lgan d o‘lcham (3.84-rasm), O‘z.DSt. 2.304:81 da gabul qilingan B tipdagi shrifini
to‘liq qanoatlantiradi. Uni, masalan, 0.7000 gilib kichiklashtirish mumkin. Ushbu holda
d = 0.7 bo'lib, A tipdagi shriftni ganoatlantiradi. Ollepesepuyretii — Burilgan bandini
B bayrogcha orqali faollashtirilsa, matn 180° ga buriladi. DCupaso manese —
O‘ngdan chapga faollashtirilsa, matn o‘ngdan chapga qarab yoziladi. Ularni
faollashtirish tavsiya etilmaydi.

4 FagaNassVEony Wu dEEARNEAE 4 [ XL
.-on::-..-':tnu--- SeTSARTNSANNS VEBGUTERTERSNI]
Naxw II.):.I llat':: B8 PEEL

3.84-rasm.
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3.20._DTEKT ~ ATEKCT - BIR QATORLI MATN BUYRUGI

Ushbu buyrugdan fagat klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, ragamlar va
belgilardan foydalangan holda bir va undan ortiq gatorli matnlarni yozish mumkin, Har
bir yozilgan matn so‘zi alohida obyekt sifatida shakllanadi. Mazkur buyrugni quyidagi
usullarda yuklash mumkin:

1. Menyular gatoridan Pucosanue—> Texcr=>Oanocrpounssit LM bilan kiritiladi;

2. Sharhlovchi menyudan Pucosasue>Texer->Oanocrpounstii LM bilan
kiritiladi;

3. Klaviatura orqali _DTEXT so‘zi terib kiritilib, so‘ng Enter tugmasi bosiladi;

4. Klaviatura orqali ATEKCT so‘zi terib kiritilib, so*ng Enter tugmasi bosiladi.

Mazkur buyruq yuklangandan so‘ng, buyruglar qatorida quyidagilar hagida
ma’lumot beriladi.

Komanma: _dtext

Texyumii Tekerosptii cTiib: "0'zDSt 2.304-97" Beicora Tekcra: 2.5000
Annotarasasii: Her

Havanenas Touxa Texcra win | Boipasansanne/CTans): Ya'ni:

Buyruq: _dtext

Joriy etilgan matn shakli: "O'zDSt 2.304-97" Matn balandligi: 2.5000 Annotativ:
Yo'q

Matnning boshlang‘ich nuqtasi yoki ushbu [Joylashtirish/Shakl] opsiyalaridan
birini kiritish kerakligi talab qilinadi. Unga javoban chizma maydonining kerakli joyiga
xoch shaklidagi kursorni qo*yib, LM bilan belgilanadi. Davomida:

Beicora <2.5000>:

Matn balandligi <2.5000>: kiritish taklif etiladi.

Unga javoban Enter tugmasi bosilsa, matnning balandligi 2.5000 mm ga teng
bo‘ladi. Agar klaviatura orqali matn balandligini, masalan, 10 ragam kiritilib, so‘ng
Enter tugmasi bosilsa, davomida:

Vron noBopora Tekcra <(>:

Matnni burish burchagi <0>: Kiritish taklif etiladi. Unga javoban Enter tugmasi
bosilsa, matn gorizontal (3.85 a-rasm) holatda yoziladi. Agar matnning burish
burchagini, masalan, 90 ragam kiritilsa, matn vertikal (3.85 b-rasm) holatda yoziladi.
Burish burchagini 0 dan 360 gacha kiritish mumkin. Enter tugmasi bosilgandan so‘ng,
klaviatura orqali matn, masalan, GRAFIKA so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Davomida matnni chizma maydonining boshqa gismida yozmogchi bo‘lsangiz,
kursor bilan yana matnning boshlang'ich nuqtasi LM yordamida belgilanadi va matn
kiritiladi. Buyrugdan chigish uchun Enter tugmasi bosiladi.



a0
.4' 'm \.ﬂ i
EE"’- . G %
B A "'; qu\ V)”J V g £

3.85-rasm. Matnni turli 0, 90, 180 va 270 burish burchaklarida yozish.

Mazkur buyrugning ikki |Beipapawsanue/Cyuan| opsiyalari bor bo‘lib, ular
quyidagi funksiyalarni bajaradi:

o Buipasunsanne — Joylashtirish opsiyasi. Ushbu opsiya Kkiritilganda,
chizma maydonida matoni joylashtirish nuqtasiga nisbatan matn turli hollarda
joylashtiriladi va uning quyidagi [Bnucanusiii/Mlomupaue/lenrp/
/Cepenyma/Bnpaso/BJVBLYBIVC/CIY/CIVH/VHI/HI |:opsiyalaridan birini
kiritish kerak bo‘ladi;

»Brnucannstii — Ichki opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, yoziladigan matn ikki
nugqta orasidagi masofa uzunligida (3.86-rasm) yoziladi. Uning balandligilni AutoCAD
tizimi ikki nuqta orasidagi masofaga nisbatan belgilaydi;

sIomupune — Uzunlik opsiya. Ushbu opsiya kiritilganda, yoziladigan matn ikki
nugqta orasidagi masofa uzunligida (3.86-rasm) yoziladi. Ushbu holda matn balandligi
kiritiladi;

[Brucannwiii) opsiyasi [Mownpure] opsiyasi

L Ofptl% ‘Korpus,

“Ji_l

[ o

3.86-rasm. Matnni [powcanusiii] va [Ilomupnne] opsiyalaridan foydalanib joylashtirish.

s[fenrp — Markaz opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni joylashtirish nuqtasi
uning ostki chizig markazida (3.87-rasm) joylashadi;

scepeamna — O‘rta opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni joylashtirish
nuqtasi matnning o'‘rtasida (3.87-rasm) joylashadi;

spupaso — O‘ngga opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda. matnni joylashtirish
nuqtasi uning o*ng ostki tomonida joylashadi;

=BJI (Ceepxy cnesa) — Yuqoridan chapga opsiyasi. Ushbu opsiva kiritilganda,
matnni joylashtirish nuqtasi uning yuqori chap qgismida (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani faqgat gorizontal holatdagi matn yozishda qo*llash mumkin;
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[UenTp] opsiyasi [cepeauna] opsiyasi

‘Korpus {Koppus

(Mot oyastursh i} (T aon oashineh nicas )

3.87-rasm. Matnni [Tewrp] va [Cepenmunal opsivalaridan foydalanib joylashtirish.

*BIl (Ceepxy no uentpy) — Yuqgoridan markazda opsiyasi. Ushbu opsiya
kiritilganda, matnni joylashtirish nuqtasi uning yuqoridan markazida (3.88-rasm)
joylashadi. Mazkur opsiyani fagat gorizontal holatdagi matn yozishda qo‘llash mumkin;

*BII (Ceepxy cnpasa) — Yuqoridan o‘ngga opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda,
matnni joylashtirish nuqtasi uning yuqoridan o‘ng gismida (3.88-rasm) joylashadi.
Mazkur opsiyani faqat gorizontal holatdagi matn yozishda go*llash mumkin;

=CJI (ITo cepennnie cnepa) ~ Chapdan o'rtada opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda,
matnni joylashtirish nuqtasi uning chapdan o‘rtasida (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani fagat gorizontal holatdagi matn yozishda go‘llash mumkin;

=1l (TTo cepenwne no uentpy) — Markazning o‘rtasida opsiyasi. Ushbu opsiya
kiritilganda, matnni joylashtirish nuqtasi uning o‘rtasida (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani faqat gorizontal holatdagi matn yozishda qo*llash mumkin;

=CIl (Tlo cepenune crnpaga) — O‘'ngdan o'rtasida opsiyasi. Ushbu opsiya
kiritilganda, matnni joylashtirish nuqtasi uning o‘ngdan o‘rtasida (3.88-rasm)
joylashadi. Mazkur opsiyani faqat gorizontal holatdagi matn yozishda qo*llash mumkin;

= HJI (Cuuay cnesa) — Ostdan chapga opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni
joylashtirish nuqtasi uning ostidan chapdagi gismida (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani fagat gorizontal holatdagi matn yozishda go‘llash mumkin;

» HIL (Crnzy no uentpy) — Ostidagi markazda opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda,
matnni joylashtirish nuqtasi uning ostidagi markazda (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani fagat gorizontal holatdagi matn yozishda qo‘llash mumkin;

*HIT (Cruzy cnpasa) — Ostdan o‘ngda opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni
joylashtirish nugqtasi uning ostidan o‘ngda (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur opsiyani
fagat gorizontal holatdagi matn yozishda qo‘llash mumkin;

"l PORER.
Korpus
o

3.88-rasm. Matnni joylashtirish nugtalari.
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Crans — Shakl opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda matn shakli o*rnatiladi.
Klaviatura orqali matn shakli, masalan, Standard Kiritilib, so‘ng Enter tugmasi
etilgan matn va boshqa matn shakllarining nomlari chigadi.

Matnni yozish jarayonida klaviatura orqali quyidagi belgilari kiritish mumkin:

*%%u — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matnning ostki gismiga
chiziq (3.89 a-rasm) chiziladi;

*%%o0 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matoning ustki gismiga
chiziq (3.89 b-rasm) chiziladi;

*%%u% %0 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matnning ustki va
ostki qismiga chiziq (3.89 c-rasm) chiziladi;

*%%ec — ushbu simvolning kodi kiritilganda, diametr @ belgisi qo‘yiladi.
Masalan, %%c50 kiritilsa, @ 50 yoziladi;

*%%d — ushbu simvolning kodi kiritilganda, gradus ° belgisi qo'yiladi. Masalan,
45%% kiritilsa, 45 yoziladi;

*%%p — ushbu simvolning kodi kiritilganda, = «plyus — minus» ishorasi
qo'‘yiladi. Masalan, %%p02 kiritilsa, £02 yoziladi;

*% %% — ushbu simvolning kodi kiritilganda, % foiz belgisi go*yiladi. Masalan,
75%%% kiritilsa, 75% yoziladi;

#\U+25A1 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, kvadrat [ belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+25A135 kiritilsa,[135 yoziladi:

#\U+25B7 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, konuslik > belgisi qo'yiladi.
Masalan, \U+25B71:5 kiritilsa, » 1:5 yoziladi;

«\U+25C1 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, konuslik < belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U425C11:6 kiritilsa, < 1:5 yoziladi;

#\U+2220 - ushbu simvolning kodi kiritilganda, qiyalik < belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+222012%%% kiritilsa, £12% yoziladi.

Detallar Detal  Detal

a)
3 89-ragm. Chiziq chizilgan matnlar.
o ()
P50 shS" 1202 I5%
a) b) ¢) d)
3.90-rasm. Matnga belgilar go'yish.
I-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 0 ga teng bo‘lgan
«GRAFIKA» so‘zi (3.85 a-rasm) yozilsin.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida yoziladi.

1. Klaviatura orqali _DTEXT so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2. Chizma maydaonining ixtiyoriy gismida matnning boshlang‘ich nugtasi xoch
shaklidagi kursor bilan LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orgali matnning balandligi 10 raqami kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. -

4. Klaviatura orqali matnni burish burchagi 0 ragami kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali GRAFIKA so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Buyrugdan chiqish uchun yana Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 90 ga teng boflgan
«GRAFIKA» so°zi (3.85 b-rasm) yozilsin.

Ushbu holda 1-misoldagi dasturning 4-satrdagi matnni burish burchagini 90 gilib
kiritiladi.

3-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 180 ga teng bo‘lgan
«GRAFIKA» so'zi (3.85 c-rasm) yozilsin. Ushbu misol mustaqil bajarilsin.

4-misol. Matnning uzunligi 60 mm ga teng bo'lgan «Korpus» so‘zi [enucannmii]
opsiyasidan foydalanib (3.86-rasm) yozilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida yoziladi.

L. () Line - Orpeson = Késitia buyrig’i LM yordamide kicitiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida xoch shaklidagi kursor bilan kesmaning
1-nuqtasi LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orgali 2-nugtaning koordinatalari @60,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

4. Klaviatura orqali _DTEXT so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orgali [Bmpasnusanse] opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orgali [Bnucaanstii] opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Xoch shaklidagi kursorni kesmaning 1-nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
So'ng, uning 2-nugtasi LM bilan belgilanadi.

6. Klaviatura orqali Korpus so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta
bosiladi.
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'Q akrorlash uchun savollar

1. Kesma buyrug‘idan foydalanib ganday figuralar chiziladi?

2. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritishning nechta usullarini bilasiz?

3. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritishda «@» belgisi nimani anglatadi?

4. Ingliz tilida ko' pburchak buyrug‘ining nomini yozing.

5. Ko'pburchak buyrug'ining nechta opsiyasi mavjud?

6. Rus tilida to‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'ining nomini yozing.

7. To‘g'ri to‘rtburchak buyrug‘ining qaysi opsiyasidan foydalanib burchaklarda
faska chiziladi?

8. To'g'ri to‘rtburchak buyrug'ining gaysi opsiyasidan foydalanib burchaklar
berilgan radiusda yumaloglashtiriladi?

9. Circle buyrug‘idan qanday figuralar chiziladi?

10. Aylana buyrug‘ining nechta opsiyasi mavjud va ular ganday nomlanadi?

11. Nugtaning shakli ganday tartibda sozlanadi?

12. Point — qaysi buyrugning nomi?

13. BHATCH — gaysi buyrugning nomi?

14. ANSI31 — qaysi buyrugning opsiyasi va u nima funksiya bajaradi?

15. Hudud buyrug'i qanday amal bajaradi?
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IV BOB.
OBYEKTLARNI TAHRIRLASH

Chizmalami chizish jarayonida ulaming ayrim elementlarini o‘chirish, ko‘chirish,
burish yoki undan nusxa olish va shu kabi boshqa usullar bilan chizmani qayta tuzishga
to'g'ri keladi. Bunday hollarda AutoCAD tizimida chizmalarni gayta tuzish uchun
tahrirlash buyruglar paketi (to‘plami) yaratilgan bo‘lib, uni obyektlami tahrirlash deb
yuritiladi. Obyektni tahrirlash uchun tahrirlanadigan obyekt kvadrat D) nishoncha yoki
bo'sh + kursor bilan LM yordamida tanlanadi (belgilanadi). Obyekt yoki uning
ma’lum bir gismi (elementi) ikki xil usulda LM yordamida tanlanib (belgilanib), so‘ng
ularni gayta tuzish mumkin,

T-usul. Kerakli tahrirlash buyrug yuklanadi. So*ng tahrirlanadigan obyekt kvadrat
[ nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Undan so‘ng belgilangan obyekt shtrix
chizig holatga o'tadi. Davomida, Enter tugmasi bosiladi va kerakli funksiya bajariladi.

2-usul. Tahrirlanadigan obyekt bo‘sh “+ kursor bilan LM yordamida belgilanadi.
So'ng tahrirlash asboblar panelida joylashgan kerakli buyruq tugmasi strelka ®
shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, belgilangan obyekt shtrix
chiziq holatga o‘tadi. Davomida, kerakli funksiya bajariladi.

4.1. Obyektni belgilash usullari
Obyekni kvadrat [ nishoncha bilan LM yordamida turli usullarda belgilash

(tanlash) mumkin.

4.1-rasm. Obyekini kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilash (tanlash).

*Obyekining barcha elementlarini (gismlarini) belgilash (tanlash). Ushbu holda
tahrirlash buyruq kiritilgandan so‘ng, kvadrat nishonchani obyektning o*ng ostki (yoki
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yugori) gismiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.1 a-rasmga garang). Undan so‘ng, uni
chap yuqori gismiga LM bilan tortilib, yana LM bilan belgilanadi. Natijada, obyektning
barcha elementlari shtrix chiziq holatga o*tadi (4.1 b-rasm).

eQbyektning ayrim elementlarini (gisman) belgilash. Ushbu holda tahrirlash
buyrug‘i kiritilgandan so‘ng, kvadrat nishonchani chap ostki (yoki yuqori) gismiga
qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.2 a-rasmga garang). Undan so‘ng, uni o‘ng yuqori
gismiga LM bilan tortilib, LM bilan belgilanadi. Natijada, obyektning faqat to‘lig
belgilangan elementlari shtrix chizig holatga o‘tadi (4.2 b-rasm).

o Obyektning elementlarini birma-bir belgilash. Ushbu holda tahrirlanadigan
obyekining kerakli yoki barcha elementlarini kvadrat nishoncha bilan LM yordamida
ketma-ket belgilab chigiladi (4.3-rasmga garang).




4.2. Kvadrat nishonchaning o*lchamini o‘zgartirish
Chizma mayvdonida obyektlamni belgilovehi kvadrat [ nishonchaning o‘lchami

kichik yoki katta bo‘lsa, uni quyidagi tartibda sozlash mumkin. Menyular qatoridan
Cepsuc>Hacrpoiika LM bilan belgilanadi. So‘ng, uning Hacrpoiixa mulogotlar
oynasi ochiladi. Ushbu oyna quyidagi tartibda (4.4-rasmga garang) sozlanadi:

1. Mazkur oynaning Bei6op bo*limi LM bilan belgilanadi;

2. Pasmep npuuena — kvadrat nishonchaning olchami hududidagi ko‘rsatgichni
sichgonchaning chap tugmasini bosib turgan holda chap yoki o‘ng tomonga yurgazib
uning o‘lchami o*zgartiriladi;

3. lTpumennTs — tugma LM bilan bosiladi;

4. OK - tugma LM bilan bosiladi. Mazkur oyna yopiladi. Shu bilan sozlash
yakunlanadi.

Ay R gy I
T I—

Lt SO e

4.4-rasm. Kvadrat nishonchaning o'lchamini sozlash jarayoni.

4.3. Obyektlarni o‘chirish va tiklash
Chizmadagi turli obyektlami quyidagi usullarda o*chirish mumkin:
1. _ERASE — CTEPETD — O‘chirish buyrug'idan foydalanib;
2. Bo‘sh + kursor bilan obyektni belgilab, so‘ng Delete tugmasini bosish yo'li
bilan o*chirish;
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3.[2%] CUTCLIP - BEY®EP — Buferga qo'yish buyrug‘idan foydalanib,

IE__ERASE ~ CTEPETH - O‘CHIRISH BUYRUG'L Buyrug
kiritilgandan so‘ng, chizma maydonida obyektni belgilovchi kvadrat nishoncha hosil
bo‘ladi. Ushbu kvadrat nishoncha bilan ochiriladigan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Natijada, obyekt shtrix chiziq holatga o'tadi. Klaviaturadagi Enter tugmasi
bosilsa, obyekt o‘chadi (4.5-rasm).

O'chiriladigan obyekt Belgilangan ob'yekt
Kvadrat
T hishoncha

4.5-rasm. Obyekim o' chinsh.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:
oI1 (Ilocnepunii) — So'nggi opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so'nggi chizilgan
obyekt o“chiriladi:
oT (Texymmii) — Joriy opsiyasi. Ushbu opsiva kiritilganda joriydagi obyekt
to‘plamini o*chiradi;
* BCE — Hamma opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda chizma maydonidagi barcha
chizmalar o‘chiriladi.

2. Bo‘'sh + kursor yordamida obyektni o‘chirish. Ushbu holda hech

ganday buyruq yuklanmaydi. O‘chiriladigan obyekt bo'sh ~+ kursor bilan LM
yordamida belgilanadi. Undan so'ng, obyekt shtrix chiziq holatga o'tadi va uni
chegaralab turuvchi ko'k rangli kvadrat B shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. So‘ng
klaviaturadagi Delete tugmasi bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt o*chadi (4.6-rasm),
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O'chirfladigan ob‘yekt Belgilangan obyekt
- A -

Bo'sn kursor j ~Dasta_

4.6-rasm. Delete tugmasini bosib obyektni o' chirish.

3. _CUTCLIP —~ BBY®EP - BUFERGA QO*YISH BUYRUG'L
Ushbu buyruqdan foydalanib, turli obyektlar chizma maydonidan girgib olinadi. Qirgib
olingan obyekt Windows almashuv buferida saglanadi. Uni turli dasturlar (Word, Power
Point va boshgalar)ga go'yish mumkin. Buyrug kiritilgandan so‘ng, chizma maydonida
obyektni belgilavchi kvadrat nishoncha hosil bo'ladi. Ushbu kvadrat nishoncha bilan
qirgib olinadigan obyekt LM yordamida belgilanadi. Natijada, obyekt shtrix chiziq
holatga o‘tadi. Enter tugmasi bosilganda obyekt o*chadi.

O‘CHIRILGAN OBYEKTNI TIKLASH. O‘chirib yuborilgan obyektni
ikki xil usulda tiklash mumkin:
I OE — Voy buyrug‘idan foydalanib (buyrugning tugmasi mavjud emas);

2. [L'] _UNDO - OTMEHHTB — Bekor qilish buyrug‘idan foydalanib.
1. OM — VOY BUYRUG'IL. Buyruglar qatoriga klaviatura orqali O# so'zi

terib Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, so‘nggi o‘chirilgan obyekt qayta
tiklanadi.

- . UNDO - OTMEHHTH - BEKOR QILISH BUYRUG'L
Ochirib yuborilgan obyektni tiklash uchun Standart panelida joylashgan ushbu .

tugmani strelka & shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, so‘nggi
o‘chirilgan obyekt gayta tiklanadi. Mazkur tugmaning o‘ng qismida joylashgan ushbu
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El belgini LM yordamida belgilansa, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan
obyektning buyrug nomi tanlanib, LM bilan belgilansa, u yana qayta tiklanadi.

4.4. Obyektdan nusxa olish buyruqglari
Mashinasozlik chizmalarida detalning tarkibiga kiruvchi bir xil shakl va

o‘lchamdagi figuralarni bir necha marotaba chizishga to‘g’ri keladi. Bunday hollarda
ulardan biri chizib olinib, so*ng undan kerakli migdorda nusxa olish mumkin. AutoCAD
tizimida obyektdan nusxa olish uchun to‘rita buyrug yaratilgan. Ular chizilgan yoki
yozilgan obyektdan kerakli miqdorda va o‘rnatilgan turli usullardagi tartibda amalga
oshiriladi, Ushbu buyruglar quyidagilardan iborat:

i. _.Copy — Konuposarts — Nusxa olish buyrug‘i;
2. __Mirror — 3epxano — Oyna buyrug'i;

R

4.5 Array — Macens — Massiv buyrug'i.

Ushbu buyruglaming har biri o‘ziga xos xususiyatlarga ega bo‘lib, unga
o‘rnatilgan tartibda obyektdan nusxa oladi.

i ¢ _COPY — KOIMHPOBATEHB — NUSXA OLISH BUYRUG'L
Ushbu buyruq yordamida foydalanuvchi o‘ziga kerak bo‘lgan migdorda obyektdan bir
va undan ortiq nusxalar olishi mumkin. Buyruq kiritilgandan so‘ng, quyidagi
bosgichlarda obyektdan nusxalar olinadi.

1. Nusxa olinadigan obyekt kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, obyekt shirix chiziq holatga o*tadi.

2. Nusxa olinadigan obyektning biror-bir ixtiyoriy nuqtasi tayanch nugta sifatida
xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

3. Nusxa olinadigan obyektning nusxasi chizma maydonidagi kerakli joyga
ko“chiriladi. Uni ikki xil usulda amalga oshirish mumkin.
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3.1. Sichgoncha yordamida ko*chirish. Ushbu holda nusxa olinadigan obyektning
tayanch nuqtasiga nisbatan chizma maydonining kerakli gismidagi ko‘chirish nuqtasiga
.M yordamida obyektdan nusxa ko*chiriladi.

3.2. Klaviatura orqali ko‘chirish. Ushbu holda nusxa olinadigan obyektning
tayanch nuqtasiga nisbatan ko'‘chirish nuqtasining koordinatalari klaviatura orqali terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, obyektdan nusxa olinadi.

Mazkur buyrugning opsivalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

s[Tepememenne — Ko‘chirish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, mazkur dastur
tanlangan obyekining chap ostki nuqtasini tayanch nugta qilib belgilaydi. So‘ng,
klaviatura orqali ikkinchi ko‘chirish nuqtasining koordinatalari kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada, obyektdan fagat bir nusxa olinadi. Agar, fagat bir aylana
tanlangan bo‘lsa, u holda uning markazi tayanch nuqta qilib dastur tomonidan
belgilanadi;

sPexum — Tartib opsiyasi. Ushbu opsiyva kiritilganda nusxa olishni ikki xil
variantda amalga oshirish tartibi taklif etiladi;

Oann — Bir opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektdan fagat bir marta nusxa
olinadi;

s Heckoasko — Bir necha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektdan bir necha
nusxalar olish mumkin.

I- misol. Sichqoncha yordamida obyektdan nusxa olish.

4. 7-rasm.
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Avval ABCDE muntazam beshburchak chizib olinadi. Beshburchakning A uchini

markaz qilib, aylana chizib olinadi. Aylana nusxa olinadigan obyekt sifatida belgilanib,
beshburchakning qolgan uchlariga undan nusxalar ko‘chiriladi (4.7-rasm). U quyidagi
dastur asosida amalga oshiriladi.

@_Copy — Konuposars — Nusxa olish buyrug*i LM yordamida

. Nusxa olinadigan obyekt sifatida aylana kvadrat nishoncha bilan LM

yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

. Xoch shaklidagi kursor bilan aylana markazi tayanch nuqta sifatida LM bilan

belgilanadi.

. Nusxa olinadigan obyektni beshburchakning B, C, D, E uchlariga ketma-ket

LM yordamida qo‘yib chiqiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. 4.8 a-rasmda o'lchamlari bilan berilgan detalning diametri @ 20 bo‘lgan

aylanadan nusxalar olinsin.

(3 I

Ushbu misol ikki bosgichda amalga oshiriladi.

I-bosgich. 4.8 b-rasmda berilgan chizma quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

_Lina — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @0,-40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orgali @140,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orgali
@0,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orgali @-15,0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,15 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-40,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 3amxsyTs opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
__Flllel — Conpmxenne — Tutashma buyrug‘i LM bilan kiritiladi.
Klaviatura orqali Heckonsko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
Kvadrat nishonchani 4.8 b-rasmdagi 1-nugtaga yaqin go‘yib, LM bilan
belgilanadi.
Kvadrat nishonchani 2-nuqtaga yaqin qo°yib, LM bilan belgilanadi.
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8. Kvadrat nishonchani 3-nugtaga yagin go'yib, LM bilan belgilanadi.

9. Kvadrat nishonchani 4-nugtaga yagin go‘yib, LM bilan belgilanadi.

10. Kvadrat nishonchani 5-nuqtaga yaqgin go‘yib, LM bilan belgilanadi.

11. Kvadrat nishonchani 6-nuqtaga yaqin qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

= __('.‘irtle — Kpyr — Aylana buyrug'‘i LM bilan kiritiladi.

13. Klaviatura orqali CEP terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Eslatma: CEP —
rus tilidagi harflar.

14. Xoch shaklidagi kursorni 4.8 b-rasmda berilgan [12] kesmaning o‘rtasiga
qo‘yvib, LM bilan belgilanadi.

15. Klaviatura orgali 10 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

&

% - .
Y D ""“—-»-_,,_ :......-.E-j
\ Nusxa olinadigan — L e
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4.9-rasm. Aylanadan nusxa olish jarayoni.
2-bosgich. Aylanadan nusxa olish quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

i _Copy — Konupoearts — Nusxa olish buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Nusxa olinadigan obyekt sifatida, aylana, kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi (4.9 a-rasm).

3. Xoch shaklidagi kursorni aylana markazining A nugtasiga qo'yib, LM bilan
belgilanadi. Tayanch nugta sifatida A nugqta belgilandi. Undan so‘ng, kursorni
4.9 a-rasmda berilgan joyga qo‘yib turish tavsiya etiladi.
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Klaviatura orqali @35,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali @70,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali @105,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @105.35 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @140,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

i S

z. MIRROR- 3EPKAJIO — OYNA BUYRUG‘L Ushbu buyruqdan
foydalamh tanlangan obyektning simmetriya o‘qgiga nisbatan uning aks tasviri, ya'ni
nusxasi olinadi (4.10-rasm). Simmetriya o‘q sifatida gonzontnl vertikal va og‘ma
holatdagi kesmalar olinadi. Ko‘p hollarda turli detallarning bir va undan ortig
simmetriya o‘qlari mavjud bo‘lib, ularning ichki va tashqi kontur chiziglari simmetriya
o‘qqa nisbatan simmetrik joylashgan bo‘ladi. Agar detalning bitta simmetriya o‘qi
mavjud bo‘lsa, uning yarmi chizib olinib, so*ng simmetriya o‘qqga nisbatan uning aks
tasvirini olish lozim. Agar detalning ikkita simmetriya o*qi bor bo‘lsa, uning % qismi
chizib olinib, so‘ng mazkur buyrugdan foydalanib uning simmetriya o*glariga nisbatan
golgan gismlarining nusxalari olinadi. Mazkur buyruq foydalanuvchiga katta qulaylik
yaratadi. Buyruq kiritilgandan so‘ng obyektning aks tasviri quyidagi bosqichlarda
amalga oshiriladi.

1. Aks tasvir olinadigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi (4.10 a-rasm);

2. Simmetriya o‘gining l-nugtasi xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi;

3. Simmetriva o‘qining 2-nuqtasi xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi;

4, Enter tugmasi bosiladi.
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4. 10-rasm. Aks tasvir olish jarayoni.
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Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalamni bajaradi:

o/la — Ha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda tanlangan obyekt o‘chiriladi va
simmetriya o0*qqa nisbatan uning nusxasi olinadi;

eHer — Yo'q opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda tanlangan obyekt o‘chirilmaydi
va uning aks tasviri, ya'ni nusxasi olinadi.

Misel. 4.10 b-rasmda berilgan detalning aks tasviri olinsin. Uning RS va R7
radiusli tutashmalari bajarilmasin.

Ushbu misol quyidagi ikki bosgichda amalga oshiriladi.
1-bosgichda detalning chizmasi quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

v ‘_Line — Orpesok — Kesma buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida simmetriya o‘qining 1-nuqtasi LM bilan
belgilanadi. So‘ng, klaviatura orqali 2-nuqtaning koordinatalari @76,0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi (4.10 a-rasm).

E_Une — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. So‘ng,

_From — Ox — Undan buyrug*i LM bilan kiritiladi.

4. 4.10 a-rasmda berilgan 1-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi va klaviatura orqali @3,0 terib kiritiladi hamda Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali @0,23 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura

orqali @20,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-8

terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @30,0 terib kiritiladi

va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orgali @20,-5 terib Kkiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-10 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki
marta bosiladi. Ushbu holda detalning tashqi kontur chiziglari chizib olindi.

_Cir'cle — Kpyr — Aylana buyrugi LM yordamida kiritiladi. So‘ng,

_From — Or — Undan buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

7. 4.10 a-rasmda berilgan I-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi. Klaviatura orgali @13,13 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orgali 5 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqichda detalning aks tasviri quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _M.irmr ~ 3epxano — Oyna buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Ushbu holda chizilgan obyektning tashgi va ichki kontur chiziglari kvadrat
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nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Buning uchun 4.10 a-rasmda
ko‘rsatilgan A nuqtaga kvadrat nishonchani qo'yib LM bilan belgilanadi. So‘ng
kvadrat nishonchani B nuqtaga qo'yib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi. Natijada tanlangan obyekt shtrix chizig holatga o*tadi.

3. 4.10 a-rasmda berilgan 1-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi.

4. Undan so‘ng, 2-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

5. Enter tugmasi bosiladi.

3 __OFFSET ~ IMHOJAOBHE - O*XSHASHLIK BUYRUG*L Ushbu
buyrugdan foydalanib, tanlangan geometrik obyektga o‘xshash bo‘lgan uning bir va
undan ortiq nusxalari olinadi. Geometrik obyekt sifatida to'g'ri va egri chizigli
kesmalar, LINE — Kesma, PLINE — Poliliniya, CIRCLE — Aylana, ARC - Yoy hamda
shu kabi boshqa buyruglardan foydalanib chizilgan turli figuralar bo‘lishi mumkin.
Ushbu holda geometrik obyektlardan berilgan masofada unga o‘xshash bo*lgan nusxalar
olinadi. Agar geometrik obyekt yopiq siniq chizig, ya'ni ko‘pburchak bo‘lsa, u albatta
bir butun obyeckt bo'lishi shart. Aks holda tanlangan obyektning bir elementidan nusxa
oladi. Aylanadan esa konsentrik aylanalar olish mumkin. Markazi bir nuqtada
joylashgan va turli radiuslarda chizilgan aylanalarga konsentrik aylanalar deyiladi.

Buyrug kiritilgandan so‘ng, buyruglar qatorida quyidagi ma’lumot beriladi.

Komauna: _offset

Texymme wactpodiku: Vmamume wucxoasele = wer Cnom = Herouwmk
OFFSETGAPTYPE =0

Vraxure paccrosune cMentenns win [Hepes/Y pamrs/Croii] <Hepes>:

Ushbu satrlar quyidagi ma'noni anglatadi.

Buyrug: _offset (O*xshashlik)

Joriy qilingan sozlanish:  Berilganini  o'chirish=Yo'q  Qatlam=Manba
OFFSETGAPTYPE=0

Ko*chirish masofasini (kiriting) ko‘rsating yoki ushbu
[Orqali/O*chirish/Qatlam]<Orgqali>: opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi.

Agar Enter tugmasi bosilsa, <Hepes> opsiyasi faollashadi. Ushbu holda chizma
maydonida joylashgan obyektning nuqtasi orgali tanlangan obyektdan nusxa (4.11-
rasm) olinadi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan kesma LM yordamida tanfanadi.
So‘ng, xoch shaklidagi kursomni beshburchakning 1-nuqtasiga qo‘yib LM yordamida
belgilanadi. Natijada, berilgan kesmadan o‘ziga parallel bo‘lgan kesmaning nusxasi
olinadi. Davomi shu tartibda bajariladi.
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4.1 I-rasm. <Mepes> opsiyasidan foydalanib, obyekt 1, 2 va 3-nuqtalari orgali tanlangan obyektdan
nusxa olish.

Agar Enter tugmasini bosmasdan, buyruqlar qatoriga klaviatura orqali ko‘chirish
uchun masofa uzunligi, masalan, 10 ragam kiritilib, so‘ng Enter tugmasi bosilsa,
davomida quyidagilar taklif etiladi.

Beibepure obvexr nna emeienns waH [Beixon/Ormennts| <Beixon>:

Ushbu satr quyidagi ma’noni anglatadi.

Ko'chirish uchun obyektni belgilang yoki [Chigish/Bekor] <Chiqish>
opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi.

Agar, kvadrat nishoncha bilan obyekt LM yordamida belgilansa, tanlangan obyekt
shtrix chizig holatga, kursor esa xoch shakliga o’tadi. Davomida quyidagilar taklif
etiladi.

VKaKkure TOUKY, Onpepensiomyio CTopoHy cMeumieHus, wim  [Beixon/
/Heckonuko/Ormennts| <Beixoa=>;

4.1 2-rasm.

Ko‘chirish tomonidan aniglovchi nuqtani ko‘rsating yoki [Chigish/Bir necha/
Bekor]<Chiqish> ushbu opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi.

Ushbu holda xoch -+ shaklidagi kursorni tanlangan obyektning (chap, o*ng, ostki
yoki ustki) kerakli tomoniga qo'yib LM bilan belgilanadi (4.12-rasm). Natijada,
tanlangan obyektdan nusxa olinadi.
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Agar, yana nusxa olish kerak bo‘lsa, obyekt kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. So‘ng xoch + shaklidagi kursorni kerakli tomonga go‘yib LM
bilan belgilanadi. Natijada obyektdan yana nusxa olinadi. Buyrugdan chigish uchun
Enter tugmasi bosiladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eBeixox — Chigish opsiyasi. Buyruqdan chigish:

*Ormennts — Bekor opsiyasi. So'nggi kiritilgan amalni bekor giladi;

eYepes — Orqali opsiyasi. Nugta yoki boshqa obyekt nuqtasi orqali o'tuvchi
o*xshash obyekt yasash (4.1 1-rasm);

e¥Yaanurs — O‘chirish opsiyasi. Obyekt nusxasi olingandan so‘ng, berilgan
(tanlangan) obyekt o‘chiriladi. Ushbu holda [/{a/Her] — ya'ni ha/yo‘q opsiyalaridan
birini kiritish talab etiladi;

+Cnou — Qatlam opsiyasi. Nusxa olingan obyektning holati aniglanadi.

e*Heckoubko — Bir necha opsiyasi. Bir necha ko*chirish tartibiga o*tadi.

I-misol. Gorizontal holatda berilgan [AB] kesmagan 20 mm uzoglikda unga
parallel bo‘lgan kesmalar chizilsin. [AB] = 80 mm (4.13-rasm).

Ushbu misol quyidagi bosqgichlarda chiziladi.

. DB Line— Orpeson — Kisms buyrug'i LM yordamida yuklanadi

2. Chizma maydonining chap gismida A nuqta LM yordamida belgilanadi (4.13-
rasm).

3. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @80,0 terib kiritiladi va ikki marta

Enter tugmasi bosiladi.

@_OM — [loaoBue — O xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

5. Klaviatura orqali parallel chiziglar orasidagi masofa 20 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
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6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch -+ shaklidagi kursorni yuqori tomonga qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni pastki tomonga qo'yib LM bilan
belgilanadi.

8 Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko'paytirilgan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Xoch + shaklidagi kursorni pastki tomonga qo*yib LM bilan
belgilanadi. Natijada 4.13-rasm chiziladi.

4.13-rasm.

8.3-misol. Og'ma holatda o‘lchamlari bilan berilgan [AB] kesmagan 15 mm
uzoglikda parallel bo*lgan kesmalar chizilsin (4.14-rasmga qarang).

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.

L. _ﬁLine ~ Orpezox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining o‘rta gismida A nugta LM yordamida belgilanadi (4.14-
rasm).

3. Klaviatura orgali B nuqtaning koordinatalari @40,60 terib kiritiladi va ikki
marta Enter tugmasi bosiladi.

4. _Offset — lopobue — O*xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

5. Klaviatura orqali parallel chiziqlar orasidagi masofa 15 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
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belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni yugori tomonga go'yib LM bilan
belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni o*ng pastki tomonga go"yib LM bilan
belgilanadi.

8. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko‘paytirilgan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Xoch 1 shaklidagi kursorni o'ng pastki tomonga qo'yib LM bilan
belgilanadi. Natijada 4.14-rasm chiziladi.

8.4-misol. Berilgan R20 radiusli aylanadan 10 mm uzoglikda aylanalar chizilsin
(4.15-rasm).
Ushbu misol quyidagi bosgichlarda chiziladi.

i _Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida aylana markazini LM bilan kiritiladi.

3. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. [& offset - Monobue — O*xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

5. Klaviatura orqali aylanalar orasidagi masofa 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

21 R

4. 16-rasm.

6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan aylana LM yordamida belgilanadi.
Xoch + shaklidagi kursorni yuqori tomonga qo‘yib LM bilan belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko*paytirilgan obyekt — aylana LM
yordamida belgilanadi. Xoch shaklidagi kursomi yugori tomonga go‘yib LM
bilan belgiladadi.
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8.4-misol, Berilgan 80x50 mm li to'g'ri to‘rtburchakdan 12 mm masofada to‘g‘ri

to*rtburchaklar chizilsin (4.16-rasm).

—_—

o

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.

@_Recung — Hpavoyroasauk — To‘rtburchak buyrug'i LM yordamida
yuklanadi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qgismida to‘g'ri to‘rtburchakning A nuqtasi LM
bilan kiritiladi.

Klaviatura orgali B nugtaning koordinatalari @80,50 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

2] Offset - Monobue — O*xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orqali to'g'ri to‘rtburchaklar orasidagi masofa 12 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan to*g'ri to‘rtburchak LM yordamida
belgilanadi. Xoch 1shaklidagi kursomi yuqori tomonga go‘yib LM bilan
belgilanadi.

Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan to*g’ri to‘rtburchak LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni to'g"ri to‘rtburchakning ichki tomoniga
qo'yib LM bilan belgilanadi. Natijada 4.16-rasmga erishamiz.

4.. _ARRAY - MACCHB — MASSIV BUYRUG"L. Ushbu buyrugdan

foydalanib bitta obyektning ko‘plab nusxalarini o‘rnatilgan tartibda olish mumkin.
Massiv buyrug‘i ikki massiv bo‘limlaridan iborat bo‘lib, ularga o‘rnatilgan tartibda
tanlangan obyektdan nusxalar olinadi. Ular quyidagilardan iborat:

1. pamoyroasasii macene — Tortburchaklik massiv;
2. Kpyrosoii maccus — Doiraviy massiv.

1. Hpamoyroasustii macens — To'rtburchaklik massiv.

To*rtburchaklik massiv funksiyasi gatorlar (satrlar) va ustunlar bo‘yicha tanlangan

obyektdan bir necha nusxalar olish uchun mo‘ljallangan. Buyruq Kiritilgandan so*ng,
Macceus mulogotlar oynasining Hpsmoyroasubiii maccus bo'limi ochiladi. Uning
umumiy ko‘rinishi 4.17-rasmda berilgan bo‘lib, u quyidagicha sozlangan:

e[Ipsamoyroasusiii macens — To‘rtburchak massiv bo*limi ochilgan;

s Panos: — Qatorlar gismiga 2 ragami o‘ratilgan;

*Croabnos: — Ustunlar gismiga 5 raqami o*rnatilgan;

¢ Meway psaamu — Qatorlar orasidagi masofa gismiga 40 mm o‘rnatilgan;
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sMemaycroabuamu — Ustunlar orasidagi masofa gismiga 30 mm o‘rnatilgan;
*¥roa nosopora — Burish burchagi qismiga 0 o*rnatilgan;

E
*Brifop ofuexTos — Obyektlarni tanlash uchun ushbu E' tugma LM bilan

belgilanadi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi (4.20-rasm)
ko‘paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. So‘ng, yana Maccne mulogotlar oynasining [pamoyroasubiii
maccns bo‘limi ochiladi;

*Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, 4.20-rasmda berilgan
tasvir hosil bo‘ladi.

To'rtburchakiik = Qatoriar Ustuniar |
massiv bo'limi fsatrfar)sonu son( 5

4.17-rasm. Maceus mulogotlar oynasining Ipamoyroasusiit macens bo'limi.

Quyidagi misollarda uning barcha imkoniyatlari hagida to'liq ma’lumotlar
keltirilgan.

I-misol. Berilgan 20x20 mm o*lchamdagi kvadratdan bir qator va 5 ta ustunga ega
bo‘lgan nusxalar olinsin. Ustunlar orasidagi masofa 35 mm ga teng (4.18-rasmga
qarang).

Berilgan ob'yekt Ko'paytirilgan nusxalar
20
i H i |
m
R
£ :
=~ 1~ Ustunlar orasidagi masofa
I 4.18-rasm.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

I @_'Rﬂ:hng — Hpsmoyroasank — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursomni qo‘yib
LM bilan belgilanadi. Ushbu holda kvadratning chap ostki burchagi kiritiladi.

3. Klaviatura orqali @20,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada
20x20 mm o*Ichamli kvadrat chizib olindi.

Az @_Army — Maccus — Massiv buyrug'i LM yordamida kiritiladi. Natijada
ekranda Maccns mulogotlar oynasi ochiladi.

4. 19-rasm. Maccug mulogotlar oynasining @ Ipamoyroasusidi maccus bo'limini sozlash.

5. Mazkur mulogotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chigadi (4.20-
rasmga garang).

| 5

5

St

@llpamoyroasupiii maccus — To'rtburchaklik massiv bo'limi LM
yordamida faollashtiriladi. Ushbu holda doira @ ichiga nugta qo'yiladi;

Pason: - Outorlar qismiga 1 raqami o'matiladi L8 w1 1.
Croabuos: — Ustunlar gismiga 5 ragami o mmladj[ B inn I'
Mexay psaamm: — Qatorlar orasidagi masofagai 1 raqam o‘rnatiladi
[m_m _ 1 J:
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5. Mexaycrontuamu: — Ustunlar orasidagi masofaga 35 ragami o‘rnatiladi
e e I

6. Yroanmosopora: — Burish burchagi qismiga 0  o‘rnatiladi
| Yror racpera: T ]

7. Bubop ofnextos — Obyektni tanlash gismidagi ushbu tugma LM
yordamida belgilanadi. Undan so’ng mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko'paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So'ng yana Maccus
muloqotlar oynasi ochiladi;

8. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

2-misol. Berilgan 20x30 mm li to*g'ri to‘rtburchakdan ikkita satr (qator) va beshta
ustunlarda nusxalar olinsin. Ustunlar orasidagi masofa 30 mm ga va satrlar orasidagi
masofa esa 40 mm ga teng qilib olinsin (4.20-rasmga garang).

| ey ! { 3

iy \
@l le) 8] a) s

4.20-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. @_Rectnng — Hpsmoyroasank — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib
LM bilan belgilanadi. Ushbu holda to‘g'ri to‘rtburchakning chap ostki burchagi
kiritildi.

3. Klaviatura orqali @20,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada
20x30 mm o'lchamdagi to'g‘ri to‘rtburchak chizib olinadi.

154



4.21-rasm. Maccus mulogotlar oynasining © Ilpsmoyronsusiii maceus bo’limimi sozlash.

=7

4. _Amy — Maccns — Massiv buyrug'i LM yordamida kiritiladi. Natijada
ekranda Maccns muloqgotlar oynasi ochiladi.

5. Mazkur mulogotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chigadi (4.21-
rasmga qarang).

1.

)

s

@Illpavoyroasupiii maccue — To‘rtburchaklik massiv bo‘limi LM
yordamida faollashtiriladi. Ushbu holda doira @ ichiga nuqta qo*yiladi;
Puaos; — Qatorlar gismiga 2 raqami o'matiladi [ "7 .

Croabuos: — Ustunlar gismiga § ragami o‘rnatiladi i1 /Cromses: 5 X
Mexay paanamn: — Qatorlar orasidagi masofaga 40 ragami o‘rnatiladi

Mexaycroabuamu: — Ustunlar orasidagi masofaga 30 raqami ornatiladi
R = |

. ¥roa nosopora: — Burish burchagi | Yro nosogera: % e iga 0
o‘matiladi;
. Buifop ofbexros: — Obyekini tanlash gismidagi ushbu tugma LM

yordamida belgilanadi. Undan so‘ng mazkur oyna yopiladi. Chizma

maydonidagi ko'paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM

yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So'ng yana Maccus
155




mulogotlar oynasi ochiladi;
8. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

2. Kpyrosoii maccus — Doiraviy massiv
Doiraviy massiv funksiyasi tanlangan obyektni aylantirish markazi atrofida

aylantirib, undan bir necha nusxalar olish uchun mo'‘ljallangan. Ushbu holda
ko‘paytiriladigan obyektdan olinadigan nusxalar soni hamda aylantirish markazi va
to‘ldirish burchagi kiritiladi. Buyruq kiritilgandan so‘ng, Maccrs muloqgotlar
oynasining Kpyrosoit maccas bo'limi LM bilan ochiladi. Uning umumiy ko‘rinishi
4.22-rasmda berilgan bo‘lib, u quyidagicha sozlangan:

eKpyrosoii maccas — Doiraviy massiv bo‘limi LM yordamida ochiladi:

ellentp — Markaz qismidagi aylantirish markazini tanlaydigan ushbu tugma
LM bilan bosiladi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi aylantirish
markaziga (4.23 a-rasmga qarang) xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. Natijada, aylantirish markazining X va Y koordinatalarining qiymatlari
mazkur oynaga yozib go‘yiladi. Yana mulogotlar oynasi ochiladi;

oYucmo tementos — Ko'paytiviladigan elementlar soni gismiga 6 ragami
kiritiladi;

o ¥ron sanoauenns — To‘ldirish burchagi qismiga 360 raqam kiritiladi;

eBribop obbexton — Obyektni tanlash gismidagi ushbu tugma LM bilan
bosiladi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt
(4.23 a-rasmga qarang) kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi; yana muloqotlar oynasi ochiladi;

eMazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt
doira bo*ylab oltitaga ko‘payadi (4.23 b-rasm).
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4.22-rasm. Macens mulogotlar oynasining Kpyrosoi macens bo'limi.

Quyidagi misollarda uning barcha imkoniyatlari hagida to'liq ma’lumotlar
keltirilgan.

I-misol. Radiusi RS bo‘lgan aylanadan oltita nusxa olinsin. Aylantirish markazi
radiusi R20 ga teng bo‘lgan aylana markazida joylashgan (4.23 a-rasm).

4.23-rasm. Doiraviy massiv.

Ushbu misol quyidagi ikki bosgichda amalga oshiriladi.
1-bosqichda berilgan ikki aylana quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

ki __Line — Orpesok — Kesma buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orgali @9,20 kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

4, _Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida Kiritiladi.
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Xoch shaklidagi kursorni kesmaning O nuqtasiga go‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 20 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni kesmaning A nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali § ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqichda radiusi RS bo‘lgan aylanadan oltita nusxa quyidagi dastur asosida

amalga oshiriladi.

2,

L 3

_Arrly — Macens — Massiv buyrug'i LM yordamida kiritiladi. Natijada,
ckranda Macens mulogotlar oynasi ochiladi.

Mazkur mulogotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chiqadi (4.24-
rasmga qarang).

1. ®Kpyrosoii maccuB — Doiraviy massiv bo‘limi LM yordamida ochiladi.
Ushbu holda doira @ ichiga LM yordamida nuqta qo‘yiladi;

2. Uenrp: qismidagi ushbu tugma LM yordamida belgilanadi. So'ng,
mazkur mulogotlar oynasi yopiladi. Chizma maydonidagi aylantirish markazi
bo‘lgan O nuqtaga (4.23 a-rasm) xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana mulogotlar oynasi ochiladi. Natijada
aylana markazining X va Y koordinatalari kiritiladi;

3. Yncao sementon: — Elementlar soni qismiga 6 ragami kiritiladi
[« ]

4. Vroa sanonmenus: — To'ldirish burchagi qismiga 360 ragami kiritiladi
[mm: o I

5. Buibop oGwexros: — Obyekini tanlash gismidagi ushbu &=
yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt (4.23 a-rasm) kvadrat nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng, yana Maccus
muloqotlar oynasi ochiladi;

6. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.
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4. 24-rasm. Kpyrosoii maccus bo'limini sozlash.

2-misol. Radiusi RS bo‘lgan aylanadan beshta nusxa olinsin. Radiusi R20 ga teng
bo*lgan aylana markazida aylantirish markazi joylashgan bo‘lib, to‘ldirish burchagi 180
(4.25 a-rasm).

Ushbu misol quyidagi ikki bosgichlarda amalga oshiriladi.
1-bosqichda berilgan ikki aylanalar quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

_Li-e — Orvpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

. Klaviatura orgali @20,0 kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

3
4. [_./j

Circle - Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida Kiritiladi.
5. Xoch shaklidagi kursorni kesmaning O nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
6
7
8

I =

. Klaviatura orqali 20 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
. Xoch shaklidagi kursorni kesmaning A nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
. Klaviatura orqali 5 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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4.25-rasm.

2-bosqichda radiusi RS bo‘lgan aylanadan beshta nusxa quyidagi dastur asosida
amalga oshiriladi.

1. __Array — Maccus — Massiv buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Natijada
ekranda Maccas muloqotlar oynasi ochiladi.

2. Mazkur mulogotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chigadi (4.25-
rasmga qarang):
1. ©Kpyrosoii maccus — Doiraviy massiv LM yordamida faollashtiriladi.
Ushbu holda doira © ichiga LM yordamida nuqta qo'yiladi;

2. MenTp: gismidagi ushbu 5?: tugma LM yordamida belgilanadi. So‘ng,
mazkur mulogotlar oynasi yopiladi. Chizma maydonidagi aylantirish markazi
bo‘lgan O nuqtaga (4.25 a-rasm) xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana mulogotlar oynasi ochiladi. Natijada
aylana markazining X va Y koordinatalari kiritiladi;

3. Yncno snemenTos: — Elementlar soni gismiga 5 raqami kiritiladi;

4. ¥ron sanmouanenns: — Toldirish burchagi qismiga 180 ragami kiritiladi;

j—ar
5. Buibop ofmextoB: — Obyektni tanlash qismidagi ushbu a2l tugma LM

yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko'paytiriladigan obyekt (4.25 a-rasm) kvadrat nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng, yana Maccus
mulogqotlar oynasi ochiladi;

6. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.
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4.26-rasm,

Agar, Kpyrosoii macens bo‘limining Vzon sanonnenusn qismiga -180 Kiritilsa,
4.25 c-rasmda berilgan holatda tanlangan obyektdan nusxalar olinadi.

3-misol. Kpyrosoii macensdan foydalanib, 4.25 a-rasmda berilgan kesmani 12 ga
ko'paytirilib nusxalar olinsin. Kesmaning uzunligi 30 mm. Misol mustagqil chizilsin.

4.5. _MOVE ~MNEPEHECTH - SURISH BUYRUG*‘I

Ushbu buyruqdan foydalanib, chizma maydonidagi turli obyektlarni bir joydan
ikkinchi joyga surib qo‘yiladi. Buyruq yuklangandan so'ng, obyektni surib qo‘yish
quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

}. Surib go‘yiladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi (4.27 a-rasm). Natijada, obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi.

2. Obyektning istalgan (birinchi) nuqtasi tayanch nuqta sifatida xoch + shaklidagi
kursor bilan LM yordamida belgilanadi (4.27 b-rasm).

3. Obyekt chizma maydonining kerakli joyiga surib qo‘yiladi. Ushbu holda, uni
ikki xil usuldan foydalanib surish mumkin:

»Obyektning tayanch (birinchi) nuqtasiga nisbatan surib go‘yiladigan ikkinchi
nugtaning koordinatalarini klaviatura orqali, masalan, @56,15 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada, obyekt (birinchi) tayanch nuqtaga nisbatan (o°ng tomonga)
X=50 va (yuqori tomonga) Y=15 mm masofada suriladi.

*LM yordamida obyekt chizma maydonining istalgan joyiga surib go‘yiladi.
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I-misol. 30x50 mm li to'g‘ri to‘rtburchakni berilgan masofada koordinatalarini
kiritib surib qo‘yish (4.27-rasm).

4.27-rasm. Obyektni surish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

. _Reclng — Hlpamoyroasank — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining chap qgismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali @30,50 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

—

__Move—- Hepeunecrn — Surish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

To'g ri to‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter

tugmasi bosiladi. Natijada obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi.

6. 4.27 b-rasmda berilgan birinchi nuqta (tayanch nuqta)ga xoch shaklidagi
kursorni go‘yib LM yordamida belgilanadi.

7. Klaviatura orqali 2-nuqtaning koordinatalari @50,15 terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi. Natijada tanlangan obyek! kiritilgan masofada surib qo‘yiladi.

ol T A
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2-misol. 428-rasmda berilgan to'g'ri to'rtburchakni LM vordamida chizma
maydonining istalgan qismiga surib qo‘yilsin,

Kvadrat nishoncha

4.28-rasm. | M yordamida chizmani ixtiyoriy joyga surib goyish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_ _Reclnug — Hpsmoyroasunk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining chap gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM bilan
belgilanadi.
3. Klaviatura orqali @70,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4. _ane — lMepenectu — Surish buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

5. To'g'n to‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada obyekt shtrix chizig holatga o*tadi.

6. 4.28-rasmda berilgan 1-nuqta (tayanch nuqta)ga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

7. Tanlangan to‘g‘ri to‘rtburchakni LM yordamida kerakli (2-nuqta) o‘ng yuqori

tomonga surib qgo‘yiladi.

4.6. Bo'sh kursor yordamida obyektni surish

Ushbu holda hech ganday buyruq yuklanmaydi. Suriladigan obyekt bo‘sh .
kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, obyektni chegaralab turuvchi
ko'k rangli kvadrat M shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. Obyekt esa shtrix chiziq
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holatga o*tadi. Bo‘sh kursorni obyektning ustiga qo‘yib, sichqonchaning chap tugmasini
bosib turgan holda kerakli joyga surib qo‘yiladi.

Natija

---._Ew“-

Bo'sh kursor

*& ——— . —— —

4.29-rasm. Bo'sh kursor yordamida obyekini surish.

4.7.__ROTATE —MOBEPHYTHB — BURISH BUYRUG‘I
Mazkur buyruqdan foydalanib tanlangan obyektni 0 dan 360 gradus oraligdagi

burchak ostida burish mumkin. Odatda burish burchagining o‘lchami raqam bilan
beriladi. Agar burish burchagining raqami musbat son bo‘lsa. obyekt soat strelkasi
yo‘nalishga qarshi tomon buriladi. Manfiy bo'lsa soat strelkasi yo‘nalishida buriladi.
Buyrugq kiritilgandan so*ng, obyektni burish quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

1. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida tanlanadi va Enter
tugmasi bosiladi (4.30 b-rasm);

2. Obyektning istalgan nuqtasi tayanch nuqta sifatida tanlanadi. Ushbu holda xoch
shaklidagi kursorni tayanch nugtaga go‘yib, LM bilan belgilanadi (4.30¢-rasm). Mazkur
buyruq buriladigan obyekini tayanch nuqtaga nisbatan buradi;

3. Klaviatura orqali burish burchagi, masalan, 90 raqam kiritiladi;
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4. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt 90" burchak ostida buriladi
(4.30 d-rasm).

2 Tayanch 3 80

Buriladigan nuqiani taniash

Kuraor

4.30-rasm. Obyektni 90" burchak ostida burish jarayoni.

1-misol. 431 a-rasmda berilgan chizma chizib olinsin va uni 45" burchak ostida
burilsin.

1. Ob i taniash 2, Tayanch 3. 45 kiriliigan.
e nugtani beigilash 4. Enter lugma bosilgan.

Buriisigan ob'yeid Kuadsat nishoncha

.

4.31-rasm. Berilgan obyekini 45" burchak ostida burish jarayoni,

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

: M_Liue — Orpesok — Kesma buyrug’i LM yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @0,25 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-10,0
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,15 terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-30,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va Enter tugmasi
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bosiladi. Klaviatura orgali @-10,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali 3amknyrs opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. __Rnlnte — IlosepuyTs — Burish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

5. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida belgilanadi. Ushbu holda 4.31
d-rasmda 1-raqam bilan berilgan joyga kvadrat nishonchani qoyib, LM bilan
belgilanadi. So‘ng, kursorni chap ostki tomonga diagonal bo‘ylab tortib 2-
nuqtaga qo‘yiladi va LM bilan belgilanadi hamda Enter tugmasi bosiladi (4.31 b-
rasmga qarang). Natijada, obyektning barcha elementlari shtrix chizig holatga
o‘tadi (4.3] c-rasm).

6. 4.31c-rasmda ko‘rsatilgan joydagi A nugtaga xoch shaklidagi kursomi go'yib,
LM bilan belgilanadi. Ushbu holda obyektning tayanch nuqtasi sifatida A nuqta
belgilandi.

7. Klaviatura orqali 45 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
tanlangan obyekt 45" burchak ostida burildi.

2-misol. 432 a-rasmda o°lchamlari bilan berilgan chizma chizib olinsin. Konus
opsiyasidan foydalanib, obyektning nusxasi 180" burchak ostida burib olinsin.

Beriigan ob'yekt va uni Ob'vekini tanlash [Komus)] opsivasi bitan

LM bilan beigiiash. 1 180 gradiusda burilgan
Al 3 s i 7
/05——9? 1 | LSS
E=DiE D/C O
) Rt (R = z
a) 2 by \Tayanch nugta NATIJA ¢}

4.32-rasm. Koums opsiyasidan foydalanib obyektdan 180" burchak ostida burib nusxa olish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

E _Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @0,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-
50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4. Bo‘sh kursorni [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Delete
tugma bosiladi. Natijada, [BC] kesma o‘chadi.
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|:—_T[_Fﬂlet — Conpamenne — Tutashma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

6. Klaviatura orqali Heckoanio opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

7. Kvadrat nishoncha yordamida 4.32 c-rasmda ragamlar bilan berilgan tartibda

[AB] va [CD] kesmalar LM bilan belgilanib chiqiladi. 1kki tutashmalar hosil

bo‘lganidan so*ng, Enter tugmasi bosiladi.

&

__Rotate— [osepuyrs — Burish buyrug‘i LM yordamida Kiritiladi.

9. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida belgilanadi. Ushbu holda
4.32 b-rasmda 1-ragam bilan berilgan joyga kvadrat nishonchani go‘yib, LM
bilan belgilanadi. So'ng, kursomi chap ostki tomon diagonal bo‘ylab tortib 2-
nuqtaga qo‘yiladi va LM bilan belgilanadi hamda Enter tugmasi bosiladi (4.32
b-rasmga garang). Natijada, obyektning barcha elementlari shtrix chiziq holatga
o'tadi.

10. 4.32 c-rasmda ko‘rsatilgan joydagi O nugtaga xoch shaklidagi kursori qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

1. Klaviatura orgali Konus opsiyasining K harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

12. Klaviatura orqali 180 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,

tanlangan obyekt 180" burchak ostida burildi va berilgan obyekt o‘chmaydi

(4.32 c-rasm).

3-misol. Onopnwtit yron opsivasidan foydalanib, berilgan ABC uchburchakning
AB tomonini tayanch burchak qilib, uni gorizontal holatgacha burilsin (4.33-rasm).

Buriladigan ob'yekt ob' yvektm taniash Tayamh nugta va tayanch NATIJA
. TR burchakni beigitash

s

4.33-rasm. Onopustii yron opsiyasidan foydalanib obyektni burish.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.
. 4.33 a-rasmda berilgan ABC uchburchak ixtiyoriy o‘lchamda chizib olinadi.

) _H.otale — Iopepuyts — Burish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida belgilanadi. Ushbu holda 4.33
b-rasmda 1-ragam bilan berilgan joyga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. So‘ng, kursorni chap ostki tomon diagonal bo‘ylab tortib, 2-nugtaga
qo‘yiladi va LM bilan belgilanadi hamda Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
obyektning barcha elementlari shtrix chiziq holatga o‘tadi.

. Xoch shaklidagi kursorni ABC uchburchakning A uchiga qo‘vib, LM bilan
belgilanadi. Ushbu holda A nuqtani tayanch nuqta qilib belgilandi.

. Klaviatura orqali Omnopuwmii yroa opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

. Xoch shaklidagi kursorni A nugtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda
A nugqta tayanch burchakning birinchi nuqtasi bo‘lib xizmat giladi.

. Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda B nugta tayanch burchakning ikkinchi nugqtasi
bo'lib xizmat qiladi. Natijada, ABC uchburchakning AB tomoni tayanch
burchak bo‘lib, uni gorizontal holatga buradi (4.33 d-rasm).

4.8. E]_SCALE ~MACHITAB - MASSHTAB BUYRUG*I
Mazkur buyruqdan foydalanib, chizilgan obyektlarning nisbatlari saglangan holda

ularning masshtablari o‘zgartiriladi. Odatda, obyektning masshtabi kichik bo‘lsa,
kattalashtiriladi yoki katta bo‘lsa, kichiklashtiriladi (4.34-rasm). Mazkur buyruq
kiritilgandan so'ng, obyektning masshtabi quyidagi tartibda o*zgartiriladi.

1. Masshtabi o‘zgartiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan belgilanadi va Enter

tugmasi bosiladi;

2. Obyektning istalgan nuqtasi tayanch nuqta sifatida tanlanadi. Ushbu holda xoch

shaklidagi kursorni tayanch nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Obyekt tayanch
nugqtaga nisbatan kattalashtiriladi yoki kichiklashtiriladi;

3. Obyektning masshtabi klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

168



Agar, kattalashtirish masshtablaridan biri, masalan, 2:1 kiritish lozim bo‘lsa, u
holda mazkur tizimda klaviatura orgali 2/1 yoki 2 ragam kiritish kerak bo‘ladi. Agar,
kichiklashtirish masshtablaridan biri, masalan, 1:2 kiritish lozim bo‘lsa, u holda 1/2
yoki 0.5 ragami kiritish kerak bo‘ladi.

Natural masshtab Kichikiashtiriigan
M1:1 masshtab
M1:2

4.34-rasm. Turli masshtablarda chizilgan buyumning chizmasi.

I-misol. Berilgan 50x30 mm li to'g‘ri to‘rtburchak chizilsin. Uni M1:2 masshtabda
kichiklashtirilsin.

Berilgan ob'yekt Ob'yektni belgilash 1/2 kiritilgan
i Kvadral
M1:2
s
A

¥ 50
I a) b) Tayanch nugta &)
X

4.35-rasm. Obyektni M 1:2 masshtabda kichiklashtirish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. B_Reclang — Hpamoyroapaux — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
vordamida kiritiladi.
2. Xoch shaklidagi kursorni chizma maydonining chap o‘rta gismiga qo'yib, LM
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bilan belgilanadi.
3. Klaviatura orqali @50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (4.35 a-rasm).

| Scale — Macurra6 — Masshtab buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

5. Kvadrat nishoncha bilan to‘g‘ri to‘rtburchak LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi (4.35 b-rasm).

6. To'g'ri to'rtburchakning A nugtasiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. Ushbu holda obyektning A nuqtasi tayanch nuqta qilib belgilandi.

7. Klaviatura orgali 1/2 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, obyekt ikki
marta kichiklashadi (4.35 c-rasm).

2-misol. Berilgan 50x30 mm li to‘g‘ri to‘rtburchak chizilsin. Uni M2:1 masshtabda
kattalashtirilsin. Misol mustagil bajarilsin. 1-misolda berilgan dasturning 7-satridagi %2
o‘rniga 2/1 kiritish kerak bo‘ladi. Natijada, obyekt ikki marta kattalashadi.

3-misol. Konan opsiyasidan foydalanib, berilgan obyekining M2:1 masshtabdagi
kattalashtirilgan nusxasi olinsin (4.36-rasm).

Ob'yektni belgilash 412" 1 masshtabda kattaiashtiriigan
Kvadrat ob'yekining nusxasi
Boriigan o'yt oo

M1:1

a) 5 py \Toyanchnugta | Berilgan ob'yekt ¢)

4.36-rasm. Konus opsiyasidan foydalanib, tanlangan obyekining kattalashtirilgan M2:1 masshtabdagi
nusxasini olish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

T __Recin-g — Hpamoyroasunk — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM
yordamida kiritiladi.

2. Xoch shaklidagi kursorni chizma maydonining chap o‘rta gismiga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (4.36 a-rasm).

_Scale — Macmra6 — Masshtab buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
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5. Kvadrat nishoncha bilan to'g'ri to‘rtburchak LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi (4.36 b-rasm).

6. To'g'ri to‘rtburchakning A nugtasiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM bilan
belgilanadi (4.36 b-rasm). Ushbu holda obyektning A nuqtasi tayanch nuqta qilib
belgilandi.

7. Klaviatura orqali Konus opsiyasining K harfi Kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8. Klaviatura orqali 2/1 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, berilgan
obyektning ikki marta kattalashtirilgan nusxasi olinadi (4.36 c-rasm).

4.9. |___._ . STRETCH - PACTAHYTH - CHO'*ZISH BUYRUG'I

Mazkur buyruqdan foydalanib chiziladigan obyekining ma'lum bir qismini
cho*zish mumkin. Ushbu holda cho'ziladigan obyekt «Kesuvchi ramkay ichiga olinib,
so'ng tayanch nuqtaga nisbatan cho‘ziladi. Bunday hollarda cho‘ziladigan masofa
uzunligi kiritilishi kerak bo‘ladi. Barcha obyektlarni cho‘zib bo‘lavermaydi. Ularga
aylana, ellips va bloklar kiradi. Agar «Kesuvchi ramka» bilan obyekt to'liq tanlansa, u
holda obyekt chizma maydonida bir joydan ikkinchi joyga suriladi. Obyektni belgilash
jarayonida «Kesuvchi ramkapni yugori o‘ng tomondan chap ostki (yoki ostki o‘ng
tomondan yuqori chap) tomonga garab tortib belgilash tavsiya etiladi (4.37 b-rasm).

Beriigan detalning chizmasi C' ho zdadfgan qtsmf Natija

4.37-rasm. Berilgan obyekini cho'zish jarayoni.

Misol. Oflchamlari bilan 437 a-rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin.
Uning o‘ng tomonidagi qismi 20 mm ga cho’zilsin.
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«Chizishy buyruglaridan foydalanib, turli chizmalar chiziladi.
chizilgan chizmalarning ayrim ortigcha gismlarini uzishga to'g'ri keladi. Bunday
hollarda _TRIM — OBPE3ATb - Uzish buyrug'idan foydalanib obyektning ortigcha
Mazkur buyrugdan foydalanib bir necha kesishuvchi
obyektlarning ortigcha gismlarini uzish va ularning ayrim elementlarini uzaytirish
mumkin. Uzish jarayonida obyektlar albatta o‘zaro kesishgan bo'lishi kerak. Aks holda

qismi uzib tashlanadi.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

. O‘lchamlari bilan 4.37 a-rasmda berilgan detalning chizmasi kerakli
buyruglardan foydalanib chizib olinsin.

' - _Stretch — Pacranyrs — Cho‘zish buyrug®i LM yordamida kiritiladi.

. Kvadrat nishonchani 4.37 b-rasmdagi 1-ragam bilan berilgan joyga go‘yib, LM
yordamida belgilanadi. So‘ng, kursorni chap ostki tomonga tortib 2-nuqtaga
qo'‘yiladi va LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu belgilangan
hudud «kesuvchi ramka» deb yuritiladi. Natijada, belgilangan hudud shtrix
chizig holatga o'tadi.

. Xoch shaklidagi kursorni 4.37 b-rasmda ko‘rsatiligan A nugtaga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

. Kursomi gorizontal holatda o'ng tomonga tortib, klaviatura orqali 20 ragam
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, obyektning belgilangan qismi 20
mm ga cho’zildi (4.37 c-rasm).

4.10. s _TRIM - OBPE3ATbH ~ UZISH BUYRUG"I

Chizmalami chizish jarayonida juda ko'p geometrik yasashlar bajariladi. Odatda

ularni uzib bo‘Imaydi.

Berilgan detalning chizmasi

Bunday hollarda




| Buyruq kiritilgandan so‘ng, buyruglar qatorida foydalanuvchiga quyidagilar taklif
etiladi,

Komanna: _irim

Texymue yeranosku: [Mpoexuna=TICK, Kpomku=bes npogomkenns
Boibepure pesyine KPOMKH ...

BetGepure ofbexTsl HIR <pbibpaTh BoE>:

Ushbu matn quyidagi ma’noni anglatadi.

Joriydagi sozlanish: Tekymue ycranosgn: [lpoexkuns=IICK — Proyeksiya=FKT
(Foydalanuvchining Koordinatalar Tizimi), Kpomku=bes npomomkenus —
Uchlari=Davom ettirilmaydi.

Uzilishi kerak bo*lgan gismini tanlang,

Obyektni tanlang yoki <Barchasini tanlang>: Ushbu holda ikki usulda obyektni
uzish mumkin:

1. Kvadrat nishoncha bilan o'zaro kesishgan obyektlar LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng obyektning uzilishi kerak bo‘lgan (ortiqcha)
qismi kvadrat nishoncha bilan LM yordamida ketma-ket uzib chigiladi va Enter tugmasi
bosiladi;

2. Enter tugmasi bosiladi. Obyektning uzilishi kerak bo‘lgan (ortigcha) qismi
kvadrat nishoncha bilan LM yordamida ketma-ket uzib chigiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

I-misol. O¢lchamlari bilan 4.38-rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin va
uning uzilishi kerak bo‘lgan (ortigcha elementlari) gismi uzib tashlansin.

Ushbu misol ikki bosqichdagi dastur asosida amalga oshiriladi.
I-bosgichda berilgan o°lchamda detalning chizmasi quyidagi dastur asosida chizib
olinadi.

: _‘Line — Otpezok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
yordamida belgilanadi. Ushbu holda [AB] kesmaning A nugtasi go‘yildi (4.39
a-rasmga qarang).

3. Klaviatura orgali @40,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (|AB] kesma
chiziladi).

4. Klaviatura orqali @40.0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi

([BC] kesma chiziladi).
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_Cirtle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

6. Xoch shaklidagi kursorni A nugtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi (4.39 aZ
rasm).

7. Klaviatura orgali 14 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

8. Xoch shaklidagi kursorni C nuqtaga qo'yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

9. Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga qgo‘yib. LM bilan belgilanadi.

10. Klaviatura orqali 34 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

11. Xoch shaklidagi kursomi A nugtaga go‘yib, LM bilan belgilanadi (4.39 a-
rasm).

12. Klaviatura orqali 6 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

13. Xoch shaklidagi kursorni C nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

14. Xoch shaklidagi kursomi B nuqgtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi.

15. Klaviatura orqali 20 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Natija
e )

{ Uzish kerak
b) { (oiachaelement; | )

4.39-rasm. Chizmani chizish va uning ortiqcha elementlarini uzish jarayoni.

2-bosgichda chizmadagi ortigcha elementlarini uzish quyidagi dastur asosida
amalga oshiriladi.

1. _Trim — O6Gpesars — Uzish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. 4.39 a-rasmda berilgan |-, 2- va 3- ragamlar bilan belgilangan aylanalar kvadrat
nishoncha bilan LM yordamida belgilanib chiqgiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, uchta aylanalar shtrix chiziq holatga o'tadi.

3. Obyektning uzilishi kerak bo‘lgan ortiqcha elementlari kvadrat nishoncha bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, belgilangan obyekt o‘chadi va chizma 4.39 c-rasmda berilgan holatga
keladi.
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! o

';4‘ _Flilel ~ Conpraenne — Tutashma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

S. Klaviatura orgali paamyc opsiyasining I harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orgali 10 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali Hecxoasko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8. 4.40-rasmda ragamlar bilan berilgan tartibda aylanalar kvadrat nishoncha bilan
LM yordamida belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, uning
R10 radiusli barcha tutashmalari bajariladi.

4.40-rasm. Obyektming tutashmalarini bajarish jarayoni.

2-misol. O‘lchami bilan berilgan detalning chizmasi chizilsin hamda uning
ortigcha gismi uzilsin (4.41-rasm).

Detalning chizmasi Natlja

O

c)

4.41-rasm. Chizmani chizish va uning ortigcha elementlarini uzish jarayoni.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

i ,_Recung — Hpamoyroasuuk — To'‘g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida Kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orgali @60,40 kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
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4 __MU —~ OT — Undan buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. So‘ng, 4.41 b-
rasmda berilgan A nuqta xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.
Klaviatura orgali @0,10 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orgali @30,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

=]
__Clrcle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. _Mid -
Cep — O‘rta buyrug'i LM yordamida Kiritiladi.
8. Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
9. Klaviatura orqali 25 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
10. Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga go‘yib, LM bilan belgilanadi.
11. Klaviatura orgali 12 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

12. B frim - O8pesars - Uzish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

3. Enter tugmasi bosiladi.

14. 4.41 b-rasmda berilgan 1-, 2-, 3- va 4-raqamlar bilan belgilangan obyektlar
kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanib chigiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Natijada, obyektning uzish kerak bo‘lgan gismi o*chadi.

oA

4.11. L J_EXTEND — ¥YJIVIHHHUTB - UZAYTIRISH BUYRUG'1

Ushbu buyrugdan foydalanib, chizilgan obyektni unga yaqin yoki uzogda
joylashgan boshga obyektga qadar uzaytirish mumkin (4.42-rasm). Uzaytiriladigan
obyekt o‘z yonalishida unga yaqin yoki uzoqda joylashgan obyekt bilan albatta
kesishishi kerak. Aks holda uzaytiriladigan obyektni uzaytirib bo‘Imaydi.

Uzaytiriigan ob'yeks (NATIJA)

VR

d) e)




: I-misol. 442 a-rasmda berilgan aylana yoyi va gorizontal kesma chizib olinsin.
Uning oflchamlarini ixtiyoriy o‘lchamlarda olish mumkin.

Uzaytirish jarayoni quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. 4.42 a-rasmda berilgan chizmaga o'xshatib ixtiyoriy o‘lchamda aylana yoyi va
kesma chizib olinadi.

E_Eltend — ¥ aamaute — Uzaytirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

3. Enter tugmasi bosiladi.

4. Uzaytiriladigan obyekt (4.42 a-rasmda 1 ragami bilan berilgan aylana yoyi)
kvadrat (] nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 b-rasmda berilgan holatga
keladi.

5. Buyruqdan chigish uchun Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. 442 c-rasmda berilgan uchta kesmalar chizib olinsin. Undagi
uzaytiriladigan obyekt unga yaqin joylashgan ikki parallel chiziglargacha uzaytirilsin.
Uzaytirish jarayoni quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. 4.42 b-rasmda berilgan chizmaga o‘xshatib ixtiyoriy o‘lchamda uchta kesmalar
chizib olinadi.

__E:tend — Yannuuts — Uzaytirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Enter tugmasi bosiladi.

Uzaytiriladigan obyekt (4.42 c-rasmda | ragami bilan berilgan kesma) kvadrat
(] nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 d-rasmda berilgan holatga keladi.
Uzaytiriladigan obyekt (4.42 d-rasmda 2 raqami bilan berilgan kesma) kvadrat
[ nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 e-rasmda berilgan holatga keladi.
Buyrugdan chiqish uchun Enter tugmasi bosiladi.

3-misol. 4.43-rasmda o Ichamlari bilan berilgan chizma chizilsin. Undagi [BE] va
[DE] kesmalar uzaytirilsin.

4.43-rasm. Konsentrik aylanalarni chizish jarayoni.
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Ushbu misol quyidagi bosgichlardagi dastur asosida chiziladi.
1-bosqichda o‘lchamlari bilan berilgan chizmani quyidagi dastur asosida chizib

olinadi.

L
12.

13.

14.
15

IZl_l.ino ~ Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni
qo'yib, LM bilan belgilanadi. Klaviatura orqali @55,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @55,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Esc tugmasi bosiladi. Enter tugmasi bosiladi. Xoch shaklidagi
kursomni 4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga qo'yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @¥0,55 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni 4.43 b-rasmda berilgan B nugtaga qo‘yib. LM bilan
belgilanadi. Klaviatura orqali @25<30 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch
marta bosiladi.

Xoch shaklidagi kursorni 4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga go‘yib, LM bilan
belgilanadi. Klaviatura orgali @25<150 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki
marta bosiladi.

=
_Circle-— Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga xoch shaklidagi kursomni qo‘yvib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali 30 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga xoch shaklidagi kursomi go‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali 40 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nugtaga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orgali 50 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Trim — Od6peaars — Uzish buyrug'i yordamida kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4.43 b-rasmda 1-, 2- va 3-raqamlar bilan berilgan aylanalar kvadrat nishoncha
bilan LM yordamida ketma-ket belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, aylanalarning ortigcha gismi uziladi.

_ljne — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

4.43 c-rasmda berilgan joyda ikki [KL] va [MN] kesmalar ixtiyoriy o‘lchamda
chizib olinadi.
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16. ! R
_Extend — ¥ aaunurs — Uzaytirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

17. 4.43 c-rasmda berilgan [BE], [BD], [KL] va [MN] kesmalar kvadrat nishoncha
bilan LM yordamida belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
kesmalar shtrix chiziq holatga o‘tadi.

18. Kvadrat nishoncha bilan [BE] va [BD] kesmalar LM yordamida belgilanib
chigiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Natijada, mazkur kesmalar uzayadi.

4. 44-rasm. Konsentrik aylanalardagi tutashmani bajarish jarayoni.

2-bosgichda chizmaning qolgan elementlari quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

1. Bo'sh kursomi [KL] va [MN] kesmalarni ustiga qo'yib, LM bilan belgilanadi.
Natijada, kesmalar ustida ko'k rangli ® kvadrat shaklidagi «Dasta»lar hosil
bo‘ladi. Klaviaturadagi Delete tugmasi bosilib, kesmalar o‘chiriladi.

_Circle — Kpyr— Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

3. 4.44 a-rasmda berilgan 1 nuqtaga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM bilan
belgilanadi.

4. Klaviatura orqali 10 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

5. Davomida 2 nuqtaga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM bilan belgilanadi va

Enter tugmasi bosiladi.

_Mirmr ~ 3epxano — Oyna buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

7. Kvadrat nishonchani 4.44 b-rasmda ko*rsatilgan 1-nuqtaga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. So‘ng, kursorni 2-nuqtaning o‘rniga qo‘yib LM bilan belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi. Natijada belgilangan obyektning barcha elementlari
shtrix chiziq holatga o*tadi.

8. Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga qo‘yib LM bilan belgilanadi.

9. Xoch shaklidagi kursorni C nuqtaga qo'yib LM bilan belgilanadi va Enter

tugmasi bosiladi. Natijada, tanlangan obyektdan [AC] kesmaga nisbatan aks

(simmetrik) tasviri olinadi.
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8. _Triln — O6pesars — Uzish buyrug'i yordamida kiritiladi va Enter tugmasi |
bosiladi.
4.44 c-rasmda berilgan R10 radiusli aylanalaming ortiqcha gismlari kvadrat
nishoncha bilan LM yordamida ketma-ket belgilanib chigiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Natijada, aylanalarning ortiqcha gismi uziladi.

4.12. . _BREAK - PAZOPBATH - BIR NUQTADA UZISH
BUYRUG‘T
Ushbu buyruqdan foydalanib, bir butun obyekt bir nuqgtada ikki gismga ajratiladi
(4.45-rasm). Ushbu holda uzish nuqtasi ikkisini ajratib turadi. Mazkur buyruq aylana,
ellips, multiliniya va splayn buyruqlaridan foydalanib chizilgan yopiq egri chiziglarni
bir nugtada uzmaydi. Qolgan turli geometrik figuralarni bir nuqgtada uzishi mumkin.

i 1-kesma 2-kesma [AB] kesma C nuqgtada ikki
Bir butun kesma X / e alsatigan
e A . Gt 5 Ae—o—e 8
, _Bosh Fot ¥ 2 Uzish Kvadrat
1 o | e nugtast p) nishoncha €)
o

4 45-rasm. Kesmani bir nugtada ikki kesmaga ajratish.

I-misol. Uzunligi 50 mm bo‘lgan gorizontal holatdagi [AB] kesma chizilsin.
Kesmani C nuqtada ikki kesmaga ajratilsin (4.45-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

& _Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo'yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, [AB] kesma hosil bo‘ladi. Bo‘sh kursomi [AB] kesmaning ustiga
qo‘yib, uni bir butun kesma ekanligiga ishonch hosil gilinadi (4.45 a-rasm).
@_Bmlt — Pazopsate — Bir nuqtada uzish buyrug'i LM yordamida

4. Kiritiladi,

Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi (4.45 b-rasm).

6. Xoch shaklidagi kursorni C uzish nuqgtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
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Natijada, [AB] kesma C nugtada ikki kesmaga ajraydi. Bo'sh kursomi 4.45 b-
rasmda berilgan kesmaning ustiga gqo‘yib LM bilan belgilansa, unda uchta ko‘k
rangli kvadrat B shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. 4.45 c-rasmda [AC] va
[CB] kesmalarni galinliklari o' zgartirilib ko‘rsatilgan.

2-misol. O°lchamlari bilan berilgan trapetsiya tutashmalari bilan chizilsin. Uning
burchaklaridagi  chiziglaming qalinliklarini  o‘zgartirish uchun  tomonlaridagi
kesmalarda uzish nugqtalari bajarilsin (4.46-rasmga qarang).

Xoch shaklidagl kursorni uzish Chiziglar turli
- . nuqgtasiga qo'yib LM bilan belgilang. galinliklarda
Berilgan chizma \ o'matilgan |
. 1 2 3
1

Kvadrat B 1

nishoncha " 5

C

b)
4 46-rasm. Trapetsiva chizish va undagi uzish nugtalarini bajarish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda bajariladi.
1-bosgich. 4.46 a-rasmda berilgan chizmani chizish quyidagi dastur asosida
amalga oshiriladi.

_Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orgali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @-6,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-
38,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali [3amxmyTs]
opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, berilgan

o‘lchamda trapetsiyaga ega bo‘linadi.

4. [t=!] Fillet — Conpsmenue — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
5. Klaviatura orqali O6peska opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi

—

bosiladi.

6. Klaviatura orgali Bes oGpe3xn opsivasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

7. Klaviatura orqali pamuyec opsiyasining | harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8. Klaviatura orqali 10 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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10.

11

12.

13.

Klaviatura orqali Heckoasko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda l-raqam bilan berilgan joyga
qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 2-ragam bilan berilgan joyga qo‘yib LM
bilan belgilanadi. Natijada ushbu burchakdagi tutashma bajariladi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 3-ragam bilan berilgan joyga
qo'yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 4-ragam bilan berilgan joyga qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda S-raqam bilan berilgan joyga
qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 6-ragam bilan berilgan joyga qo‘'yib LM
bilan belgilanadi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 7-ragam bilan berilgan joyga
qo'yib LM bilan belgilanadi. So*ng 8-ragam bilan berilgan joyga go‘yib LM
bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqich. Trapetsiyaning tomonlaridagi kesmalami bir nuqgtada uzish quyidagi

dastur asosida amalga oshiriladi (4.46-rasm).

o

10.
11

12

_Bmk — Pazopeate — Bir nugtada uzish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 1-raqam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [ nishonchani
go‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi A harfi bilan ko'rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
go‘yib, LM bilan belgilanadi.

__‘Bmk — Pazopeats — Bir nuqtada uzish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 2-raqam bilan ko'‘rsatilgan joyga kvadrat [] nishonchani
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi B harfi bilan ko'rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursomi
qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

__Bruk — Paszopeate. — Bir nugtada uwzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 2-raqam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani
qo'yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi C harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni

ib, LM bilan belgilanadi.
__Bmk — Pazopeate — Bir nuqtada uzish buyrug'i LM vordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 3-ragam bilan ko'rsatilgan jovga kvadrat [J nishenchani
qo'yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi D harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
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13,
14.

16.
7%

19.
20.

&

_Bmk ~ Pajoppates — Bir nugtada uzish buyrug’i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 3-ragam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat ] nishonchani
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi E harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursomni
qo'yib, LM bilan belgilanadi.

E—_]_Bnak —~ Pazopsare — Bir nuqtada uzish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 4-ragam bilan ko'rsatilgan joyga kvadrat [0 nishonchani
qo'yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi F harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
go‘yib, LM bilan belgilanadi.

_Bmk —~ Pazopsars — Bir nuqtada wzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 4-ragam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani
qo°yib, LM yordamida belgilanadi.

446 b-rasmdagi K harfi bilan ko'rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
qo'yib, LM bilan belgilanadi. So'ng, 4.46 c-rasmda ko‘rsatilgan kontur
chiziglar yo' g onlashtirilib chigiladi.

_Break — Paszopsats — Bir nugtada uzish buyrug’i LM yordamida

. kiritiladi.
. 446 b-rasmdagi 1-ragam bilan ko'rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani

qo'yib LM yordamida belgilanadi.

. 446 b-rasmdagi L harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni

go'yib, LM bilan belgilanadi. So‘ng, 4.46 c-rasmda ko‘rsatilgan kontur
chiziglar yo‘g*onlashtirilib chigiladi.

4.13. =] BREAK - PA3OPBATbH — IKKI NUQTADA UZISH

BUYRUG'I

Mazkur buyruq turli geometrik figuralami ikki nuqtada vzish uchun mo*ljallangan.

Ayrim chizmalarda obyektlarning elementlari o°zaro kesishib yoki ustiga tushib golgan
vaziyatlarda ularning matnlarini, o‘lcham chiziqdagi strelkalarini va shu kabi boshga
elementlarini o'gish qiyinlashib ketadi. Bunday hollarda ushbu buyrugdan foydalanib,
ularning kesishgan qismini ikki nuqtada uzib, o‘qilishini ta'minlash maqsadga muvofiq
bo‘ladi (4.47-rasm). Mazkur buyrug Blok, Hudud, O‘lchamlar va Multiliniya kabi
obyektlarni ikki nuqtada uzmaydi.
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2-uzish nuqtasi 1-uzish nugtasi

4.47-rasm. Mazkur buyrugning chizmalarda go*lanishi.

I-misol. Berilgan [AB] kesma ikki nuqtada uzilsin. Kesma gorizontal holatda
joylashgan bo‘lib, uzunligi 50 mm.

Natija

b)
Natija

<

4.48-rasm. Obyekini ikki nugtada uzish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_Une — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursomi qo'yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

Natijada, [AB] kesma hosil bo‘ladi.

—

4. kiritiladi.
5. Kvadrat nishonchani 1-uzish nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.48 a-
rasm).
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Xoch shaklidagi kursorni 2-uzish nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, kesma ikki nugtada vziladi (4.48 b-rasm). Ushbu holda ikki nugtaning
o'mi kuzatilib, taxminan belgilanadi.

2-misol. Berilgan R20 radiusli aylana ikki nuqtada uzilsin (4.48 c, d-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

v _Cin:le — Kpyr — Aylana buyrug’i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali 20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

% __Bruk — Pazopsare — lkki nuqtada uzish buyrug'i LM
kiritiladi.

5. Kvadrat nishonchani 1-uzish nuqtasiga go‘yib LM bilan belgilanadi (4.48 c-
rasm).

6. Xoch shaklidagi kursorni 2-uzish nugqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nugtada uvziladi. Ushbu holda ikki nuqtaning o‘mi

kuzatilib, taxminan belgilanadi.

yordamida

>4

4.14. _JOIN - COEAMHHTS — BIRLASHTIRISH BUYRUG"I
Mazkur buyruq ikki nugtada uzilgan hamda bir chiziqda yotgan ikki kesma,
aylana, aylana vyoyi, ellips, ellips yoyi va shu kabi boshga geometrik figuralarni
birlashtirib bir butun obyekt sifatida qayta tuzadi. Yuqorida bayon etilgan BREAK —
bir va ikki nuqtada uzish buyruglaridan foydalanib uzilgan obyektlarni birlashtiradi.
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[AB] va [BC] kesmaning uzunligi 30 mm ga teng.

1. _Line — Ovpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

7

[AB]=30; [CD]=30 va ular orasidagi uzilgan masofa 15 mm ga teng.

—
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4.49-rasm. Figuralaroi birlashtirish jarayoni.

I-misol. 449 a-rasmda berilgan [AB] va [BC] kesmalar chizib olinsin. Har bir

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap qismiga xoch shaklidagi kursorni go'yib,
LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orgali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

_Join — Coennanrs — Birlashtirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM bilan belgilanadi. Kvadrat nishoncha
bilan [BC] kesma LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, bir
butun [AC] kesma hosil bo‘ladi (4.49 d-rasm).

2-misol. 4.49 c-rasmda berilgan [AB] va [CD] kesmalar chizib olinsin. Bunda,

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_Liue — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursori qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orgali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orgali @15,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orgali @30,0
terib kiritiladi Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

Bo'sh kursomni [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
kesmani chegaralab turuvchi uchta ko'k rangli kvadrat ® shaklidagi «Dasta»lar
hosil bo*ladi. Davomida, Delete tugmasi bosilib, kesma o*chiriladi.
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[Elh.loin — Coeannurs — Birlashtirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

6. Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM bilan belgilanadi. Kvadrat nishoncha
bilan [CD] kesma LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, bir
butun [AD] kesma hosil bo*ladi (4.49 d-rasm),

it

3-misol. 4.49 e-rasmda berilgan aylana yoyi chizib olinsin. Uning radiusi R20 ga
teng. Ushbu holda R20 radiusli aylana chizib olinib, so‘ng uni ikki nuqgtada uzish
tavsiya etiladi.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

—

; Eﬂ_Cirde — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida Kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM
bilan belgilanadi.
3. Klaviatura orgali 20 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
_Bmk — Pasopsars — Ikki nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida
4. kiritiladi.
5. Kvadrat nishonchani A-uzish nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.49 e-
rasm).
6. Xoch shaklidagi kursorni B-uzish nuqtasiga go‘yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nuqtada uziladi. Ushbu holda ikki nugtaning o‘mi
kuzatilib, taxminan belgilanadi.

E_.loin — Coeannnte — Birlashtirish buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

8. 4.49 e-rasmda ko‘rsatilgan aylana yoyining ustiga kvadrat nishonchani qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

9. Klaviatura orgali 3amknyts opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi. Natijada, aylana yoyidagi ikki nuqta birlashib, aylanani tashkil giladi

(4.49 h-rasm).

4-misol. 4.49 f-rasmda berilgan aylana yoyi chizib olinsin. Uning radiusi R20 ga
teng. Uchbu holda R20 radiusli aylana chizib olinib, so‘ng uni to‘rt nuqtada uzish
tavsiya etiladi.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

& _Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.
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10.
11.

12}

Klaviatura orqali 20 raqam Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Bruk — Pasopeate — lkki nuqtada uzish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

Kvadrat nishonchani A-uzish nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.49 f-
rasm).

Xoch shaklidagi kursorni B-uzish nugtasiga go'yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nuqtada uziladi. Ushbu holda ikki nugtaning o‘mi
kuzatilib, taxminan belgilanadi.

_Bmk — Pazopeare — Ikki nuqtada wzish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

Kvadrat nishonchani C-uzish nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.49 -
rasm).

Xoch shaklidagi kursomni D-uzish nugtasiga qo'yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nugtada uziladi.

_.Ioiu — Coeanante — Birlashtirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi,
449 forasmda 1-ragam bilan ko‘rsatilgan aylana yoyining ustiga kvadrat
nishonchani go'yib, LM bilan belgilanadi.

Undan so'ng, 2-ragam bilan ko‘rsatilgan aylana yoyining ustiga kvadrat
nisonchani qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, A va
B nugqtalar birlashadi.

4.15. __CI{AMFER — MACKA - FASKA BUYRUG'I
Ushbu buyruqdan foydalanib o'tkir, o‘tmas va to‘g"ri burchaklarga faska chiziladi

(4.50-rasm). Mazkur buyruq kiritilgandan so‘ng, buyruglar gatorida foydalanuvchiga
quyidagilar taklif etiladi.

o

A

M
ya

4.50-rasm. Burchakka chizilgan faska.
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Komaupa: chamfer

(Pewnm C OBPE3KOH) Mapamerpst dacku: [imunal = 0.0000, a2 = 0,0000
BuiGepure nepseiit  otpezok  win  [Ormennrs/Tlonumnns/[Limuna/Y ron/O6peaka/
/Meron/ Heckonbko]:

Ushbu matn quyidagi ma'noni anglatadi.

Buyruq: chamfer (Faska)

(PexumCOBPE3KOH) — Uzish tartibi o‘rnatilgan; Tlapamerps: dacku: Jnumal =
0.0000, [nuua2 = 0,0000 — Faskaning parametrlari (o‘lchamlari) 1-uzunlik =0.0000
mm, 2 — uzunlik = 0.0000 mm ga teng gilib o‘rnatilgan.

Birinchi kesmani tanlang (belgilang) voki ushbu [bekor/poliliniya/uzunlik/burchak/
/uzish/metod/bir necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi.

Ushbu holda faska uzunligini kiritish lozim. Bunda [Lamma opsiyasining JI harfi
klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng buyruglar gatorida
navbatdagi taklif beriladi.

Ilepsas nnuna dacku <0.0000>: 15

Faskaning birinchi wzunligi <0.0000> Ushbu holda faskaning birinchi uzunligi,
masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Davomida faskaning ikkinchi
uzunligini kiritish taklif etiladi.

Bropas anuna dacku <15.0000>: 15

Faskaning ikkinchi uzunligi <15.0000> Ushbu holda faskaning ikkinchi uzunligi,
masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Davomida quyidagilar taklif etiladi.

BribepuTe nepsbiii 0Tpe3oK WK
[ormenwTs/nommmmnua/ Innna/V ron/Obpeska/Meroa/Heckonsxo):

Birinchi kesmani tanlang yoki ushbu [bekor/poliliniya/uzunlik/burchak/uzish/metod/
/bir necha) opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda kvadrat (] nishoncha
bilan burchakdagi birinchi kesma LM yordamida tanlanadi. Natijada, tanlangan obyekt
shtrix chizig holatga o'tadi. Davomida quyidagilar taklif etiladi.

BuiGepure BTopoii oTpesok wiM haxmute knaspmy Shift npu swiGope, urober conats
yrom:

Ikkinchi kesmani tanlang yoki burchak hosil gilish uchun Shift tugmani bosish taklif
etiladi. Ushbu holda yana burchakdagi ikkinchi kesma kvadrat [J nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. Natijada, kiritilgan o‘lchamda burchakka faska chiziladi (4.51-
rasm).
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4.51-rasm. Faska chizish jarayoni.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi.

oOrmennts — Bekor opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so’nggi bajarilgan
funksiya bekor gilinadi;

slloanannna — Poliliniya opsiyasi. Poliliniya buyrug‘idan foydalanib chizilgan
ochiq yoki yopiq obyekining barcha burchaklariga faska chizadi. Agar faskaning
uzunligi burchak kesmasidan katta bo‘Isa, ushbu burchakka faska chizilmaydi;

oJlnuna — Uzunlik opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda faskaning uzunliklari
kiritiladi;

s¥Yron — Burchak opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda faskaning uzunligi va
burchak kattaligi kiritilib faska chiziladi (4.53-rasm);

*Obpesxa — Uzish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda burchakdagi kesmani uzib
yoki uzmasdan faska chizish tartibi o‘rnatiladi. Ushbu holda foydalanuvchiga [C
obpeskoit/ Bes obpesxn] opsiyalaridan birini Kiritish taklif etiladi. Agar C ofpesxoii
opsiyasi kiritilsa, u holda burchakdagi chiziq uzulgan holda faska chiziladi. Agar Bes
obpesxn opsiyasi kiritilsa, u holda burchakdagi kesmani uzmasdan faska chiziladi
(4.52-rasm);

eMeron — Metod opsiyasi, Ushbu opsiya Kkiritilganda [Anamea/Yroa] -
opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. inmua va ¥ron opsiyalarining bajaradigan
funksiyalari yuqorida bayon etilgan;

eHeckoawko — Bir necha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda bir necha
burchaklarga kiritilgan o‘lchamda faskalar chiziladi. Undan chigish uchun Enter
tugmasi bosiladi.

J _Rectlng —~ Hpamoyronsunk — To'g'ri to*rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni qo'yib LM
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bilan belgilanadi. _
Klaviatura orgali @80,50 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. |

__Chamfer — ®acka — Faska buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Ushbu

holda buyruglar qatoridagi matnni o‘qish lozim bo*ladi. Agar (Peaum C

OBPE3KOW) Napamerpur packu: Linual = 0.0000, Lruna2 = 0.0000

o‘matilgan bo‘lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.

5. Klaviatura orqali Jlamua opsiyasining /1 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orqali 15 ragami Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 1-
uzunligi).

7. Klaviatura orgali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 2-
uzunligi).

8. Klaviatura orqali Heckoanxo opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

9. To'g'ri to'rtburchakning A burchagidagi I-kesma kvadrat (] nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi (4.52-rasmga qarang).

10. To'g'ri to'rtburchakning A burchagidagi 2-kesma kvadrat [] nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

11. To'g'r to‘rtburchakning B burchagidagi 3-kesma kvadrat [J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

12. To'g'ri to‘rtburchakning B burchagidagi 4-kesma kvadrat [J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

13. Enter tugmasi bosiladi.

LIS

I-misol. C o6peixoii opsiyasidan foydalanib tog‘ri to‘rtburchakning A va B
burchaklariga 1-uzunlik = 15, 2-uzunlik = 15 bo*lgan o‘lchamda faska chizilsin. To*g"ri
to*riburchakning o'lchamlari 80x50 mm (4.52-rasmga garang).
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4.52-rasim, C ofipeaxois va bes ofpesxn opsiyalaridan foydalanib chizilgan faskalar.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

2-misol. Bex obpeaxn opsiyasidan foydalanib to*g’ri to‘rtburchakning C va D

burchaklariga 1-uzunlik = 15, 2-uzunlik = 15 bo‘lgan o‘lchamda faska chizilsin. To'g*ri
to‘rtburchakning o‘Ichamlari 80x50 mm (4.52-rasmga garang).

10.

12.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

_Chmfer — Macka — Faska buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Ushbu
holda buyruglar qatoridagi matnni o‘qgish lozim bo‘ladi. Agar (Pexum C
OBPE3KOM) Mapamerput packn: Launal = 0.0000, Liuna2 = 0.0000
o‘matilgan bo'lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.

Klaviatura orqali O6pesxa opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali Bes ofipesxn opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali Hecxonsko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali Jlamsa opsiyasining J harfi Kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orgali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 1-
uzunligi).

Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 2-
uzunligi).

To'g'ri to‘rtburchakning C burchagidagi 5-kesma kvadrat [1 nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi (4.52 a-rasmga qarang).

To'g'ri to*rtburchakning C burchagidagi 6-kesma kvadrat [J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

To'g'ri to‘rtburchakning D burchagidagi 7-kesma kvadrat [ nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

. To'g'ri to‘rtburchakning D burchagidagi 8-kesma kvadrat [ nishoncha bilan

LM yordamida belgilanadi.
Enter tugmasi bosiladi.
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3-misol. ¥roa opsiyasidan foydalanib berilgan o‘lchamda faska chizish (4.53-

rasm).
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4.53-rasm. ¥ron opsiyasidan foydalanib chizilgan faska.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

: _Liu ~ Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida xoch shaklidagi kursorni go‘yib LM

yordamida belgilanadi.

Klaviatura orgali @60,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosildi. Klaviatura
orgali @0,35 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-50,0
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-20 terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-10,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va ikki marta Enter
tugmasi bosiladi.

_Chamfer — ®acka — Faska buyrug’i LM yordamida kiritiladi. Ushbu holda
buyruglar gatoridagi matnni o‘qish lozim bo‘ladi. Agar (Pemnam C
OBPE3KOMN) lapamerpur dacku: Lamunal = 0.0000, Lruna2 = 0.0000
o'matilgan bo'lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.

Klaviatura orgali ¥rou opsiyasining ¥ harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali 25 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning
uzunligi).

Klaviatura orqali 30 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning
burchagi).

Kvadrat nishoncha bilan /-kesma LM yordamida belgilanadi (4.53-rasmga
qarang).

Kvadrat nishoncha bilan 2-kesma LM yordamida belgilanadi.
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4.54-rasm. ¥Yren opsiyasidan foydalanib val va teshikka chizilgan faskalar.

Aylanish o‘giga ega bo‘lgan detallarga ko'p hollarda faskalar ochiladi. Bunday
detallarga val, shkiv, g'ildirak, bolt, shpilka va shu kabi boshqa detallar kiradi. Ulaming
chizmalarida mazkur buyrugning ¥Yroa opsiyasidan foydalanib faskalar chizish
maqsadga muvofiq bo‘ladi. 4.54-rasmda o‘Ichamlari bilan berilgan detalning chizmasi
chizilsin, Ulardagi faskalar ¥ roa opsiyasidan foydalanib mustaqgil bajarilsin.

4.16. _FILLET -~ CONPAXKEHHE - TUTASHMA BUYRUG'I
Mazkur buyrugdan foydalanib ikki geometrik figuralarga tutashma bo‘lgan va
berilgan radiusda aylana yoyi chiziladi. 1kki geometrik figuralar sifatida to'g'ri, o'tmas
va o‘tkir burchaklar hamda o‘zaro parallel kesmalar kiradi. Bundan tashqari, kesma va
aylana, ikki aylanalar, aylana yoyi va kesma, ikki yoylar hamda ikki ellipslarga berilgan
radiusda aylana yoyini tutashtirib chizish mumkin (4.55-rasm).

4.55-rasm. Conpaxenne buyrug'idan foydalanib chizilgan tutashmalar.

Buyrugq kiritilgandan so'ng, buyruglar gatorida foydalanuvchiga quyidagilar taklif
etiladi.
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Komanna: _fillet

Texymue nacrpoiikn: Pexam = C OBPE3KOH, Panuye conpaxenus = 0.0000

Buibepure  nepeutit  obwsext wnm  [orMmenuts/monmanueEns/panuyc/Obpeska/
/Heckonsko]:

Ushbu matn quyidagi ma’noni anglatadi.

Buyruq: fillet (Tutashma)

Joriydagi sozlanish: (Pexum C OBPE3KOW) — Uzish tartibi o‘matilgan; Paanyc
conpsmkenns = 0.0000 — Tutashma radiusi = 0.0000 gilib o‘matilgan.

Birinchi obyektni tanlang (belgilang) yoki ushbu [bekor/poliliniya/radius/uzish/bir
necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda tutashma radiusini kiritish
lozim. Bunda paamye opsiyasining /I harfi klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Undan so‘ng buyruglar qatorida navbatdagi taklif beriladi.

Panuyc conpsxenns <0.0000>:15

Tutashma radiusi <0.0000>: ga teng. Ushbu holda klaviatura orqali tutashma
radiusi, masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng buyruglar
qatorida navbatdagi taklif beriladi.

Beibepure nepeuiit o6bext wnm [orMenwTs/ nomanmmuns/ pammyc/ OGpesxa/
/Heckonsko]:

Birinchi obyektni tanlang (belgilang) yoki ushbu [bekor/poliliniya/radius/uzish/bir
necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan I-
obyekt LM yordamida belgilanadi (4.55-rasmga qarang). Undan so‘ng buyruglar
qatorida navbatdagi taklif beriladi.

BuiGepute Bropoii obwext wim HaxkmuTe knabumy Shift npu swmbope, wrolst
CO31aTh Yrou:

Ikkinchi obyekini tanlang yoki burchakni tuzish uchun Shift tugmani bosish taklif
etiladi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan 2-ebyekt LM yordamida belgilanadi (4.56-
rasm). Natijada, obyektning burchagi berilgan radiusda yumaloglashtiriladi, ya’ni
tutashma bajariladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

sOrmennts, — Bekor opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so‘nggi bajarilgan
funksiya bekor gilinadi;

sllosmannus — Poliliniya opsiyasi. Poliliniya buyrug‘idan foydalanib chizilgan
ochiq yoki yopiq obyektning barcha burchaklariga berilgan radiusda tutashma chizadi.
Agar radiusning o‘lchami burchak kesmasidan katta bo‘lsa, ushbu burchakka tutashma
chizilmaydi;
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ePaguyc — Radius opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda tutashmaning radiusi
kiritiladi;

+O0pesxa — Uzish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda burchakdagi chizigni vzib
yoki uzmasdan tutashma chizish tartibi o‘matiladi. Ushbu holda foydalanuvchiga [C
obpesxoii/ Bes ofipeaxn] opsiyalaridan birini Kiritish taklif etiladi, Agar C o6pesxoii
opsiyasi kiritilsa, u holda burchakdagi chiziq uzilgan holda tutashma chiziladi. Agar
Bes ofpeikn opsiyasi Kiritilsa, u holda burchakdagi chizigni uzmasdan tutashma
chiziladi;

sHecxoanko — Bir necha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda bir necha
burchaklarga kiritilgan o‘lchamda tutashmalar chiziladi. Undan chigish uchun Enter
tugmasi bosiladi.

I-misol. C obpeaxoii opsiyasidan foydalanib to’g'ri to‘rtburchakning A va B
burchaklariga R15 radiusli tutashma chizilsin. To'g'ri to*rtburchakning o*lchami 80x50
mm (4.56-rasm).
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4.56-rasm. C ofipesxoil va bes ofpesxn opsiyalaridan foydalanib tutashma chizish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

%, @_Rectng — Mpamoyroasunk — To'g'ri to*rthurchak buyrug'i LM
yordamida kiritifadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @80,50 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_ﬁllet — Conpaxenuwe — Tutashma buyrug'i LM yordamida
kiritiladi. Ushbu holda buyruglar gatoridagi matnni o*gish lozim bo‘ladi.
Agar Texymme nacrpoiikn: Pexwm = C OBPE3KOH, Pamnve
conpswenns = 0.0000 o'matilgan bolsa, ushbu holda quyidagi
funksiyalarni bajarish lozim.
5. Klaviatura orqali paanyc opsiyasining J1 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
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6. Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda tutashma radiusi R15 kiritiladi.

7. Klaviatura orqali Hecxonnko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda obyektning A va B burchaklariga ikki marta
tutashma chizish lozim bo‘ladi.

8. Kvadrat nishoncha bilan I-obyekt LM yordamida belgilanadi (4.56-rasmga
qarang).

9. Kvadrat nishoncha bilan 2-obyekt LM yordamida belgilanadi.

10. Kvadrat nishoncha bilan to*gri to*rtburchakning [BC] kesmasi /-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi.

11. Kvadrat nishoncha bilan to'g'ri to‘rtburchakning [AB] kesmasi 2-obyeks
sifatida LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan
to'g'ri to‘rtburchakning A va B burchaklariga berilgan R15 radiusda
tutashma chiziladi.

2-misol. Bes obpeskm opsiyasidan foydalanib to'g'ri to‘rtburchakning C va B
burchaklariga R15 radiusli tutashma chizilsin. To'g‘ri to'rtburchakning o‘ichami
80x50 mm (4.56-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

. _Fillet — Coupsixenne — Tutashma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orgali Ofipeska opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orqali Bes obpesxn opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali paguyc opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi,

5. Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda tutashma radiusi R15 kiritiladi.

6. Klaviatura orgali Heckoasko opsivasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda obyektning C va D burchaklariga ikki marta
tutashma chizish lozim bo‘ladi.

7. Kvadrat nishoncha bilan to*g‘ri to‘rtburchakning [BC] kesmasi -obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi (4.56-rasmga garang).

8. Kvadrat nishoncha bilan to‘g‘ri to'rtburchakning [CD] kesmasi 2-o0byekt
sifatida LM yordamida belgilanadi.

9. Kvadrat nishoncha bilan to*g’ri to‘rtburchakning [CD] kesmasi I-obyekt

sifatida LM yordamida belgilanadi.
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10. Kvadrat nishoncha bilan to'g'ri to'rtburchakning [AD] kesmasi 2-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan
to‘g‘'ri to‘rtburchakning C va D burchaklariga berilgan R15 radiusda
tutashma chiziladi.

3-misel. Ikki parallel chiziglarga R73 radiusli tutashma chizilsin. Har bir [AB]

@_l&ne — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
yordamida belgilanadi. Ushbu holda [AB] kesmaning A nuqtasi qo‘yiladi
(4.57-rasmga qarang).

Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (B nugta).
Klaviatura orgali @0,-26 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (C nugta).
Klaviatura orqali @-50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi (D
nugqta).
Bo‘sh kursorni [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
kesma kvadrat B shaklidagi ko'k rangli uchta «Dasta»larni hosil qiladi.
Klaviaturadagi Delete tugma bosiladi. Tanlangan obvekt o*chadi.

=
_Fille‘l — Conpstxenne — Tutashma buyrug®i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali Heckoanxo opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

[AB] kesmaning A uchga yaqin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi.

[CD] kesmaning D uchga yaqin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. Natijada, kesmalarning A va D uchlari aylana yoyi
bilan tutashtiriladi. Ushbu holda mazkur buyruq tutashma radiusini avtomatik
ravishda hisoblab chigaradi.

[AB] kesmaning B uchga yaqin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi.

[CD] kesmaning C uchga yaqin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, kesmalaming B va
C uchlari aylana yoyi bilan tutashtiriladi.
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4.57-rasm. Tkki parallel chiziglarga R13 radiusli tutashma chizish jarayoni.

4-misol. O'lchamlari bilan 4.58-rasmda berilgan detalning tashqi kontur chiziglari
chizilsin. Undagi barcha tutashmalar bajarilsin.

Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

m
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4.58-rasm. Detalning tashq: kontur chizig'im chizish jarayoni.
1-bosgichda detaining tashqi kontur chiziglari quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. [/_/J_Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyorly gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM

yordamida belgilanadi. Ushbu holda [AB] kesmaning A nugqtasi qo'yiladi

(4.58-rasmga qarang).

3. Klaviatura orqali @19,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orgali @0,45 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-9,0
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,~45 terib
kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

_Mirrnr ~3epwano — Aks tasvir buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
5. Kvadrat nishoncha bilan [AB], [DE] va [DC] kesmalar ketma-ket LM
yordamida belgilab chiqiladi hamda Enter tugmasi bosiladi.

&3
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Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng, C
nugtaga go‘yib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

. | Circle — Kpyr — Aylana buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali 12 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni F nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi (4.58 c-rasm).
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4.59-rasm. Berilgan radiuslarda tutashma chizish jarayoni.

2-bosqichda detalning berilgan radiusdagi tutashmalari quyidagi dastur asosida

chiziladi.

10.
11

_Fillei — Conpnxenne — Tutashma buyrug®i LM yordamida Kiritiladi.
[DE] kesmaning D nuqtasiga yaqin gismiga kvadrat nishonchani qo'yib, LM
bilan belgilanadi (4.59 a-rasmga qarang).

[KL] kesmaning K nuqtasiga yaqin gismiga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM
bilan belgilanadi (4.59 a-rasmga qarang).

- _Fillet — Conpstxenue — Tutashma buyrug’i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali pagmye opsiyasining /1 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
Klaviatura orqgali 6 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
tutashma radiusi R6 kiritiladi.
Klaviatura orqali Heckoasko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
Kvadrat nishoncha bilan [DE] kesma LM yordamida belgilanadi (4.59 a-rasm).
Kvadrat nishoncha bilan 4 raqami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.
Kvadrat nishoncha bilan [KL] kesma LM yordamida belgilanadi (4.59 a-rasm).
Kvadrat nishoncha bilan 6 ragami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.
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12. Klaviatura orgali paamyc opsivasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

13, Klaviatura orgali 22 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
tutashma radiusi R22 kiritiladi.

14. Kvadrat nishoncha bilan 7 ragami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi (4.59 b-rasmga qarang).

15. Kvadrat nishoncha bilan 8 ragami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.

16. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, detalning tashqi kontur chizig’iga ega
bo‘linadi (4.59 c-rasm).

4.17. _EXPLODE — PACYJIEHHTH - QISMLARGA BO‘LISH
BUYRUG'I

Mazkur buyruq Hudud, Poliliniya, Blok, Ko‘pburchak, To‘g‘ri to‘rtburchak
kabi buyruglaridan foydalanib chizilgan turli bir butun obyektlarni sodda gismlarga
bo'lib yuboradi. Bundan tashqari, turli oflchamlar, matnlar va shu kabi boshqa
murakkab obyektlarni ham gismlarga bo‘lish uchun mo‘ljallangan. Bir butun obyekt
sifatida, masalan, To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'idan foydalanib chizilgan obyektga
aytiladi. To'g'n to‘riburchakni mazkur buyrugdan foydalanib gismlarga bo‘linsa, uning
to’rt tomonlarini tashkil etuvchi alohida kesmalar hosil bo‘ladi. Undan so‘ng, uning har
bir tomonini alohida tahrirlash imkoniyatiga ega bo*linadi.
Bir butun ob'yekt Q"‘"‘*‘o’g’ bofingan Q“’"‘t’g’ bo'ingan

Bitta kesmasi
o'chiriigan
c)

4.60-rasm. To'g'ri to"riburchakni gismlarga bolish jarayoni.

I-misol. O'Ichamlari 60x40 bo‘lgan to‘g‘ri to‘riburchak chizilsin. Uni gismiarga
bo*linsin.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _Reclnng — Mpamoyronsauk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug®i LM yordamida
kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni go'yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Bo‘sh kursomni obyektning ustiga qo‘yib uning bir butun ekanligiga ishonch hosil

qilinadi (4.60 a-rasmga qarang).

& _Explode ~ Pacunenirrs — Qismlarga bo'lish buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

5. Kvadrat nishonchani to’g‘ri to‘rtburchak ustiga qo‘yib LM bilan belgilanadi va
Enter tugmasi bosiladi.

Bo‘sh kursorni obyekining ustiga qo'yib, uning bir necha alohida kesmalarga

ajralganligiga ishonch hosil gilinadi (4.60 b-rasm). Agar kesmaning ustiga bo'sh

kursomi qo‘yib LM bilan belgilansa, uni chegaralab turuvchi uchta ko‘k rangli

kvadrat W shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. Davomida, Delete tugmasi bosilsa,

~ kesma o‘chadi (4.60 c-rasm).

Ko‘p hollarda chizmalarga o‘lchamlar qo‘yiladi. O‘lchamning tarkibiy qismi
quyidagi elementlardan iborat:
O‘lcham chiziq (Orpesox — Kesma);
Chiqarish chizig'i (Orpesox — Kesma);
O‘Ichamning (matni) raqami (MTexer — Matn);
O‘icham chizigning strelkasi (Baox — Blok yoki dasturdagi turli strelka
shakllari).

O‘Icham qo‘yish buyruglaridan foydalanib chizmaga ulardan biri go‘yilganda uning
barcha elementlari bir butun obyektni tashkil etadi. Ayrim hollarda uning, masalan, bir

tomonidagi strelkani o‘chirishga to'g‘ri keladi. Bunday hollarda oflchamni
_Explode — Pacunennrs — Qismlarga bo‘lish buyrug‘idan foydalanib, gismlarga bo‘lib
yuboriladi. Undan so‘ng, uning elementlaridan kerakligini oddiy usulda o‘chirish
mumkin.
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O'lchamlar quyidagi tartibda qismlarga bo‘linadi:
1. Chizmaga o‘lcham go'yib olinadi;

i/ _Explotle ~ Pacusenwts — Qismlarga bo‘lish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi;
3. Kvadrat nishoncha bilan go‘yilgan o*lcham LM yordamida belgilanadi;
4, Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan tanlangan obyekt gismlarga bo*linadi.
Kesma Matn Strelka

1o )

5 ghwm’ s 1

4.6/-rasm. O'lchanyi gismlarga bo'lish jarayoni.

4.61 a-rasmda chizmaga qo'yilgan o‘lcham berilgan. U bir butun obyektni tashkil
etadi. Bo‘'sh kursomi o‘lcham ustiga qo'yilsa, uning bir butun obyekt ekanligiga
ishonch hosil gilinadi. Yugorida gayd etilgan tartibda o‘lcham gismlarga bo‘lingan
bo'lsa, u holda bo'sh kursor bilan uning barcha elementlari belgilanib chiqilsa, 4.61 b-
rasmdagi holatga keladi. Undan so’ng, kerakli element tanlanib, o*chirib tashlanadi

(4.61 c-rasm).

@l‘akmrhsh uchun savollar

1. Obyektlarni tahrirlash deganda nimani tushunasiz?

2. Obyektlar qaysi usullarda belgilanadi (tanlanadi)?

3. Obyektlarni qaysi buyruglardan foydalanib o*chirish mumkin?

4. Bexosdan o“chirilgan obyekt qaysi buyruq yordamida tiklanadi?
5. Qaysi buyruglar yordamida obyektlardan nusxalar olish mumkin?
6. O*xshashlik buyrug‘i ganday funksiyani bajaradi?

7. Massiv buyrug'i qanday funksivani bajaradi?
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8. Burchaklarga qaysi buyruq yordamida faska ochiladi va uning qanday opsiyalari
mavjud?

9. Burchaklarga qaysi buyruq yordamida tutashma bajariladi va uning ganday
opsiyalari mavjud?

10. Obyektni qaysi buyrugdan foydalanib surib go‘yish mumkin?

11. Obyektni Standartga rioya gilgan holda gaysi buyrugdan foydalanib katta-kichik
qilish mumkin?

2. Bir butun obyektni qaysi buyrugdan foydalanib bir necha segmentlarga bo‘lib
yuboriladi?




V BOB.
ko OBYEKTNING XUSUSIYATLARI VA
kg ULARNI TAHRIRLASH

5.1. Obyektning xususiyatlari

AutoCAD tizimida obyektning xususiyatlari deyilganda chiziladigan chizma
chiziglarining yo‘g‘onligi, chizigning shakli, chizigning rangi. obyektning parametrlari
va shular kabi boshqalar tushuniladi. Bizga ma’lumki, chiziq turlari va uning
yo'g*onligi hamda ularni chizmalarda qo‘llanishi Davlat standartiga kiritilgan. Demak,
biz mashinasozlik detallarini chizish jarayonida chiziq turlari O‘z. Dst. 2.303:97 da
gabul gilingan qoidalarga rioya qilmog’imiz kerak. AutoCAD tizimida «Croficrsa» —
Obyektning xususiyatlari paneli, ushbu standartni o°z ichiga olgan. Mazkur paneldan
foydalanib, chizma chizig'ining rangi, chiziq turlari va chizigning yo‘g‘onligi kabi
xususiyatlami o‘rnatib olish talab etiladi (5.2-rasm). 5.1-rasmda berilgan panelning
ushbu & tugmasini LM yordamida belgilasak, uning ro‘yxati ochiladi. Ro‘yxatdan
kerakli rang, chizigning turi va chizigning yo'g onligi tanlanadi.

5.2-rasm, Obyektning xususiyatlari paneli.
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5.2. Chiziq turlarini o‘rnatish
Obyektning xususiyatlari panelining chiziq turlari ro'yxatida faqat uzluksiz chiziq
o‘rnatilgan bo'lib, golgan shtrix (nesunuman2) va shtrix-punktir (ocepas2) chiziglami
o‘rnatib olishimiz kerak bo‘ladi. Ushbu chiziq turlarini o*matish quyidagi bosqgichlarda
amalga oshiriladi (5.3-rasmga qarang va raqamlar bilan belgilangan ketma-ketlikda
sozlang):

l-mom

1. Obyekining xususiyatlari panelining chiziq turlari bo‘limidagi ushbu ~ tugma
LM bilan belgilanadi;

2. Ochilgan ro‘yxatning Xpyroii... Boshqalar bandi LM bilan belgilanadi. Undan
so‘ng, Jducnerdep tanog auumit — Chizigning turlari mulogotlar oynasi ochifadi
(5.4-rasm). Ushbu oynadan: 3arpy3mrs...Yuklash tugmasi LM bilan bosiladi va
Jarpysxa/nepesarpyska Tenos auemii — Chizigning turlarini yuklash/qayta
yuklash mulogotlar oynasi ochiladi. Ushbu mulogotiar oynasiga turli chiriq turlari
kiritilgan bo‘lib, ulardan keng foydalaniladigan chiziq turlarini quyidagi bosqichlarda
o‘matib olamiz (5.5-rasmga qarang va raqamlar bilan belgilangan ketma-ketlikda
sozlang).

5.4-rasm. incuersep runos anuuit mulogotlar oynasi.
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1. Ushbu (=] tugma LM bitan belgilanib turiladi;
2. Ro‘yxatdan nesnmmaman2 — shtrix chiziq LM bilan belgilanadi;
3. OK tugmasi LM bilan bosifadi va ushbu mulogotlar oynasi yopiladi.
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3.5-rasm. 3arpysxa/vepesarpyixa vanos smaai mulogotliar oynasi.

Yana 5.4-rasmda berilgan Jimcnervep tumos aunuil — Chizigning turlari
muloqotlar oynasining 3arpyssTs...Yuklash tugmasi LM bilan bosiladi va yana
Jarpyska/mepesarpyska Tunos aummii — Chizigning turlarini yuklash/qayta
yukiash mufoqotlar oynasi ochiladi (5.6-rasmga qarang va ragamlar bilan belgifangan
ketma-ketlikda sozlang).
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3. G-rasm. Jarpyixa/mepeiarpysxa vanos anrnii mulogotlar oynasi.
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3. 7-rasm. Ancaerwep Tunos annui mulogotlar oynasi.

1. Ushbu [ tugma LM bilan belgilanib turiladi;

2. Ro‘yxatdan ocesan2 — shtrix-punktir chiziq LM bilan belgilanadi;

3. OK tugmasi LM bilan bosiladi va ushbu mulogotlar oynasi yopiladi.

5.7-rasmdagi JAmcmerdep wunoe anemii — Chizigning turlari mulogotlar

oynasining ro‘yxatiga nesnaaman2 va ocesan2 chiziq turlari go‘shib qo‘yiladi. Undan
so‘'ng, OK tugmasi LM bilan bosiladi va ushbu mulogotlar oynasi yopiladi. Ushbu
nesnanman2 va ocesan2 chiziq turlari obyektning xususiyatlari panelidagi chizig
turlari bo‘limning ro‘yxatiga ham AutoCAD tizimi tomonidan Kkiritib qo‘yiladi (5.8-
rasm). Aynan shu tartibda qolgan kerakli chiziq turlari o*rnatiladi.
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1-misol. Uzunligi 120 mm, galinligi 1,00 mm va rangi gizil bo‘lgan asosiy tutash
( uzluksiz) chiziq chizilsin (5.9-rasm).

Misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.

1. Holatlar qatoridan ushbu o oasipioe oTeaexusanne tugma LM yordamida
yogiladi. (F10)

2. l.ku:mﬁi v Cortnuous "'l T R _'u-J
Obyektning xusus:)-azlan panelidan chizigning rangi — Kpacnwuii — gizil, chizig
turi — Continuous — uzluksiz va chiziq galinligini 1,00 mm gilib LM yordamida
o‘rnatib olamiz.

3. __LINE ~ Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

4. Chizma maydonining ixtivoriy chap gismida kesmaning |-nuqtasi LM bilan
kiritiladi.

5. Klaviatura orqali kesmaning 2-nugtasining koordinatalari @ 120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Esc tugmasi bosilib buyrugdan chigiladi.

2-misol. Uzunligi 120 mm, qalinligi 0,30 mm va rangi pushti bo‘lgan ingichka
tutash (uzluksiz) chiziq chizilsin (5.9-rasm).

Misol quyidagi bosgichlarda chiziladi.

I. I.‘chm"‘w‘ 154
Obyektning xususiyatlari panelidan, chizigning rangi — ®uoaerossiii — siyoh,
chiziq turi — Continuous — uzluksiz va chiziq qalinligi 0,30 mm qilib LM
yordamida o*rnatib olinadi.

2. _LIN E — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismida kesmaning 1-nuqtasi LM bilan
Kiritiladi.

4. Klaviatura orqali kesmaning 2-nuqtasining koordinatalari @120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Esc tugmasi bosilib buyruqdan chigiladi.

Cortrumis W — 300 v’.i

3-misol. Uzunligi 120 mm, qalinligi 0,35 mm va rangi yashil bo‘lgan shtrix
chiziq chizilsin (5.9-rasm).

Misol quyidagi bosq:chlaﬂia chiziladi.
lﬁ:hw* e 1— — semwoasl M -ﬁ, — \:J}
Obyektning xustmyatlan panelidan, chizigning rangi — 3eaenntii — yashil,

chiziq turi- Hesnauman2 — shtrix chiziq va chiziq qalinligi 0,35 mm gilib LM
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yordamida o*matib olinadi.

2. B 12N — Ovpesonc— Kosma buyrag'i LM yordustids yukianedi,
Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismida kesmaning 1-nugtasi LM bilan
kiritiladi.

4. Klaviatura orqali kesmaning 2-nugtasining koordinatalari @120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Esc tugmasi bosilib buyruqdan chigiladi.

4-misol. Uzunligi 120 mm, galinligi 0,35 mm va rangi ko'k bo‘lgan shtrix-
punktir chiziq chizilsin (5.9-rasm).

Mlsol quyidagi bosqgichlarda chiziladi.

s .:l.uua L I —— V| — 3 v]

Obyektning xususiyatlari panelidan, chizigning rangi — Canuit — ko'k, chizig
turi — Ocesan2 — shtrix-punktir chiziq va chiziq qalinligi 0,35 mm gilib LM
yordamida ornatib olinadi.

E_LINE — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi,
3. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismida kesmaning 1-nuqtasi LM bilan
kiritiladi.
4. Klaviatura orgali kesmaning 2-nuqgtasining koordinatalari @ 120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
5. Esc tugmasi bosiladi.
Holatlar qatoridan ushbu E] Orolipaxesne JIHHENE B COOTBETCTBHH C BECAMW —
chiziq yo‘g‘onligini tasvirlash tugmasi LM yordamida yoqiladi. Natijada, 5.9-rasmda
berilgan chizma hosil bo*ladi.

)

5.9-rasm. Chizig tarlari,

5.3. Qatlamlar tuzish
AutoCAD tizimida obyektning xususiyatlaridan biri bo'lgan chiziq turlari bilan
ishlovchi yana bir «Cnou» — gatlamlar tuzish paneli mavjud (5.10-rasm).
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5.10-rasm. «Cxom» — gatlamlar tuzish paneli.

Ushbu gatlamlar tuzish panelidagi buyruglar, murakkab geometrik obyektlarni
chizish jarayonida, obyektning xususiyatlariga nom berib, ularni chizish va boshqarish
hamda obyektning ayrim elementlarini muzlatib qo‘yish kabi funksiyalami amalga
oshiradi (5.11-rasm). Unda asosan, chiziladigan obyektlarning xususiyatlarini tartibga
solgan holda, chizmalarini chizish va ularni boshqarish nazarda tutilgan.

Caramia va ing  JSorvdeg koriesh | Gatiamn Oh'vakinng VS
asusiysiaring  esranida raziatadh | Qotradi - patla mini jorlegn galiamning
. boshqurad ; edtacdt = ochad omatadi ol
i e
1} -
e
I% VaePme
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vogadi- akaniaida ¥
o'¢chinadi irudatnc Qatamning -
rmiadi 10 yEaine ochag ~

5. 1i-rasm. «Cnow» — asboblar panelidagi buyruglaming tugmalari.

Bizga chizmachilik faniden ma’lumki, mashinasozlik detallarining chizmalarini
chizish jarayonida O‘z.DSt. 2.303:96 da qabul gilingan «Chiziq turlari»ning qoida va
talablariga rioya gilingan holda chiziladi. Chizmalarda asosan detalning tashqi va ichki
kontur chiziqlari asosiy tutash (uzluksiz) chiziq bilan uning yo‘g‘onligi 0.6 mm dan 1.4
mm gacha qalinlikda chiziladi. Qirgim va kesim yuzalarini shtrixlash hamda
chizmalarga o‘Ichamlar go*yish uchun ingichka tutash (uzluksiz) chiziqdan foydalangan
holda chiziladi. Ushbu holda ingichka tutash chizigning yo‘g‘onligi, asosiy tutash
chizigga nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Detalning ko‘rinmas
gismidagi chizig shtrix chiziq bilan uning yo'g‘onligi esa, asosiy tutash chizigqa
nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Aylananing markaz chiziglari,
aylanish va simmetriya o‘qlari shtrix-punktir chizig bilan hamda uning yo‘g‘onligi,
asosiy tutash chizigqa nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Mazkur
Davlat standartida chizma chiziglarini rangli qilib chizish nazarda tutilmagan. Qatlamlar
tuzish jarayonida chizma chizig'ining xususiyatlaridan biri bo‘lgan, asosiy tutash
chizigni — uzluksiz, galinligini 0,90 mm va rangini oq-gora qilib olish tavsiya etiladi.
Ingichka tutash chizigni — uzluksiz, galinligini 0,30 mm va rangini oq-qora, shtrix
chizigni — nesuduman2, qalinligini 0,30 mm va rangini og-qora hamda shtrix — punktir
chizigni — acesaa2, qalinligini 0,30 mm va rangini og-qora gilib olish kerak bo‘ladi.
Barcha chiziglaming ranglarini turli ranglarda olish mumkin. Lekin mashinasozlik
chizmalarini og-qora rangda chizish magsadga muvofiq bo‘ladi. Yuqorida tanlangan

211




chizigning qalinliklaridan foydalanib A4, A3 va A2 formatlardagi chizilgan
chizmalarini Printer yoki Plotter orqali qog‘ozga chiqgarilsa, chizma nihoyatda yaxshi
chigadi. Agar chiziq turlari aniq tanlanmasa va chizma formati ham chizmaga m
kelmasa, u holda qog'ozga chiqarilgan chizmaning chiziglari bir-biriga jipslashi
ketishi mumkin. Shulaming barchasini nazarda tutgan holda, quyida gatlamlar tuzib
chigamiz.

Qatlamlar tuzish quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi (5.14-rasmga qarang). .

I. 5.11-rasmdagi «Criom» — qatlamlar parelining ushbu E8] gatlamiar va uning
xususiyatlarini boshgarish tugmasi LM bilan belgilanadi. Undan so'ng. «/imcneruep
cnoiicrs cnoer» — Qatlamlar xususiyatlarining dispetcheri mulogotlar oynasi ochiladi
(5.12-rasm). Uning ro‘yxatiga bitta gatlam kiritilgan bolib, uni o‘chirib bo‘lmaydi.
Mazkur oynaning Cosdams cnoi ushbu qatlam tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi
(5.14-rasmga qarang).

2. Hms ustunida ochilgan
chizig» nom terib kiritiladi;

3. «Asosiy chizig» so‘zi kiritilgan satrdagiushbu [~ J. [ 2 ], (72 | @& Jva
tugmalar o‘zgartirishsiz qoldiriladi;

4. Ushbu =72 ] chizigning yo'gonligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so'ng, «Bec mmmum» mulogotlar oynasi ochiladi (5.13-rasm). Mazkur oynaning
ro‘yxatidan chizig yo'g‘onligi 0.90 mm tanlanib LM bilan belgilanadi va OK tugmasi
LM bilan bosiladi. Davomida o*zgartirish kiritilmaydi;

ey |

so'zni o‘chirib, klaviatura orgali «Asosiy

i LSRN
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3.12-rasm. «/incnteraep ceoiicrn croen» mulogotlar oynasi.
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5.13-rasm. «Bec amunii» mulogotlar oynasi.

5. Yana Ce3zdame cnoii ushbu qatlam tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi;

6. Hma ustunida ochilgan [ZZ58 | so‘zni o*chirib klaviatura orqali «Ingichka
chizig» nomi terib kiritiladi;

7. «Ingichka chizig» so'zi kiritilgan satrdagi ushbu 2, "3 ], [ ]
val 55 | tugmalar o*zgartirishsiz goldiriladi;

Fﬂa’% ' Ge%mhmh(@omum}m J’_’"Q;
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5. 14-rasm. «/Incnersep cooiicrs caves» mulogotlar oynasi.
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3.15-rasm. «BuiBop Tana jaumuib» mulogotiar oynasi.

8. Ushbu chizigning yo'g‘onligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so‘ng, «Beec ammmib» mulogotlar oynasi ochiladi (5.13-rasm). Mazkur oynaning
ro‘yxatidan chiziq yo'g‘onligi 0.30 mm tanlanib, LM bilan belgilanadi va OK tugmasi
LM bilan bosiladi. Davomida o*zgartirish kiritilmaydi;

9. Yana Coszdams caoit ushbu |=<] qatlam tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi;

10. Hms ustunida ochilgan so‘zni ochirib klaviatura orgali «Shtrix-
punktir nom terib kiritiladi;

11. «Shtrix-punktin» so'zi kiritilgan satrdagi ushbu [ 2 |, [ & |
tugmalar o‘zgartirishsiz qoldiriladi;

12. «Shtrix-punkti» so‘zi kiritilgan satrdagi ushbu [©%%.] chiziq turi tugmasi
LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, «Beibop Tuna annmiiy — (‘hiziq turini tanlash

mulogotlar oynasi ochiladi (5.17-rasmga garang). Mazkur oynaning (empne | yuklash
tugmasini LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, «3arpyska/nepesarpyika tTHnos jaunuii» —
Chiziglar turini yuklash/gayta yuklash mulogotlar oynasi ochiladi. Ushbu oynadan
kerakli bo‘lgan ecesas2 chiziq turi tanlab olinadi va OK tugmasi LM bilan bosiladi
(5.16-rasm). Undan so‘ng, yana «Brifop Tana suumii» muloqotlar oynasi ochiladi,
undagi ro‘vxatdan eceean2 chiziq turi LM bilan belgilanib, so‘ng OK tugmasi LM bilan
bosiladi (5.17-rasm);

[ H| va
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3. 16-rasm. 3. T-rasm.

13. Ushbu == o] chizigning yo'g‘onligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so'ng, Bec smuun mulogotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynaning ro‘yxatidan chizigq
yo‘g'onligi 0.30 mm LM bilan belgilanadi va OK tugmasi bosiladi. Davomida
o*zgartirish kiritilmaydi;

14, Yana Cosdams croii ushbu (2] gatlam tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi;

15. Mms ustunida ochilgan so‘zini o*chirib, klaviatura orgali «Shtrix
chizig» nomi terib kiritiladi;

16. «Shtrix chizigy so‘zi kiritilgan satrdagi ushbu L& |, [ & | ('8 | va
me ] tugmalar o‘zgartirishsiz qoldiriladi;

17. «Shtrix chizigy so‘zi kiritilgan satrdagi ushbu chiziq turi tugmasi
LM bilan belgilanadi. «Buibop vuna anumip» — Chizig turini tanlash mulogotlar oynasi
ochiladi (5.17-rasm).

Dactpewe wrm et AT e o S !
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Mazkur oynaning -.m_x yuklash tugmasini LM bilan bosiladi. Undan so'ng,
«3arpyika/nepesarpyska THnos amnnuii» — Chiziglar turini yuklash/qayta yuklash
mulogotlar oynasi ochiladi (5.18-rasm). Ushbu oynadan kerakli bo‘lgan wesuduman2
chiziq turi tanlab olinadi va OK tugmasi LM bilan bosiladi. Undan so'ng, yana «BuiGop
Tana auawi» mulogotlar oynasi ochiladi, undagi ro‘yxatdan weeuduman? chiziq turi
LM bilan belgilanib, so‘ng OK tugmasi LM bilan bosiladi (5.19-rasm);

18. Ushbu chizigning yo‘gonligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so'ng, «Bec JuHm» mu!oqotlnr oynasi ochiladi. Mazkur oynaning ro*yxatidan chizig
yo'g‘onligi 0.30 mm tanlanib LM bilan belgilanadi va OK tugmasi LM bilan bosiladi.
Davomida o'zgartirish kiritilmaydi.

Shu bilan gatlam tuzish tugatiladi va mazkur «/[ucneraep cpoiictB ciaoes»
mulogotlar oynasi LM yordamida yopiladi. Tuzilgan gatlamlarning nomlari «Caom»
asboblar panelining ro‘yxatiga Kiritilgan (5.20-rasm). Chizma chizish jarayonida avval
ushbu ro*yxatdan tegishli chiziq turi tanlanib, so‘ng chizmalar chiziladi.

| EWELRLY e |

Qatiamning
ro'yxati

5. 20-rasm. «Cnown — gatlamlar panelining ro yxati.

= Izoh: «/Incmeruep cBoiicte caces» mulogotlar oynasining ayrim
tugmalari quyidagi amallarni bajaradi:

Ushbu (<] tugma tuzilgan qatlamni yoqib yoki [_¥ ] o*chirib qo‘yadi. Agar
qatlam o‘chirib qo‘yilgan bo‘lsa, ekranda chizigning shakli ko'rinmaydi va qog‘ozga
uning shakli chop etilmaydi.

Agar qatlam muzlatib qo‘yilgan bo‘lsa, umuman chizma Chlmydl,

=Ushbu tugma tuzilgan qatlamni ochib yoki [ # | qotirib qo‘yadi. Agar
qatlam gotirib qo‘yilgan bo‘lsa, ekranda obyekt juda och rangda tasvirlanadi;

*Lishbu tugma tuzilgan gatlamning rangini o‘matuvchi «Bsibop usemar —
Rang tanlash mulogotlar oynasini ochadi. Undagi 256 ranglardan biri LM bilan
belgilanadi va OK tugmasi LM bilan bosiladi. Bunday holda chizigning rangi
belgilanadi;
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=Ushbu [ | tugma muzlatib qo*yilgan. Agar kompyuterga piotterning drayveri
o'rnatilsa, ushbu tugma buyrug'i faollashadi va undan barcha chizmalar uchun chop
etish shaklini sozlash imkoniyatiga ega bo‘lamiz;

=Ushbu [2] tugma tuzilgan qatlamni chop etishga va [#] chop etmaslikni
ta’'minlaydi. Bunday holda, masalan, chiziq turi nesnouman2 — shtrix chiziq va (&]
chop etmaslik o'rnatilgan bo‘lsa, u holda chizilgan chizmaning aynan ushbu chiziq turi
chop etilmaydi;

*Ushbu |27 ] tugma tuzilgan qatlamning fagat yangi ko'rinish ekranlarida, uni
tasvirlaydi va muzlatib qo*yadi.

% Eslatma. Har safar yangi chizma chizish sahifasi ochilganda, qatlamlar
qaytadan tuziladi yoki boshqa faylda tuzilgan qatlamning xususiyatidan ushbu yangi
sahifaga uning nusxasi ko‘chirib go*yiladi.

5.4. Obyektning xususiyatlarini tahrirlash
Hozirga gadar chizmalamni chizish jarayonida, chizma chiziqglarining turlari,
chizigning yo‘g‘onligi va uning ranglariga, ya'ni xususiyatlariga e’tibor bermasdan bir
necha chizmalar chizdik deb faraz qilaylik. Bunday hollarda ushbu chizmalarning
xususiyatlarini albatta tahrirlash mumkin bo‘ladi. Buning uchun yuqorida bayon etilgan
chiziq (ocesas2 va uesummman2) fturlarini o‘matib olishimiz shart. Chizilgan
chizmadagi chiziq turlarini quyidagi misollardan foydalanib ulami tahrirlaymiz.

1-Miseol. Chizma maydonida uzunligi 100 mm ga teng bo‘lgan to'rtta gorizontal
holatdagi [AB], [CD], [EF] va [KL] kesmalar chizib olamiz (5.21-rasm).

Ushbu misol quyidagi bosgichiarda chiziladi.

* __LINE — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida [AB] kesmaning A nugtasi LM bilan
kiritiladi.

3. [AB] kesmadagi B nugtaning koordinatalarini klaviatura orqali @100<0 terib

kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

G

_COPY ~ Konuposars — Nusxa olish buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

5. Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Kesmaning A nuqtasi xoch T shaklidagi kursor bilan, tayanch nuqta sifatida LM
bilan belgilanadi.
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7. Klaviatura orqali @15<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
[CD] kesmaga ega bo‘lamiz.
8. Klaviatura orgali @30<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
[EF] kesmaga ega bo‘lamiz.
9. Klaviatura orqali @45<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, [KL) kesmaga ega bo*lamiz. Shu bilan barcha kesmalar chizib olindi.
% Eslatma. Har bir kesmalar orasidagi masofa uzunligi 15 mm ga teng.

g Borilgan " Natija
C R LRI e SRS it
E | R e ey e e i A Sty
K L
5.2{-rasm.

Ushbu [AB], [CD], [EF] va [KL] kesmalarning xususiyatlarini quyidagi
misollarda o‘zgartirib chigamiz.

2-misol. [AB] kesmaning rangi gizil, chizigning turi uzluksiz Continuous va
galinligi 0,80 mm gilib o*zgartirilsin (5.21-rasmga garang).

Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

[AB] kesma bo*sh +kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, kesma
shtrix chiziq holatga o*tadi va kesmaning uchlarini hamda o‘rtasini belgilab
turuvchi uchta ko*k rangli kvadrat shaklidagi «dastalar» hosil bo*ladi.

2. [wiesen 23 Cotruces [v] MmO w2l Croficraan

panelining chap qismidagi ushbu &= tugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning Kpacnwiii so'zi LM bilan belgilanadi.

3. [mesa - Cotncve v W 05 o
panelining o*rta qismidagi ushbu E] tugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning Continuous so*zi LM bilan belgilanadi.

4. l- Kpazisa 23 Concroe v W30 e f

panelining o'ng qismidagi ushbu Etugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning 0.80 mm bandi LM bilan belgilanadi va Esc

tugmasi bosiladi. Holatlar gatoridan ushbu i+ Orobpakenue THHAH B
218
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CoorBeTCTBHH ¢ Becamu — chiziq yo'g onligining tasvirlanish tugmasi LM
yordamida yogiladi (yoki o*chiriladi).
® Eslatma: Ekranda chizigning yo'g‘onligi nihoyatda galin bo‘lib tasvirlansa
ham uning chizmasini printer yoki plotter orqali qog‘ozga chiqarilganda
0.80 mm ga teng bo‘lib chiqadi;
® Albatta, holatlar qatoridagi ushbu 18] «Bricrpuie coicraay — tezkor
xususiyat buyrug'ining tugmasi o‘chirilgan bo‘lishi shart.

F-misol. [CD] kesmaning rangi 3esenwrit — yashil, chizigning turi ocesan2 va
qalinligi 0,30 mm qilib o*zgartirilsin (5.21-rasmga qarang).
Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

|CD] kesma bo*sh + kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

2, lBBew-m’- ! ———- poegarl I':_ — A0 e "I
1[ el
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«Csoiicraa» panelining chap gismidagi ushbu B tugma LM bilan
belgilangandan so*ng, uning ro‘yxatidan 3eaenstit so°*zi LM bilan belgilanadi.

3. lE Zerssns B —-——- ogesani J:l — 0T 040 r;il
«CpoiicTeay panelining o‘rta gismidagi ushbu E’tugma LM bilan
belgilangandan so'ng, uning ro‘yxatidan ecesas2 so‘zi LM bilan belgilanadi.

4. Faseees [f] — —coeas2  |v| mm——030wm
«Cwoiicrea» panelining o°ng qismidagi ushbu t=] tugma LM bilan
belgilangandan so'ng, uning ro'yxatidan 0.30 mm bandi LM bilan belgilanadi va
Esc tugmasi bosiladi.

4-misol. [EF] kesmaning rangi Cuneit — ko'k, chizigning turi nesuduman2 va
qalinligi 0,35 mm qilib o’zgartirilsin (5.22-rasmga garang). Misol mustaqil bajarilsin,

| e Pl 5 2 i 0.35 '
1 Wi —— —— HEEMBIMORZ iw | e (.35 ta

5.22-rasm,

5-misol. [KL] kesmaning rangi Beastit — oq, chizigning turi Confinuous va
galinligi 0,30 mm qilib o‘zgartirilsin (5.23-rasmga qarang). Misol mustaqil bajarilsin.

luEe.‘ﬁ'-‘. iv:I-———-—-—Conbmou ._E.wHM jﬁl

5.23-rasm.
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5.5. Mulogotlar oynasi yordamida obyektning xususiyatlarini tahrirlash

Avval chizilgan barcha chizmalar va ulami tashkil etgan turli segment
(figura)larine ikki «BweicTpeie cpoiicrBa» — fezkor xususiyat va «CeoiicTBay —
xususiyatlar kabi mulogotlar oynasi orgali tahrirlash mumkin. Ushbu oynalarda
geometrik obyektning xususiyatlari bo‘lgan — chizigning rangi, chiziq turi, chizigning
qalinligi, chizigning uzunligi, obyektning perimetri va yuzasi, chizigning koordinata
o‘qglariga nisbatan og’ish burchaklari va shu kabi boshqa xususiyatlarini o’zgartirish va
ular hagida ma’lumotlar olish kabi amallarni bajaradi.

«BuicTpbie cBolicTBa» — tezkor xususiyatlar mulogotlar oynasi
«BricTprie cpoficTeay — tezkor xususiyatlar mulogotlar oynasidan foydalanib, LM
bilan belgilangan obyektning xususiyatlarini tahrirlash va uning parametrlari hagida
ma’lumot olish mumkin. Bundan tashqari, foydalanuvchi murakkab formalardan tashkil
topgan chizmalami avval chizgan bo'lib, uni davom ettirish jarayonida obyekining
parametrlarini unutgan bo‘lsa, undagi segmentni LM bilan belgilab, u haqida o‘ziga
kerakli tezkor ma’lumot olish yoki uni tahrirlash imkoniyatiga ega bo‘ladi. Mazkur
mulogotlar oynasini foydalanuvchi o*ziga moslab uni tahrirlab olishi mumkin.

3, 24-rasm. «Bwicrprie coolicreay
mulogotlar oynasi

«BuicTpeie croiicrea» mulogotlar oynasi 5.24-rasmda berilgan bo'lib, u quyidagi
elementlardan iborat:

* fTonununun — Chizilgan obyektning nomi — To'g'ri to‘rtburchak chizmasi
berilgan;

. @ — Aoanmauus — Adaptatsiya, ya'ni moslashtirish tugmasi. Ushbu tugmadan
foydalanib obyektning yangi xususiyatlarini o*rnatish mumkin;

*  QObyekining xususiyatlari:

¥ [eem — rangi ITo cnoio — qatlamda og-qora rang o*rnatilgan;

v Cnoii — gatlam tuzilgan;
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v" Tun amunit — chiziq turi Ilo cnolo — qatlam tuzilgan bo‘lib, unga chiziq turi
o'rnatilgan;
v' Jauna — uzunlik — To'g’ri to‘rtburchakning perimetri 617.2825 mm ga teng;
v’ 3amrnymo — Jla — yopiq — ha. To'g'ri to‘rtburchak yopiq obyekt.
Quyidagi misollarda «BsicTpsie cBoiictea» mulogotlar oynasidan foydalanib,
chizilgan chizmalarning xususiyatlari tahrirlansin,
I-misol. Chizilgan R30 radiusli aylananing xususiyatlaridan biri bo‘lgan, uning
rangi — Kpaenwiii va chiziq turi — mesnauman2 ga o' zgartirilsin.
Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.
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5. 24-rasm.

) _Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Klaviatura orqali aylana markazining koordinatalari 100, 120 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviatura orgali aylananing radiusi bo‘lgan 30 raqam terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi (5.24-rasmga qarang).
4. Holatlar qatoridagi ushbu I8! tezkor xususiyat tugmasi LM bilan faollashtiriladi
(voqiladi).
" Chizma maydonida chizilgan R30 radiusli aylana, bo‘sh +kunmr bilan LM
yordamida belgilanadi. Undan so’ng, ekranda «Beictpsie csoiicrsa» mulogotlar
oynasi ochiladi (5.24-rasmga qarang).

Ekranda aylana belgilangandan so‘ng, uning shakli shtrix chiziq, markazi va
kvadrantlarini belgilovchi ko‘k rangdagi beshta kvadrat shaklidagi «dastalar» hosil
bo‘ladi hamda «Bsicrpsie epoiicrsa» mulogotlar oynasi ochiladi. Ushbu mulogotlar
oynasiga nazar tashlasak, aylananing 9 ta xususiyatlari hagida to*liq ma’lumotga ega
bo‘lamiz hamda ularni tahrirlashimiz mumkin. Uning:
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®» Nomi — Kpye— ya’ni aylana. Ushbu bandning ro*yxatini ochish shart emas;

* Ifsem — rangi og-qora — ITo cnowo. Ushbu bandni LM bilan belgilab, uning
ro‘yxatini ochib Kpacusui o*rnatiladi;

* (Chnoii — qatlam tuzilmagan yoki gatlamning nomi o‘rnatilmagan. O‘zgartirish
kiritmaymiz;

* Tun aunuic — Tlo cmowo o‘rmatilgan. Ushbu bandni LM bilan belgilab, uning
ro*yxatini ochib nesnouman2 o*matiladi;

= [fewmpX — 100 — Koordinata boshiga nisbatan, aylana markazining X
koordinatasi 100 mm ga teng. U o*zgartirishsiz qoldiriladi. Agar o‘zgartirmogqchi
bo‘lsangiz, 100 raqamining ustiga strelka shaklidagi kursorni qo‘yib, ikki marta
LM bilan belgilanadi va kerakli giymat klaviatura orqali terib kiritiladi. Bunday
holda aylananing X koordinatasi o‘zgarib, aylana esa tegishli joyga suriladi;

* Ijenmp Y — 120 — Koordinata boshiga nisbatan, aylana markazining Y
koordinatasi 120 mm ga teng. U o*zgartirishsiz qoldiriladi. O*zgartirish mumkin,
yugorida keltirilgan usulda;

* Paduyc — 30 — aylananing radiusi 30 mm ga teng. O'zgartirish mumkin, yuqorida
keltirilgan usulda;

* Mquamemp 60 — aylananing diametri 60 mm ga teng. O‘zgartirish mumkin,
yuqorida keltirilgan usulda;

* /nuna oxpyyucwocmu— aylananing uzunligi 188.4956 mm ga leng. Bizga,
matematika fanidan ma’lumki, aylananing uzunligi rd ga teng. Ushbu tenglama
yordamida AutoCAD dasturi uning uzunligini hisoblab chigargan;

* [ITnowads — aylananing yuzasi 2827.4334 mm”® ga teng.

Barcha o*zgartirishlar kiritilgandan so*ng, mulogotlar oynasidagi ushbu X tugmani
belgilamay, klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi. «Beictprie cpoftctpay mulogotlar
oynasi yopiladi.

Ushbu misoldan xulosa gilish mumkinki, har ganday geometrik figuraning barcha
xususiyatlarini ushbu mulogotlar oynasidan foydalanib, o‘zgartirish va uning
parametrlari hagida ma’lumot olish mumkin ekan.

2-misol. 5.25-rasmda berilgan o‘lchamdagi [AB] kesma chizilsin va uning
parametrlari hagida ma’lumot olinsin.
Ushbu misol quyidagi bosqichlarda amalga oshiriladi.

- IZ'_Une — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orgali A nuqtasining koordinatalari 50,60 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @40,30 terib kiritiladi va ikki marta
Enter tugmasi bosiladi.
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Bo‘sh + kursor bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi. Ushbu
kesmaning ikki uchlarini va o*rtasini belgilovchi uchta ko*k rangda kvadrat
shaklidagi «dastalar» hosil bo‘ladi. Kesma esa, shtrix chiziq holatga o‘tadi. Bir
vaqtning o‘zida «BeicTpeie cBoiicrea» mulogotlar oynasi ochiladi.
® Estatma. Holatlar gatoridagi ushbu [=! tezkor xususiyat tugmasi LM bifan
yogilgan (faollashtirilgan) bolishi shart.

5.25-rasm.

«buicTpsie  cBoiicysa» — tezkor xususiyat muloqotlar oynasida quyidagi
ma’lumotlarga ega bo'lamiz.

4 ¥ ¥VoNo.

Y

Y

»

-
>

Ompesok — belgilangan obyektning nomi Kesma.

Kesmaning xususiyatlari:

Lsem — Kpacrwtii, Qizil rang o'rnatilgan. Tahrirlash mumkin;

Caoit — 0. Qatlam tuzilmagan.

Tun aunuit — Io cnoro. Qatlam tuzilmagan uzluksiz chizig chizilgan. Tahrirlash
mumkin;

» Macuomab muna aunuin — 1. Chizigning masshtabi. Ushbu misolda tahrirlab

bo'lmaydi:
HauanoX — 50. Koordinata boshiga nisbatan, A nuqgtaning X koordinatasi 50 mm
ga teng;
Hawano Y - 60. Koordinata boshiga nisbatan, A nuqtaning Y koordinatasi 60 mm
ga teng. O°zgartirib bolmaydi.
HMeasmaX — 40. X 0°q bo*ylab [AB] kesmaning vzunligi. ( [AB] kesmaning A va
B nuqtalarining Xg va Xa koordinatalarining ayirmasi. Xg — Xa = AX);
Mensma ¥ — 30. Y o°q bo‘ylab [AB] kesmaning uzunligi. ( [AB] kesmaning A va
B nugtalarining Y va Y koordinatalarining ayirmasi. Yg —Ya = AY);
Jlnuna — 50. lkki A va B nugtalar orasidagi masofa uzunligi, |JAB| = 50 mm;
Vzoa — 37. [AB] kesmaning X 0'qqa nisbatan og‘ish burchagi 37" teng.
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«bricTpbie coiicreay mulogotlar oynasini sozlash

AutoCAD tizimi barcha primitivlaming bar biri (kesma, aylana, aylana yoyi,
poliliniya, hudud, o‘lcham, matn va boshgalar) uchun xususiyatlar yaratgan bo‘lib.
ularni «AganTaups uarepdeiica nonssosarens» mulogotlar oynasiga kiritib go‘ygan.
Ammo, ushbu oynadagi primitivlarning barcha xususiyatlari «bsicrpeie ceolicTean
mulogotlar oynasiga kiritilmagan. Ulardan kerakligini kiritish uchun, masalan, 5.25-
rasmda berilgan [AB] kesmani bo‘sh + kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

Ochilgan «BeicTpeie cBoficteay muloqotlar oynasidagi ushbu adaptatsiya tugmani
LM bilan belgilash kerak. Undan so’ng, «Aganrauus uurepdeiica noabzoparens» —
foydalanuvchining interfeysini moslashtirish muloqotlar oynasi ochiladi (5.26-rasm).
Ushbu oynaning o'ng qismida joylashgan hududida Ofwmue, 3D susyarusanyus,
Feamempusa va shular kabi boshga bolimlar kiritilgan. Har bir bo*limlaming tarkibiga
bir nechta xususiyatlar kiritilgan bo‘lib, ularning ichidan faollashtirilganlarining chap
tomoniga ushbu M bayrogcha qo‘yilgan. «Axanrauns unrepdeiica nosszoparens»
mulogotlar oynasida «Orpesox» so'zi  belgilangan bo'lib, uning bayrogcha
qo‘yilmagan xususiyatlaridan, masalan, Oémue va Ieomempus bo'limlaridagi Bec
amnnii, Koneu X va Konen Y so‘zlarining chap tomoniga ushbu B bayrogcha go‘yib,
ular faollashtiriladi. Undan so*ng, Ipamennts tugmasi LM bilan bosiladi. 5-10 soniya
sabr qilib kutish kerak bo‘ladi. Chunki qo‘shilgan yangi xususiyatni AutoCAD tizimi
qaytadan «bricTpsie coficrea» muloqotlar oynasidagi xususiyatlar tarkibiga qo’shib
qo‘yadi (5.27-rasm). Undan so‘ng, OK tugmasi LM bilan bosiladi. Mazkur oyna
yopiladi. Ushbu usul bilan yuqorida qayd etilgan har bir primitiv uchun alohida
adaptatsiya, ya'ni moslashtirish amali bajariladi.
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5. 26-rasm. eAganranus uareppeiica nossiosarenuy» mulogotlar oynasi.

2-misolda berilgan [AB] kesmaning yangi xususiyatlari quyidagi ma’nolami
anglatadi (5.27-rasmga qarang):

» Bec numuit — {To ciow — Chizigning yo‘g‘onligi. Unga kerakli yo‘g‘onlikni
o‘rnatish mumkin;

» Koney X — 90. Koordinata boshiga nisbatan, B nuqtaning X koordinatasi 90 mm
ga teng;

» Koney Y — 90. Koordinata boshiga nisbatan, B nugtaning Y koordinatasi 90 mm
ga teng.

Agar «Buicrpsie csoiicTBa» mulogotlar oynasidan foydalanmasangiz, uni holatlar
gatoridagi ushbu tezkor xususiyat tugmasini LM bilan bosib, o‘chirish lozim
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bo‘ladi. Aks holda, bo'sh + kursordan foydalanib obyektni belgilasangiz, mazkur oyna
ekranda ochilib asabingizga salbiy ta’sir etishi mumkin.

® Eslatma. Agar foydalanuvchi AutoCAD tizimidan juda kam foydalangan
bo‘lsa va tajribasi ham yetarli bo‘lmasa, u holda «Buierpbie esoiicrea» mulogotlar
oynasini sozlash tavsiva etilmaydi.

«Caoiicra» — xususiyatlar mulogotlar oynasi

AutoCAD tizimida yana bir obyektlarning xususiyatlarini tahrirlovchi va ulaming
parametrlari hagida ma'lumot beruvchi «Ceoiicrea» — xususiyat mulogotlar oynasi
mavjud. Ushbu mulogotlar oynasining barcha bo‘limlariga primitivlaming hamma
xususiyatlari kiritilgan bo‘lib, murakkab formalarga ega bo'lgan obyektlarni tahrirlash
va ular hagida ma’lumot olish imkoniyatiga ega bo‘linadi. «Caoiicrea» mulogotlar
oynasi yuqorida berilgan «bricrpsie cBoiicTea» muloqotlar oynasidan farg qilib turadi.
Ahamiyat bergan bo‘lsangiz, «BeicTpsie csoiicrea» mulogotlar oynasining yuzasi
kichik bo‘lib, primitiviarning xususiyatlari hagida kam ma'lumotlar berilgan.
«Cpoiicrea» muloqotlar oynasidan foydalanib, girgim va kesim yuzalarining
shtrixlarini, chizmaga qo‘yilgan o‘lchamlaming strelkalarini, raqam va yozuvlarini,
o‘lcham shaklini, chizmaga qo‘yilgan yozuvlami va shu kabi boshga ko'p
xususiyatlarni tahrirlash va ular haqida ma’lumotlar olish mumkin.  Bundan tashqari,
murakkab formalarga ega bo‘lgan 2D o‘lchamli obyektlaming perimetrlari va yuzalari
hagida ma’lumotlar olish imkoniyatiga ega bo‘lamiz. 3D o‘lchamli obyektlarning
umumiy va geometrik xususiyatlari hagida ma’lumotlar olish mumkin. Ushbu holda
foydalanuvchi hech qanday murakkab bo‘lgan matematik tenglamalaridan
foydalanmasdan ulamning o‘lchamlari hagida ma’lumot oladilar. AutoCAD tizimi
obyektning xususiyatlariga qarab ularga tegishli bo‘lgan tenglamalardan foydalanib
tezkor hisoblab ma’lumot beradi.
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ro'yxali

3.28-rasm. «Cnolicrsay — xususiyal mulogotlar oynasi,

«Csoiicrsa» mulogotlar oynasi 5.28-rasmda berilgan bo‘lib, uni to’rt xil usulda
ochish mumkin.

T-usul. «Cranpapraas» panelida joylashgan ushbu L=] «Croifcra» — xususiyat
buyrug'ining tugmasi LM bilan yuklanadi.

2-usul. Klaviatura orqali _Properties so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

J-usul. Tahrirlash uchun mo‘ljallangan chizma chizig'ining ustiga bo‘sh+
kursomi qo‘yib, ikki marta sichqonchaning chap tugmasini ketma-ket bosish kerak.
Undan so‘ng, «Croiicrea» mulogotlar oynasi ochiladi.

4- eng oson wsul. Klaviaturadagi « Ctrl+1 » tugmalarni bosib ochiladi (yoki
yopiladi).

Misol. Radiusi R25 ga teng bo‘lgan aylana chizilsin. Aylana chizig‘ining qalinligi
0.80 mm, rangi Bensiii — oq-qora va chiziq turi Continuous — uzluksiz gilib o*rnatilsin.
Aylananing markaz chizig'i chizilsin. Markaz chizigning chiziq turi Ocesas2,
chizigning qalinligi 0.30 mm va rangi Beassii — og-qora qilib o‘rnatilsin. Ushbu
Ocesan2 chiziq turining masshtabi 0.5 gilib o'zgartirilsin (5.29-rasmga garang).
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10.

5.29-rasm.

Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

Obyektning xususiyatlari panelidan chizigning rangi Beastii — og-qora,
chizigning turi — Continuous va chizigning galinligi 0.80 qilib LM yordamida
o“matib olinadi.

ll!amw -

__Clrcle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qismida aylananing markazi LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali aylananing radiusi 25 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Obyektning xususiyatlari panelidan chizigning rangi Beastii — oq-qora,
chizigning turi — ocesas2 va chizigning qalinligi 6.30 qilib LM yordamida
o‘matib olinadi.

foe e T

Davomida to‘rt marta uzunligi 29 mm ga teng bo*lgan kesmalar chiziladi.

__Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Kesmaning birinchi uchi qilib aylananing markazi bo‘lgan O nuqta LM bilan
belgilanadi.
Klaviatura orqali kesmaning ikkinchi nugtasining koordinatalari @29<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Kesmaning birinchi uchi gilib aylananing markazi bo‘lgan O nugta LM bilan
belgilanadi.
Klaviatura orqali kesmaning ikkinchi nuqtasining koordinatalari @29<90 terib
kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
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11. Kesmaning birinchi uchi gilib aylananing markazi bo‘lgan O nugita LM bilan
belgilanadi.

12. Klaviatura orgali kesmaning ikkinchi nugtasining koordinatalari @29<180 terib
kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.

13. Kesmaning birinchi uchi gilib aylananing markazi bo‘lgan O nuqta LM bilan
belgilanadi.

14. Klaviatura orqali kesmaning ikkinchi nugtasining koordinatalari @29<270 terib

kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Esc tugmasi bosiladi.

Pmperlies — Caoiicrsa — xususiyat buyrug'i LM bilan yuklanadi. Undan

so‘ng «Ceoiicrean mulogotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynani ekranning

istalgan joyiga surib go‘yish mumkin. Ushbu . tugma «Craugapraam
panelida joylashgan.

16. Bo'sh 4 kursor bilan chizmadagi to‘rtala ecesas? — shtrix-punktir chiziq
ketma-ket LM yordamida belgilab chigiladi. Undan so‘ng «Ceoiicrea»
mulogotlar oynasidagi Macwmaé muna nunuwi so‘'zi LM bilan belgilanadi.
Uning o‘ng tomonida joylashgan «1» ragami o*chirilib, uning o*rniga klaviatura
orqali 0.5 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Mazkur mulogotlar
oynasining ushbu [X] tugmasi LM bilan belgilanadi va oyna yopiladi. Esc
tugmasi bosiladi.

®  Eslatma. Agar «Csoiicrsa» mulogotlar oynasi ochig holatda bo‘lsa, uning

ushbu obyektni tanlash tugmasi LM bilan belgilanib, so‘ng, chizma maydonidagi
tahrirlanadigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, «Ceoiicrea» mulogotlar oynasida tanlangan obyektning
xususiyatlari tahrirlanadi yoki obvektning parametrlari hagida ma'lumotlar olish
mumkin.

@’l‘akmrlash uchun savollar
1. Obyektning xususiyatlariga nimalar kiradi?
2. Obyektning xususiyatlari panelining tarkibiga nimalar kiradi?
3. Chiziq turlaridan «Ocesau2» — shitrix-punktir va «Hesugnman2» — shtrix chiziq
ganday o‘matiladi?
4. «3arpy3ka/nepesarpyska Tunos amamib»y — chiziq turini yuklash/qayta yuklash
muloqotlar oynasidan foydalanib qanday chiziq turlarini o*rnatish mumkin?
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5. Uzunligi 150 mm bo‘lgan, gorizontal chizigning rangi qizil, chiziq turi — uzluksiz
va uning qalinligi 0,90 mm qilib chizish bosgichlarini yozing.

6. Ushbu ﬁ tugma ganday nomlanadi, qaysi panelda joylashgan va vazifasi
nimadan iborat?

7. Uzunligi 150 mm bo‘lgan, gorizontal chizigning rangi qizil, chiziq turi — uzluksiz
va uning qalinligi 0.90 mm qilib chizilgan. Ushbu chizigning rangi ko'k, chiziq turi —
«Ocesan2» va qalinligi 0,25 mm qilib tahrirlansin.

8. «BeicTpsie croficTay — tezkor xususiyat mulogotlar oynasi ganday ochiladi?

9. «Bwictpeie ceolictBa» — tezkor xususiyat mulogotlar oynasining vazifasi
nimalardan iborat?

10. Ushbu @? tugma qaysi muloqotlar oynasida joylashgan va uning nomi hamda
vazifasi nimalardan iborat?

11. «Croiicrean — xususiyat muloqotlar oynasi ganday amallarni bajarish uchun
mo‘ljallangan?

12, Ushbu tugma qaysi mulogotlar oynasini ochadi va qanday nomlanadi?

13. «CeoiicrBa» — xususiyat mulogotlar oynasi «BuicTpsie cBoiicrsa» — tezkor
xususiyat mulogotlar oynasidan ganday xususiyatlari bilan farglanadi?

14. «Caon» — gatlamlar panelining vazifasi nimalardan iborat?

15. «/lucneryep croiicys caoes» mulogotlar oynasi qanday ochiladi?

16. Nima sababdan gatlamlar tuziladi?

17. «/lncneruep csoiicte caoes» mulogotlar oynasi orgali «Bec ammmity —
chizigning qalinligi (yo‘g*onligi) mulogotlar oynasi ganday ochiladi?

18. Chizilgan chizmadagi chiziq turini qanday qilib muzlatib yoki qotirib go‘yish
mumkin?

19. Qatlamlar tuzishda asosan nechta chiziq turlaridan foydalanamiz?

20. O°z DSt 2.303 : 97 da qanday standart joriy etilgan?
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VI BOB.
OBYEKTLARNI
BOG‘LASH

6.1. Obyektlarni bog‘lash haqida umumiy ma’lumot

Chizmalarni chizish jarayonida avval chizilgan turli figuralarning kerakli
nuqtalariga chizilayotgan figurani bog'lab chizishga to'g'ri keladi. Bunday hollarda
obyektlar turli (kesma, ko*pburchak, aylana, ellips, egri chiziq va boshqa) figuralardan
iborat bo‘lib, ularning har biri o‘ziga xos xususiyatga ega. Masalan, kesmaning uchta
nugtasiga bog‘lab, boshqa figurani chizish mumkin (6.1-rasm). Ko‘pburchaklarning
tarkibi kesmalardan tashkil topganligi sababli, ularning ham uchta nugtasiga boshqa
figuralami bog'lab chiziladi. Bundan tashqari, obyekt kesma bo‘lsa, unga parallel yoki
perpendikular vaziyatda bo‘lgan boshga kesmani chizish mumkin (6.2-rasm). Aylana va
ellips kabi figuralaming to‘rtta kvadrantlari hamda markazlarining markerlari mavjud
bo‘lib, ular 6.3-rasmda berilgan. Ushbu markerlar ulaming yoylarida ham bor bo‘lib,
boshqa figuralami ularga bog‘lash jarayonida tasvirlanadi. Egri chizigning o‘rtasiga va
unga urinma bo*lgan kesmani bog‘lab chizish 6.4-rasmda berilgan.

Markerning shakli Kesma >

b

soam\ / f SOrngg,-
nuGta —L & nugta

6. 2-rasm. Berilgan kesmaga parallel va pcrpmdﬂmlnr.‘bo‘lgm kesma chizish.
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Kaiga] a)

6.3-rasm. Aylana va ellipsning markaz hamda kvadrantlari.

markeri

Egri chizigga urinma chizish Egri chizigning o'rtasi

a) A B¢ b)
6.4-rasm. Bgri chiziqqa urinma va uning o‘rtasiga bog‘lab, kesma chizish jarayoni




Chizmalami chizish jarayonida holatlar qatorida joylashgan ikki O6nexTmas
npassska va llongproe orcaexupanue kabi funksiyalar faollashtirilib, so‘ng
obyektlami bog‘lash zarur bo‘ladi. Agar O6sexTnas mwpaBmka o‘chirilib go‘yilgan
bolsa, u holda obyektlami bog'lovchi markerlar ekranda tasvirlanmaydi. Obyektlami
bog‘lovchi markerlar Pemmm pmcosamms mulogotlar oynasining OfwexTnan
npussika bo‘limida faollashtirilib olinadi (6.5-rasm). Ushbu holda ulardagi barcha
markerlarni faollashtirish zarur bo‘lavermaydi. Chizilayotgan chizmada eng ko‘p
qo‘llaniladigan, masalan, Komrouxa, Cepennna, [{entp, Ksagpaur va llepecevwenne
kabi markerlarni faollashtirish kerak. Ular quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

Klaviatura orqali *_+DSETTINGS yoki PEXXHM PHC yoki IPHBA3KA terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Bundan tashqari, obyektlarni bog‘lash asboblar
panelida joylashgan ushbu tugma LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, Pemxmm
pucosanws mulogotlar oynasi ochiladi (6.5-rasm). Mazkur mulogotlar oynasi quyidagi
tartibda sozlanib chigiladi:

* Pexum pucosamms mulogotlar oynasining Ofsexrnas npussaxa bo'limi LM
bilan ochiladi;

¢ MO6nexTnas npmesska Bxa (F3) LM bilan faollashtiriladi. Ushbu holda
kvadrat (] ichiga kursomi go‘yib LM bilan «bayregcha» qo'yiladi;

» HKourouxa, MCepeamma, Milentp, FKpagpanr va Milepeceuenme kabi
funksiyalar faollashtiriladi. Obyektlami bog‘lash jarayonida ularning markeriari
ekranda tasvirlanib turadi;

¢ OK tugmasi LM bilan bosiladi. So*ng, sozlangan oyna yopiladi.

Qolgan obyektlami bog'lash funksiyalarini chizish jarayonida faollashtirilib,
tezkor chizmaning kerakli nuqtasiga bog‘lash mumkin. U quyidagi tartibda amalga
oshiriladi.

Eng qulay va oson usul, Chizish buyruglaridan biri kiritilgandan so‘ng,
klaviaturadagi Ctrl yoki Shift tugmasini bosib furgan holda RM bosiladi. Natijada,
chizma maydonida obyektlarni bog‘lash uchun mo‘ljallangan barcha funksiyalarning
ro‘yxati ochiladi (6.6 a-rasm). Undan kerakligi tanlanib, LM bilan bosiladi. Bundan
tashgari, obyektlami bog‘lash asboblar panelidan keng foydalanish mumkin. Mazkur
asboblar paneli quyidagi tartibda o*matiladi.
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6.6-rasm.

Menyular  gatoridagi  Cepsuc>Ilanenn  mucrpymenton=>AatoCAD
2 O6nexTnan npusssxka LM bilan belgilanadi. Yoki tezkor asboblar panelidagi biror-
bir tugmaning ustiga strelka shaklidagi kursomi go‘yib, RM bilan belgilanadi. Natijada,
uning ro‘yxati ochiladi. Undan, Manean uncrpymenros=> AutoCAD > ObpexTnas
npusaska LM bilan belgilanadi. Ushbu ikki holda ham obyektlarni bog‘lash asboblar
paneli ekranda ochiladi (6.6 b-rasm). Obyektlami bir-biriga bog‘lab chizish jarayonida
turli shakllardagi markerlar ekranda tasvu'lamdl Obyekt!atm bog* Iash markerlari va
ularning qo°llanishi 6.1-jadvalda berilgan.
6.1-jadval










GJ.B_JT-— TO - VAQTINCHA KUZATISH BUYRUG‘I
Mazkur buyrugdan foydalanib, avval chizilgan obyekining biror-bir kerakli
nuqtasini vaqtincha kuzatish nuqta sifatida tanlab olinadi. Ushbu nuqtaga nisbatan
obyekt chiziladi.
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6. 7-rasm.

I-misol. Berilgan [AB] kesmaning B nugqlasiga nisbatan to'g'ri to‘rtburchak
chizilsin. Uning o‘lchamlari 6.7 a-rasmda berilgan. Ushbu holda B nuqta vaqgtincha
kuzatish nuqtasi qilib tanlanadi.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. lZ__Llne — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

4. _Ratmlg — Hpamoyroasunk — To‘rtburchak buyrug*i LM bilan kiritiladi.

5 __TT— TO ~ Vaqtincha kuzatish buyrug*i LM bilan kiritiladi.

6. Xoch saklidagi kursorni 6.7 a-rasmda berilgan B nuqgtaga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

7. Kursomni o'ng tomon gorizontal yo‘nalishga qo'yib, klaviatura orqali 30 ragami
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (6.7 b-rasm). Natijada, to‘rtburchakning C
nuqtasiga ega bo*linadi.

8. Klaviatura orqali @30, 40 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosildi.

2-misol. Berilgan 30x30 o'lchamli kvadratning A nugtasiga nisbatan R15 radiusli
aylana chizilsin (AB = 25 mm. 6.8-rasmga qarang).
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30 Chiziayotgan ob'yeist
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Ruhng — Mpamoyroasank — Tortburchak buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

. Chizma maydonining ixtiyoriy chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni

qo'yib, LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @30,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
[

_Cirde — Kpyr — Aylana buyrug®i LM bilan kiritiladi.

El_’l‘l‘ —TO — Vagqtincha kuzatish buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

Xoch saklidagi kursorni 6.8 a-rasmda berilgan A nuqtaga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Kursormni o‘ng tomon gorizontal yo‘nalishga qo‘yib, klaviatura orgali 25 raqami
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (6.8 b-rasm). Natijada, aylananing markazi
bo‘lgan B nuqtaga ega bo‘linadi (6.8 a-rasm).

Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6.3.L ] FROM - OT - NUQTADAN BUYRUG'I
Mazkur buyrugdan foydalanib, vaqgtincha tayanch nugtaga nisbatan turli figuralar

e
- v
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6.9-rasm. Tayanch nugtaga nisbatan to’g‘ri 1o rtburchak va aylana chizish.
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Misol. O‘Ichamlari bilan 6.9 a-rasmda berilgan chizma chizilsin. 60x40 mm

bo*lgan to‘g'ri to‘rtburchakning chap ostki nuqtasi tayanch nugta gilib olinsin.

b2

o ~

10.
1.

12.
13.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.
__Rect:ng — Hpamoyroneuux — To‘rtburchak buyrug'i LM bilan
kiritiladi.
Chizma maydonining ixtiyoriy chap o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursorni
qo'yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orgali @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Rectng — lMpsmoyroasauk — To‘rtburchak buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

o
_me — Or — Nuqgtadan buyrug'i LM bilan kiritiladi.
Xoch shaklidagi kursorni 6.9 b-rasmda berilgan tayancha A nuqtaga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @10,5 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orgali @40,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

\ _Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM bilan kiritiladi.

’—'-G

_me — Or — Nugtadan buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni 6.9 c-rasmda berilgan tayancha A nugtaga go'yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @30,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6.4. _M2P - IKKI NUQTANING O‘RTASI BUYRUG'I

Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmaga qo‘yilgan ikki nugta yoki kesmaning

o‘rtasidan boshlab turli obyektlarni chizish mumkin. Mazkur buyrugning buyruq
tugmasi va markeri mavjud emas.

Misol. Olchamlari bilan 6.10 a-rasmda berilgan ikki nuqta va kesma chizib

olinsin. A va B nugtalar orasini teng ikkiga bo‘lib turuvchi E nugtadan [CD] kesmaga
perpendikular bo‘lgan [EF] kesma chizilsin,

Mgt oo

’_;"’ﬁ"jb}

6.1 0-rasm.
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Bw

- o

10.

11.

12.

13.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

Klaviatura orgali PDMODE terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda nuqtaning shakli o‘matiladi. Klaviatura orqgali 34 ragami Kkiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda 34-ragam bilan belgilangan nuqta shakli
o‘rnatiladi (6.10 a-rasmdagi A va B nugtalar).

Klaviatura orqali PDSIZE terib Kkiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda nuqtaning o‘lchami o‘matiladi. Klaviatura orqali 3 ragami kiritiladi va
Enter tugmasi bosildi. Ushbu holda chizma maydoniga go‘yiladigan nugtaning
o‘lchami 3 mm ga teng bo‘ladi.

B_Poinl— Touxa — Nugta buyrug'i LM bilan kiritiladi.

Chizma maydonining chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM
bilan belgilanadi. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Esc tugmasi bosiladi.

|_Line — Orpesok — Kesma buyrug*i LM bilan kiritiladi.

_l?rom — Ot - Nuqtadan buyrug’i LM bilan kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni 6.10 b-rasmda berilgan A nuqtaga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali @0,-50 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali @70<30 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, [CD] kesmaga ega bo‘linadi.

Ctrl + RM bosiladi. Natijada, ekranda obyektlarni bog‘lash buyruglarining
ro‘yxati ochiladi (6.10 c-rasm).

Mazkur ro‘yxatdan Cepeamna memay Touxamu tanlanib, LM bilan
belgilanadi.

Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. So‘ng, B
nuqtaga qo‘yib. LM bilan belgilanadi (6.10 b-rasm). Natijada, E nuqtaga ega
bo‘linadi.

Chizma maydonidagi [CD] kesmaning ustiga kursorni qo‘yib, ushbu =1 marker
ko‘ringandan so‘ng LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
[EF] kesma [CD] kesmaga perpendikular vaziyatda F nugtada bog‘lanadi,

6.5. ENDP - KOHTOYKA - SO‘'NGGI NUQTA BUYRUG*I

Mazkur buyruqdan foydalanib, avval chizilgan turli figuralaming so‘nggi (chetki)

nugtasiga chizilayotgan obyektni bog‘lab chiziladi. Bog‘lash jarayonida kursorni
figuraning chetki nuqtasiga yagin olib kelib, ushbu [J marker ko‘ringandan so‘ng, LM
yordamida bog'lanadi (6.11 c-rasmga garang).
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7
6.6. __MID ~CEP - O‘RTASI BUYRUG'I

Mazkur buyrugdan foydalanib, avval chizilgan turli figuralaming o‘rtasidagi

nugtaga chizilayotgan obyekini bog‘lab chiziladi. Bog‘lash jarayonida kursorni
figuraning o‘rtasiga yaqin olib kelib, ushbu A marker ko‘ringandan so‘ng, LM
yordamida bog*lanadi (6.11 b-rasmda qarang).

Misol._MID va _ENDP buyruqlaridan foydalanib, o‘Ichamlari bilan 6.11-rasmda

berilgan teng yonli uchburchak chizilsin. Ushbu holda Pemuam pucopanus mulogotlar
oynasining OGwexTnan npuesika bo‘limidagi MKomrtouxa va FICepesuna
funksiyalarini facllashtirish zarur bo‘ladi.

e
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6.11-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Llne — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @50<0 terib kiritiladi va uch marta Enter tugmasi bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni [AB] kesmaning o‘rta gismiga qo‘yilganda, ushbu A
marker ko‘rinadi, so‘ng, LM bilan belgilanadi. Natijada, chizilayotgan [CD]
kesma [AB] kesmaning o°rtasidagi D nuqtaga bog‘laniladi.

Klaviatura orqali @60<90 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
uchburchakning [CD] balandligiga ega bo‘linadi.

Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga go‘yib, LM bilan belgilanadi va ikki marta
Enter tugmasi bosiladi (6.1] c-rasm).

Xoch shaklidagi kursorni C nuqtaga go‘yib, LM bilan belgilanadi. Undan so*ng,
kursorni B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi (6.11
c-rasm).
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6.7. >< |_INT - IEP -~ KESISHGAN NUQTA BUYRUG'I

Mazkur buyrugdan foydalanib, ikki figuraning kesishgan nuqtasiga bog'lab,
boshqa figura chiziladi, Ushbu holda ikki figuralar chizmada kesishgan yoki
kesishmagan bo‘lishi mumkin. Obyekiga bog'lash jarayonida ekranda kesishish X
markeri ko‘rinishi bilan LM belgilanadi. Natijada, ikki figuraning kesishgan nuqtasiga
chizilayotgan figuraning nuqtasi bog‘lanadi.

Misol. Berilgan [AB] va [CD] kesmalaming kesishgan nugtasiga bog‘lab, R15
radiusli aylana chizilsin. 6.12 b-rasmda kesmalarning o‘Ichamlari berilgan.

o o

\ - Hhpe Kesishgan

w 4 e o)

e & Ao w7
2 ® —a Ty e o

6.1 2-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

’ [Zl_ljne — Orpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orgali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.

_me — Ot — Nugtadan buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Kursomni B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi (6.12 c-rasm).

Klaviatura orqali @0,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali @-50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, ikki [AB] va [CD] kesmalarga ega bo‘linadi.

7
__Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

N

CLAShES ety

_Int - Ilep — Kesishgan nuqta buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

10. Kursomni [AB] kesmaning ustiga go‘yib, LM bilan belgilanadi.

11. Kursorni [CD] kesmaning ustiga qo'yib turilsa, chizmaning o‘ng qismida
ularning kesishgan nugtasining o‘rida kesishish X markeri ko‘rinadi. Kursorni
harakatlantirilmasdan LM belgilanadi. Natijada, aylana markazi ikki kesmaning
kesishgan nugtasiga bog'lanadi.

12. Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
chizma 6.12 c-rasmda berilgan ko'rinishga ega bo‘ladi.
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6._APP[NT ~ KAXIIEP - MAVHUM KESISHISH BUYRUG*I

Mazkur buyrugdan foydalanib, fazoda o‘zaro kesishmaydigan ikki figuraning

mavhum nuqtasiga boshga obyektni bog‘lab chiziladi. Ushbu holda ulaming
proyeksiyada kesishadigan mavhum kesishish nugtasiga boshqga obyekini bog*laydi.

Misol. Fazoda koordinatalari A(0,50,0)%; B (70.20,0); C(20,0,20); D(60,70,20)

nuqtalar bilan berilgan ikki [AB] va [CD] kesmalarning mavhum kesishgan nugtasiga
bog*lab, R15 radiusli aylana chizilsin. Ushbu [AB] va [CD] kesmalar H tekislikka
parallel joylashgan bo‘lib, ular fazoda kesishmaydi (6.13-rasmga qarang).

ik} o'lchamil fazo Uch o'lchamil fazo

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Li-e — Orpeszox — Kesma buyrug’i LM yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali A nugtaning koordinatalari 0,50,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari 70,20,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi uch marta bosiladi.

Klaviatura orgali C nuqgtaning koordinatalari 20,0,20 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali D nuqgtaning koordinatalari 60,70,20 terib kiritiladi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

_Cirl:lt ~ Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

_Appi-t- Mavhum kesishish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
6.13 b-rasmda 1-raqam bilan berilgan [AB] kesmaning ustiga kursorni go‘yib,
LM bilan belgilanadi.
2-ragam bilan berilgan [CD] kesmaning ustiga kursomni qo‘yib, so‘ng
Kaxyuieecn nepecevwenne so‘zi chiggandan keyin LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylananing markazi ikki kesmaning mavhum kesishgan nuqtasiga
bog‘lanadi. Mavhum nuqta [CD] kesmada joylashgan.
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10 Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

1.

Uch o'lchamli fazoga o‘tib, uni kuzatiladi. Buning uchun menyular qatoridan
Bua23D suwaer> CBusomerpus LM bilan belgilanadi. Natijada, 6.13 c-
rasmda berilgan uch o‘lchamli tasvir hosil bo'ladi.

12. Ikki o‘lchamli fazoga o‘tish uchun Bux = 3D smaget>Csepxy LM bilan

belgilanadi.

6.9. I EXT-TPO - DAVOMIDAGI NUQTA BUYRUG'I
Mazkur buyruqdan foydalanib, kesma va yoylarni davom ettiruvchi shartli punktir

chiziq chizish orqali boshqa obyekt chiziladi. Ushbu holda berilgan obyektning so'nggi
nugtasiga kursorni go‘yib, sichqoncha yordamida obyekt davom ettiriladi. Natijada,
ekranda obyektni davom ettiruvchi shartli punktir chiziq hosil bo‘ladi. Kerakli
nugtaning o‘rni aniglangandan so‘ng, chiziladigan obyekt chiziladi.

I-misol. Uzunligi 40 mm bo‘lgan va X oqqa 20" og‘gan [AB] kesmaning B

nugtasidan 20 mm uzoqligida o‘lchami 22x22 mm ga teng kvadrat chizilsin (6.14-
rasm),

—

ol

P

s

2z

22
S

% ? / -
6. 1 4-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Lile — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta chap gismiga kursomni go'yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali @40<20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

BF

_Rectang — HNPAMOYI — To‘rtburchak buyrug'i LM yordamida
EI _Ext- llpo — Davomidagi nuqta buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. So‘ng,
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kursomni B nuqtaga qo'yib sichqoncha yordamida kesma davom ettiriladi.
Natijada, punktir chiziq hosil bo‘ladi. Klaviatura orgali 25 ragami kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali @22,22 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6.10. _CEN —IEH - MARKAZ BUYRUG'I
Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmadagi aylana, ellips va yoylaming markaziga
boshqa turli figuralarni bog‘lab chiziladi. U quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

e Masalan, Kesma buyrug‘i kiritiladi;

e (Cen — markaz buyrug'i kiritiladi;

e Kursorni chizmadagi aylana (ellips yoki yoy)ga tegizilgandan so‘ng, markaz
markeri va llentp yozuvi ko‘rinadi, davomida LM bosiladi. Ushbu holda
chizmada markaz markeri kursordan uzoqda joylashgan bo‘lsa ham kesmani
aylananing markazga bog'‘laydi.

6.15-rasmda aylana, ellips va yoylardan biriga obyektni bog‘lash tasvirlangan.

N
N

6.11. _QUA - KBA - KVADRANT (CHORAK) BUYRUG'I
Mazkur buyruqdan foydalanib, aylana, ellips va yoylami bo‘laklarga ajratib
turuvchi nuqtalarga turli figuralarni bog‘lab chiziladi.

6.12. _TAN - KAC -URINMA BUYRUGI
Mazkur buyrugdan foydalanib aylana, ellips va egri chiziglarga urinma bo‘lgan
kesmalar chiziladi.
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1-misol. Kvadrant va urinma buyruglaridan foydalanib, o‘lchamlari bilan 6.16 a-
rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin.

Detalning chizmasini chizish uchun Pexum pmcosawns mulogotlar oynasini
sozlab olish kerak bo'ladi. Sozlash quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

1. Klaviatura orgali Ilpuesizka so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi;

2. Ochilgan Pemxum pucosanms mulogotlar oynasining OfbexTnas npussiKa
bo‘limi LM bilan ochiladi;

3. MO6wexTnan npusnika Bica (F3) LM bilan faollashtiriladi;

4. BKonrouxa, HCepeanua, Milenrp, MKsaapanr va MKacareasnas kabi
funksiyalar LM bilan faollashtiriladi;

5. OK tugmasi bosiladi.

Ushbu holda obyektlami bog‘lash jarayonida ulaming markerlari ekranda
tasvirlanib turadi.

<)

6.16-rasm. Aylanaga urinma chizish jarayoni.
Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. __Llle — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining chap o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursorni go'yib, LM
bilan belgilanadi. Natijada, A nugta hosil bo‘ladi (6.16 b-rasm).

3. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @90,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi uch marta bosiladi.

4. Kursomi [AB] kesmaning o‘rta qismiga qo'yilsa, Cepemmnad markeri
ko‘rinadi. So‘ng LM bilan belgilanadi. Natijada, [CD] kesmaning C nuqtasi
[AB] kesmaning o'rtasiga bog'lanadi.

5. Klaviatura orqali @80<90 terib kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, [CD} kesma hosil bo‘ladi.
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13.
14.

13
14.

15.
16.

17.
18.

19.

_Circle-- Kpyr — Aylana buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

Kursomni [AB] kesmaning A nugtaga go'yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 20 ragam kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Kursomi B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali 20 raqam kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

. Kursomi D nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orgali 20 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, 6.16 c-
rasmda berilgan chizma hosil bo‘ladi.

6./ 7-rasm. Aylanaga urinma bo‘lgan kesma chizish jarayoni.

E_Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Kursorni 6.17 a-rasmda berilgan 1-nugtaga qo‘yilsa, Ksaapaurd markeri
ko'rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi. Natijada, chizilayotgan kesma,
aylanadagi 1-nugta bilan belgilangan choragiga bog‘lanadi. Davomida kursorni
gorizontal holatda o‘ng tomonga tortib 2-nuqta bilan belgilangan aylananing
nugtasiga qo‘yilsa, Keagpawr < markeri ko‘rinadi. So‘ng, LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi. Natijada, chizilayotgan kesma,
aylanadagi 2-nuqta bilan belgilangan choragiga bog‘lanadi.
Klaviatura orqali _Tan terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kursorni 6.17 a-rasmda berilgan 3-nuqtaga qo‘yilsa, Kacareasnan T markeri
ko‘rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali _Tan terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kursorni 4-nuqtaga qo‘yilsa, Kacareasnan = markeri ko‘rinadi. So‘ng, LM
bilan belgilanadi. Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Klaviatura orgali _Tan terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kursorni S-nugtaga qo'yilsa, Kacareasnas = markeri ko‘rinadi. So‘ng, LM
bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali _Tan terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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20. Kursomi 6-nuqtaga qo‘yilsa, Kacareasmas 70 markeri ko‘rinadi. So‘ng LM

21.

bilan belgilanadi. Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

Kursomi 6.17 b-rasmda berilgan 1-nugtaga go'vilsa, Keagpasr < markeri
ko‘rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi. Davomida kursomi gorizontal holatda
o‘ng tomonga tortib 2-nugta bilan belgilangan aylananing nugtasiga qo‘yilsa,
Keagpast O markeri ko'rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

6.13.*PER —HOP - PERPENDIKULAR BUYRUG‘I
Mazkur buyrugdan foydalanib, to‘g‘ri chizigning yoki kesmaning nugtasi orgali

berilgan kesmaga va to‘g‘ri chizigga perpendikular bo‘lgan kesma yoki to‘g‘ri chizig

Misol. C nugta orgali [AB] kesmaga perpendikular bo‘lgan [CD] kesma chizilsin

Parallellik
\ yo'nalishi

a) : b) &F inuts

6.18-rasm. [AB] kesmaga C nugta orgali perpendikular va parallel bo’lgan [CD] kesma chizish

N

ol B R

Jjarayoni.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_l..lu — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Kursomi chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta gismiga qo'yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali @70<45 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Klaviatura orqali _from terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursomi 6.18 a-rasmda berilgan A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orgali @35, terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali _Per terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursomni [AB] kesmani ustiga qo‘yilsa, Hopmans so‘zi va perpendikularning
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ushbu 71 markeri chiggandan so‘ng, LM belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, C nuqta orqali [AB] kesmaga perpendikular bo‘lgan [CD] kesma
chiziladi (6.18 a-rasm).

6.14. z._ PAR - [IAP - PARALLEL BUYRUG‘I
Mazkur buyrugdan foydalanib, kesmaning nuqtasi orqali beriigan kesma yoki
to*g‘ri chizigga parallel bo‘lgan kesma chiziladi.

Misol. C nuqta orqali [AB] kesmaga perpendikular bo‘lgan [CD] kesma chizilsin

(6.2 b va c-rasmga qarang).
Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

: _Lhe—(hpm—l(enu buyrug‘t LM yordamida kiritiladi.

Kursorni chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta qismiga qo'yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orgali @70<4S terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Klaviatura orqali _from terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursorni 6.2 b-rasmda berilgan A nugtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orgali @35,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali _Par terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursorni [AB] kesmaning ustiga qo‘yilsa, Mapannensso so‘zi va parallelning
ushbu % markeri chiqadi. So‘ng, kursomi [AB] kesmaga parallel gilib qo‘yilsa,
ekranda parallellik yo‘nalishi va NMapannensmo: 25.1278<45° so‘zi chiqadi.
Davomida parallel chizigning uzunligini ixtiyoriy o‘lchamda LM bilan belgilab
yoki klaviatura orqali kesmaning vzunligini, masalan, 25 terib kiritilib, Enter

!\J—

B0 LIS Y A

6.15. __INS -~ TBC - QO‘YISH NUQTASI BUYRUGI
Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmadagi matn, blok va uning atributlaridagi
tayanch nuqtasiga bog'lab, boshqa obyektlar chiziladi.

1-misol. «XKo‘p qatorli matn» s0°zi yozilsin va uning tayanch nuqtasiga bog'lab,
kesma chizilsin (6.19 a-rasm).
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. _Mtext-— Mrexer — Ko‘p gatorli matn buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining chap ostki gismiga kursorni qo'yib, LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqgali @70,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4. Ochilgan mulogotlar oynasining matn yozish hududiga klaviatura orqali «Ko*p
qatorli matny» so‘zi terib kiritiladi. So‘ng, OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

5, _Line —~ Ovpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

6. Klaviatura orgali _INS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Kursomni yozilgan matnning ustiga qo'yilsa, Tecraekm so'zi va qo'yish
nugtasining ushbu “> markeri chiggandan so‘ng, LM belgilanadi. Natijada, 6.19
a-rasmda berilgan qo‘yish nuqtasiga kesmaning birinchi nuqtasi bog‘lanadi.

8. Kursorni gorizontal holatda o‘ng tomonga tortib, ixtiyoriy uzunlikda kesmaning
ikkinchi nugtasi LM bilan kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Qo'yish nuqtasi {(marker) Qo'yish nugtasi
okt 28 (marker)
Y%' __ o K R7
L" : : i ! A -:

c)
6.19-rasm. Chizmadagi matn va blokning nuqtasiga boglash jarayoni

2-misel. «Bir qatorli matn» so‘zi yozilsin va uning tayanch nuqtasiga bog‘lab,
kesma chizilsin (6.19 a-rasm).
Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. Klaviatura orgali DTEXT yoki ATEKCT so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

2. Kursorni chizma maydonining o‘rta gismiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali 5 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
matnning balandligi 5 mm qilib o°rnatiladi.

4. Klaviatura orgali 0 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
yozilayotgan matn X o0°gqa nisbatan 0" burchakni tashkil etadi. Natijada, ekranda
matn yozuvchi og‘ma chizigchali / kursor hosil bo*ladi.
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5. Klaviatura orgali «Bir gatorli mata» so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki
marta bosiladi.

7

6. _Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

7. Klaviatura orgali _INS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

8. Kursorni yozilgan matnning ustiga qo‘yilsa, Tacraskm so‘zi va qo‘yish
nuqtasining ushbu ": markeri chiggandan so‘ng, LM belgilanadi. Natijada, 6.19
a-rasmda berilgan qo'yish nugtasiga kesmaning birinchi nuqtasi bog‘lanadi.

9. Kursorni gorizontal holatda o‘ng tomonga tortib, ixtiyoriy uzunlikda kesmaning
ikkinchi nuqgtasi LM bilan kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3-misol. Blokning tayanch nuqtasiga aylana markazini bog‘lab chizilsin (6.19 c-
rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

| &
4 _Rectang — Ipamoyroasuuk — To‘rtburchak buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. Kursomi chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta gismiga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @25,15 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Hosil bo‘lgan
to‘rtburchakni blok gilib tuzib olinadi.

@_Block — Baok — Blok buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Natijada,

4. Onpeaenenne 6a0xa muloqotlar oynasi (6.20-rasm) ochiladi.

5. Mazkur oynaning Mms: gismiga klaviatura orgali, masalan, Blokl so‘z terib
kiritiladi.. Basoan; rowns — Tayanch anqta budodidegi ushbu 58 Yamsars
tugma LM bilan bosiladi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonida
joylashgan to‘rtburchakning o'ng ostki burchagiga kursomni qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. Ushbu nuqta tayanch nugta sifatida belgilandi. Tayanch nugta
sifatida to‘rtburchakning istalgan nuqtasini tanlash mumkin. Yana mulogotlar
oynasi ochiladi. Uning O6sexre hududidagi ushbu £ Bribpars ofbexTn —
Obyektlarni tanlash tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, oyna yopiladi. Chizma
maydonida joylashgan to‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. So'ng, yana muloqotlar oynasi ochiladi. Uning
@Tlpeobpazosats B 6s10k opsiyasi faollashtiriladi. Davomida OK tugmasi LM
bilan bosiladi. Natijada, to‘rtburchak blok qilib tuziladi.

6. ]
_Circle — Kpyr — Aylana buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
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7. Klaviatura orgali _INS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kursoni to‘rtburchakning ustiga qo‘yilsa, T Beraskm so‘'zi va qo'yish
nuqtasining ushbu > markeri chiggandan so‘ng, LM belgilanadi. Natijada, 6.19
b-rasmda berilgan qo'yish nuqtasiga aylananing markazi bog'lanadi.
Klaviatura orgali 7 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (6.19 c-rasm)

6.20-rasm. Oupeacnenne Gaoxa mulogotlar oynasi.

6.16. __NOD - ¥3E - TUGUNCHA BUYRUG*I
Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmaga qo‘yilgan nugtaga bog'lab, boshga
obyektlar chiziladi.
Misol. Chizmadagi nuqgtalarga bog*lab, egri chiziq chizilsin (6.21-rasm).
Misolni chizish uchun avval nugta shakli tanlanib olinadi. Davomida Pexum
pucopanns mulogotlar oynasining OOnexTRas npuesika bo‘limidan Vaen
funksiyasi faollashtirilishi kerak bo'ladi.

&
2 4
o o
10
a)

6.21-rasm. Chizmadagi nugtalarga bog'lab. egri chiziq chizish jarayoni.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

- D_l’oim — Touxa — Nuqta buyrug'i LM bilan kiritiladi.
2. 6.21 a-rasmda ko'rsatilgan tartibda oltita nuqta ketma-ket qo‘yib chigiladi va Esc
tugmasi bosiladi.

3. _Spline ~ Cnuaiin — Egri chizig buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

4. Xoch shaklidagi kursorni birinchi nuqtadan boshlab oltinchi nugtagacha ketma-
ket qo'yib, LM bilan belgilab chigiladi va uch marta Enter tugmasi bosiladi. Har
bir nuqtaga kursorni qo‘yilganda ekranda ¥3ea so'zi va uning ushbu ' markeri
chiqadi. Natijada, egri chizigning nuqtalari chizmaga qo'yilgan nugtalarga aniq
bog‘lanadi.

6.17. _NEA — BJIH - YAQIN NUQTA BUYRUG*1
Mazkur buyrugdan foydalanib, chizmadagi turli figuralaming istalgan gismidagi
nugtasiga bog‘lab, boshga obyektlar chiziladi. 6.22 a-rasmda C nuqta orqali [AB]
kesmaga [CD] kesma chizilgan. Ushbu holda [CD] kesmaning D nuqtasi [AB] kesmaga
bog‘langan. 6.22 b-rasmda C nugta orqali [CD] kesma aylananing ixtiyoriy nuqtasiga D
nuqtada bog'lab chizilgan.

C
Marker /

6.18. __NON- HET - YO‘Q BUYRUG*I

Mazkur buyruqdan foydalanib, barcha bog‘lash funksiyalari bekor gilinadi. Ushbu
holda obyektlami bog‘lovchi funksiyalarning markerlari ekranda tasvirlanmaydi va
obyektning nugtalariga aniq bog‘lanmaydi.
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6.19, @'_—I—DSETTINGS — IIPHBA3KA - BOG'LASH BUYRUG*I

Mazkur buyrugdan foydalanib, Peaxnsm pucoranns — Chizish tartibi mulogotlar
oynasi (6.23-rasm) ochiladi. Undagi O6sexTnas npusaska — Obyektlarni bog'lash
bo‘limidagi turli bog‘lash funksiyalaridan kerakligi faollashtiriladi.

A A

| T Ovarres i B 7% inncwoe s seawmren ez § 1
L L Y
L O Frema 2 P Tecmame (= | ]

A Fenamn b [Ebomam i

O Wi L

@ e X 1 haonines
PG Mg B 7 aemeecs repucseve
| X B 4 T Nparmmae

- ipnasmm

| Takrorlash uchun savollar

1. Nima magsadda obyektlarni bog‘lash buyruglaridan foydalaniladi?

2. Kesmaning so‘nggi nugtasiga gaysi buyrugdan foydalanib, boshqga figurani
bog‘lash mumkin?

3. Kesma, yoy, egri chiziq kabi figuralarning o‘rtasidagi nuqtaga qaysi buyrugdan
foydalanib, boshqa figurani bog'‘lash mumkin?

4. Aylana, ellips va ulaming yoylari kabi figuralarning choraklariga gaysi buyrugdan
foydalanib, boshqa figurani bog‘lash mumkin?

5. O6vexTnan npussika — obyektlarni bog‘lash mulogotlar oynasi qaysi buyruqdan
foydalanib ochiladi?




6. Kesmaga perpendikular vaziyatda kesma chizish uchun gqaysi buyruqdan
foydalaniladi?

7. Kesmaga parallel bo*lgan kesma chizish uchun gaysi buyrugdan foydalaniladi?

8. Buyruglaming markerlari ganday vazifani bajaradi?

9. O6nexTuan npusaska — obyektlami bog‘lash asboblar paneli qanday tarti
o'rnatiladi? F



VII BOB.
AUTOCAD TIZIMIDA O‘'LCHAM
SHAKLINI SOZLASH VA CHIZMANI

AutoCAD PRINTERDA CHIQARISH

7.1. O‘Iicham shaklini sozlash

AutoCAD tizimida chizmalarga o‘lchamlar qo‘yishdan avval, o‘lcham shaklini
Daviat standartiga amal gilingan holda sozlab olish zarur. Ushbu holda o‘lcham va
chiqarish chiziglari, o‘lcham chiziqdagi strelkaning shakli hamda o‘lchamning matni
(ragamlar, yozuvlar, turli belgilar va shu kabi boshqalar) kabi parametrlarni sozlab,
ya'ni o‘matib olish kerak (7.1-rasm). Uni amalga oshirish uchun quyidagi
bosqichlardan foydalaniladi:

7.1-rasm. O'Ichamning tarkibiy elementlari.

1. Klaviatura orqali buyruglar qatorida P3IMCTHJIb so'zi terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. Yoki menyular qatoridan ®opmar=>Pasmepasie cruam...LM
yordamida belgilanib kiritiladi. Ushbu ikki holda ham ekranda [{wcnieraep pasmepneix
crane#t mulogotlar oynasi ochiladi (7.2-rasm);

2. Mazkur oynaning Hoseril tugmasi LM bilan belgilanadi. So‘ng, Coazanmne
HOBOIo pasmeproro cvuias — Yangi o'lcham shaklini tuzish mulogotlar oynasi (7.3-
rasm) ochiladi;

3. Mazkur oynaning eng yuqori gismidagi Hms mosore crmas: gismiga
klaviatura orqali O‘zDSt 2.307-96 terib kiritiladi va {anee tugma LM bilan bosiladi.



7.3-rasm. Connanwe nonoro passepuoro crais mulogotlar oynasi.

Undan so‘ng, Hoserit pasmepusiii criwrs: 0‘zDSt 2.307-96 mulogotlar oynasi
(7.4-rasm) ochiladi va uni quyidagi tartibda sozlab chigiladi;

I. Mazkur oynaning Jluwmmm bo‘limi LM bilan belgilanib, ochiladi. Ushbu
bo‘limda o*lcham, chizigning xususiyatlari, chiqarish chiziqlari, chizigning strelkasi va
markaz markeri (chizig’i) hamda ulaming turli opsiyalari berilgan. Ularni O‘zDSt
2.307:97 da qabul gilingan qoidalarga rioya gilingan holda sozlash talab etiladi. Ushbu
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bo‘limning Pasmepusie auumm: — O‘lcham chiziglari hududidagi bandlarni

quyidagicha sozlash tavsiya etiladi:

e Ipers: — O‘lcham chizigning rangi Moo og-qora va gatlam
DOFRbmutTaEl: 0 RN e o

e Tun guuum: — O'lcham chizigning turi [_“"" . 7 uzluksiz (tutash
chiziq) qilib o°rnatiladi; S

e Bec auunn: — O'lcham chizigning qalinligi ¢ ==0%m___ 1025 mm ga teng
qilib o*matiladi;

* Vaaumenue 3a spisocusie, llar B 6azossix pasmepax: va loaapure: bandlariga
o‘zgartirish kiritilmaydi.

Ushbu bo'limning Beinocnpie amunn: — Chiqarish chiziglari hududidagi
bandlarni quyidagicha sozlash zarur:

e Ipers: — Chigarish chiziqning rangi (M e T og-qora va qatlam
bo‘yicha o‘rnatiladi;

o Tun swmocsoii ammum 1: — Chiqarish chiziqning turj L= Cotmose  ~
uzluksiz (tutash chiziq) qilib o*ratiladi;

e Tun smmocmoii nmmmm 2: — Chigarish chizigning turi {— Cotnms  ~

uzluksiz (tutash chiziq) qilib o*matiladi; P Y _

e Bec ananu: - Chiqarish chizigning qalinligi o=t 2 0.25 mm ga teng
qilib o*matiladi;

* [loaasurs: bandiga o'zgartirish Kiritilmaydi;

e Yaaumenue 3a paimMepHbie: — Oflcham chizigning strelkasidan chiqarish
chizigning uzayishi 2 mm qilib o*rnatiladi;

¢ Orcryn or obnexra: 2| — Chiqarish chiziq obyektning kontur chizig‘idan
chiqish masofasiga 0 ragam o‘mnatiladi. Shu bilan mazkur bo‘limni sozlash
tugatiladi;

2. Mazkur oynaning Cumeoam m crpeaxn bo‘limi LM bilan belgilanib (7.5-
rasm), ochiladi. Ushbu bo‘'limda strelka shakli va uning chizmada joylashuvi, yoy
uzunligining simvoli (belgisi) hamda radiusli o‘lchamning siniq chizig‘i kabilar
sozlanadi. Bo‘limning Crpenxn hududidagi Ilepsas — Birinchi strelka shakli (7.5 a-
rasm) o‘rnatiladi. Bunda 3axkpamensas samxnyras yoki HoagsoBaTennckas...
foydalanuvchining blok sifatida avvaldan tayyorlangan strelka shaklini o‘rnatish lozim.
Bizning misolda Tloas3oparenvcxas... LM  bilan  belgilanadi. So‘ng,
foydalanuvchining avvaldan blok sifatida tayyorlab qo‘yilgan va «Strelka» nomi bilan
mazkur faylda saqlanayotgan strelka shaklini tanlash uchun Brifop Gnoxka
noab3oBaTeabckoi crpenxn mulogotlar oynasi (7.5 b-rasm) ochiladi. Ushbu oynadan
«Strelka» nomli blok LM bilan tanlanadi va OK tegmasi bosiladi. Natijada, Ilepsan:
va Bropam: bandlariga «Strelka» o‘rnatiladi. Shu tartibda Beimocka: bandiga
«Strelka» o‘rnatiladi. Agar blok tuzilmagan bo‘lsa, 3axkpamennas samxuyras
o‘matiladi.
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| Eilomea s
a)
7.5-rasm. Cumeoaw u crpeaxn bo'limining Crpeaxn hududini sozlash.

* Pasmep crpeaxn — Strelkaning (uzunligi) o‘lchami gismiga 3.5 yoki 4
raqgam o‘rnatiladi. A4 yoki A3 chizma formatida chizilayotgan chizma
uchun ushbu o‘lcham tavsiya etiladi.
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Mapxepsl yentpa — Aylana va aylana yoyi kabi figuralarning markaz markerlari
hududidagi opsiyalarga o‘zgantirish kiritilmaydi. Markaz markeri xoch + shaklidagi
ko‘rinishga ega (7.6-rasm). Uning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

* Her - Yo'q opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda aylana va uning yoyining
markaziga marker qo*ymaydi (7.6 a-rasm);

s Mapkep — Marker opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda aylana va uning
yoyining markaziga marker qo‘yiladi (7.6 b-rasm);

o Jlmuun — Chizigli marker opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda 7.6 c-
rasmda berilgandek chizigli marker qo‘yiladi.

= Eslatma: Aylana yoki aylana yoyi markerini chizmaga qo‘yish quyidagi tartibda

amalga oshiriladi:
Mer Mapzep Naaws
opsiyasi opsiyasi opsiyasi

Marker

SaT

7.6-rasm. Aylana markerlari va ularming opsiyalari.

ky _Dimcenter — P3mnentp — Markaz o‘lcham buyrug*i LM bilan kiritiladi;

2. Chizma maydonidagi aylana yoki aylana yoyining ustiga kvadrat shaklidagi
nishonchani qo‘yib LM bilan belgilanadi. Natijada, faollashtirilgan Mapxep yoki
Jlunua opsiyalaridan biridagi marker shakli qo*yiladi (7.6-rasm).

Mazkur Cameonst 1 crpesxn bo‘limining Paspuis pasmepa hududiga o zgartirish
kiritilmaydi. Ushbu bo‘limning Camsoa anuns ayra — Yoy uzunligi simvoli hududi
uchta opsiyalardan iborat bo‘lib, ular quyidagi funksiyalami bajaradi:

e Ilepea Texcrom paimepa — O‘lcham matnining chap qismi opsiyasi. Ushbu
opsiya faollashtirilganda, o'lcham (ragami) matnining chap gismiga yoy N
simvolini (belgisini) qo*yadi (7.8 a-rasm);

e Haa rexcrom pasmepa — O‘Icham matnining ustki qismi opsiyasi. Ushbu opsiya
faollashtirilganda, o‘lcham (ragami) matnining ustki qismiga yoy m simvolini
go‘yadi (0*zDSt 2.307:96 ning talabi, 7.8 b-rasm);

e Her — Yo'q opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda, o‘Icham (ragami) matniga
yoy M simvolini go*ymaydi (7.8 c-rasm).
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7. 7-rasm. Campoant v ctpeiaxa bo'limini sozlash.

7. 8-rasm. Camuon mnss gyra hududining opsiyalari.

Mazkur CumBosist m crpeaxm bo'limining Jlomanas paimepa paawyca
hududidagi ¥ros m3ioma — sinish burchagi gismiga 90 o‘matiladi (O‘zDSt 2.307:96
ning talabi, 7.9 a-rasm). Jluueiinstit pasmep ¢ nzaomom hududidagi Koappuuuenr
BHICOTBI HITOMA qismiga o'zgartirish kiritilmaydi. Shu bilan mazkur bo‘limni sozlash
tugatiladi.

261



Yeon winoma Yzon uznoma Yezon uznoma

90 o'matilgan. 45 o'rnatilgan. 30 o'rnatilgan.
D e £ HE

a)

'- Y30 uznoma /
T b :;“"’” =y o
7.9-rasm. ¥roa uznoma — sinish burchagim o'matish.
3. Mazkur oynaning Texer bo‘limi LM bilan belgilanib (7.10-rasm) ochiladi. Ushbu

bo'limning Csoiicrea 7Texcra: — Matnning xususiyatlari hududidagi  bandlarni
quyidagicha sozlash tavsiya etiladi:

Texcrosuii cTwan — Matnning shakli qismiga (029823 :

Mazkur Davlat standarti uning ro‘yxatiga kiritilmagan bo‘lsa, ushbu ") tugmani
LM bilan belgilab, Texerossiii crmas — matn shakli mulogotlar oynasini ochish
zarur. Ushbu oynani Davlat standartiga rioya qilingan holda sozlash kerak bo'ladi;
o Iiper rexcra va Ilser 3anusxu gismlariga o‘zgartirish kiritish talab etilmaydi;

¢ Bricora Texcra — Matn balandligi gismiga 4 ragam o‘rnatish tavsiya etiladi;

e Macurrab apofeii va Texer B pamxe gismlari o*zgartirilmaydi.

Mazkur oynaning Bsipasunsanme Texkcra — matnni joylashtirish hududidagi
opsiyalarni quyidagicha sozlash zarur:




¢ [lo sepruxaan: — Vertikal bo’ylab opsiyasiga Haa amaweit o'rnatiladi. Ushbu
holda o‘lcham matni o‘lcham chizigning ustiga go‘yiladi;

¢ Ilo ropmsonTtanu: — Gorizontal bo'ylab opsiyasiga Ifo uenrpy o‘rnatiladi. Ushbu
holda o‘lcham matni o*lcham chizigning markaziga go'yiladi;

s Ovcryn or pasmepnoit sunun: — O'lcham matni bilan o‘lcham chiziq orasidagi
masofaga 1.25 o‘rnatish tavsiya etiladi (7.11-rasmga qarang).

Had nesued

va o~
Mo wenmpy o~
o'matiigan
- ‘-_.]
[ Omcmyn om pasmepwod numia_===1.25
7.1 l-rasm. Buipasuusanue vexcra hududini sozlash. = |
Cozmacno (50
opsiyasi
; ; g
[ rosmmii] 3
HEET i
e | |
a) L] T T =

7.1 2-vasm. Opuenrannn rexcra hududining opsiyalari.

*Opuentaunu rexcra hududining opsiyalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

=opmsontassio — Gorizontal opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda,
o‘lchamning matni doim gorizontal holatda qo'yiladi (7.12 a-rasm);

*Baosas paimepnoii mumun — O‘lcham chiziq bo'ylab opsiyasi. Ushbu opsiya
faollashtirilganda, o*lcham matni o‘lcham chiziq bo‘ylab qo‘yiladi (7.12 b-rasm);

*Corsnacno ISO — Xalgaro standart tashkilotining talabiga muvofiq opsiyasi.
Ushbu opsiya faollashtirilganda, radiusli va diametrli o‘lchamlar tokcha holatda
qo‘yiladi (7.12 ¢-rasm). Shu bilan mazkur bolimni sozlash tugatiladi.

4. Mazkur oynaning Pasmemienme bo‘limi LM bilan belgilanib (7.13-rasm)
ochiladi. Ushbu bo'limning Onues pasmemenua: - Joylashtirish opsiyalari
hududidagi opsiyalarini quyidagicha sozlash tavsiya etiladi.

*Texer — Matn opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda, o‘lcham yozuvi va
strelka quyidagi uch xil holatda joylashtiritadi:

* Agar o'lcham yozuvi va strelka uchun yetarli joy bo‘lsa, u holda ular chiqarish
chiziglari orasida joylashadi;
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= Agar o'lcham yozuvi uchun joy bo‘lsa, u holda o'lcham yozuvi chiqarish chiziq
oralig®iga, strelka esa uning tashqarisida joylashadi;

= Agar o‘lcham yozuvi uchun yetarli joy bo‘*lmasa, u holda chigarish chizig‘ining
tashqarisiga o‘Icham yozuvi va strelka joylashtiriladi.

7. 13-rasm. Paamemenne bo'limini sozlash.

| 7 4tesh. @6
T L e [
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7. 14-rasm. CrponTs BRINOCKY Opsivasi.



Buipasuusanne vexcra — Matnni joylashtirish hududidagi opsiyalami sozlashda
faqat uch opsiyadan biri faollashtiriladi.

Crpouts Beinocky — tokcha qurish opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda
taxminan | mm dan 7 mm gacha masofaga ega bo‘lgan chigarish chizig'i oralig‘idagi
o'lcham chiziqqa tokcha go‘yilib, uning ustiga o‘lcham yozuvi qo*yiladi (7.14-rasm).
Macwrab paimepunix anementos — O'lcham elementlarining masshtabi hududiga
o'zgartirish kiritilmaydi.

Hoaronka snemenros — Elementlarni joylashtirish hududi. Mazkur hududning ikki
opsiyasi mavjud bo‘lib, ular quyidagi funksiyalami bajaradi:

Pasmemenne texcra Bpyaynyw — Matnni qolda joylashtirish opsiyasi. Ushbu
opsiya faollashtirilganda, xoch shaklidagi kursor bilan o‘lcham yozuvi kerakli joyga
go'viladi;

Eslatma. Xoch + shaklidagi kursorni chizma maydonining istalgan joyiga qo‘yib
LM bilan belgilansa, o'sha yerga o‘lcham yozuvi (matni) qo*yiladi.

Paimepuas janums mexay ssimocasimp — O'icham chiziq chigarish chizig
oralig‘ida opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda, doim o*lcham chizig‘i chiqarish
chizig*i oralig‘ida joylashadi. Shu bilan mazkur bo*limni sozlash tugatiladi.
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7.15-rasm. Ocnosusie eaquamnsi— asosty o lcham birliklan bo'limini sozlash.

5. Mazkur oynaning OcxoBubie eanamubt — asosiy o'lcham birliklari bo*limi LM
bilan belgilanib (7.15-rasm) ochiladi. Ushbu bo‘limning JIumeiinsie pasmepsr —
chizigli o*lchamlar hududidagi opsiyalar quyidagicha sozlanadi:

*Tounocts — gismiga 0 ragam o'matish tavsiya etiladi. Ushbu hududning golgan
opsiyalariga o*zgartirish kiritish shart emas.

Ushbu bo‘limning Vraossie pazmepst va ikki nonassenne myaeii hududlaridagi
opsiyalarga o‘zgartirish kiritilmaydi. Shu bilan mazkur bo‘limni sozlash tugatiladi.
Davomida mazkur mulogotlar oynasining OK tugmasi LM bilan bosiladi va u yopiladi.
So‘ng, O'zDSt 2.307:96 talablariga to‘liq rioya qilingan holda yangi joriy etilgan
o‘lchamlar shakli — [AucneTyep pasmepunix cruaeit mulogotlar oynasi (7.16-rasm)
ochiladi. Uning kuzatish oynasidagi o‘lchamlar qo‘yish namunasini kuzatib, davomida
3akpwmiTe tugmasi LM bilan bosiladi. Mazkur oyna yopiladi. Shu bilan barcha
sozlashlar tugatiladi. Natijada, O‘zDSt 2.307:96 talabiga rioya qilingan holda
o‘Ichamlar qo*yish shakli o*rnatilgan bo‘ladi.
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7.2. MLEADERSTYLE - MBBIHOCKA CTHJIb - KO'P TOKCHALI
O‘LCHAM SHAKLI BUYRUG'I

Mazkur buyruqdan foydalanib, ko'p tokchali o‘lcham buyrug’i bilan chizmalarga
qo‘yiladigan tokchali o*lchamning tarkibiy gismiga kiruvchi elementlar shakli sozlanib
olinadi. Mazkur buyrugni quyidagi usullarda yuklash mumkin.

1. Klaviatura orqali _Mleaderstyle yoki Memnocka cruas terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

2. Menyular gatoridan ®opmar=>Craae myasTEBRiHOCkH LM yordamida
kiritiladi.

Ushbu ikki holda Jlucmersep crwaeit myanTasminocox mulogotlar oynasi
ochiladi (7.17-rasm). Ushbu oyna quyidagi tartibda sozlanib chigiladi:

1. Mazkur oynaning Hosgrii tugmasi LM bilan bosiladi. Undan so'ng, Coznanwne
HOBOTO CTHAS MyJasTHBRIHOcok mulogotlar oynasi ochiladi (7.18-rasm);

2. Mazkur oynaning Mms wosoro cruas qismiga klaviatura orqali O‘zDSt
2.307-96 terib kiritiladi;
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3. Undan so‘ng, INpogoamurs tugma LM bilan bosiladi. Natijada, Himenenue
craas myasTaesisocox: 0°zDSt 2.307-96 mulogotlar oynasi ochiladi;

4. Mazkur oynaning ®opmar swsocks bo’limi LM bilan ochiladi (7.19-rasm).
Ushbu bo*limning O6umme hududi raqamlar bilan berilgan tartibda sozlanib chigiladi;

5. Tun gismiga Hpamas o‘'matiladi. Ushbu helda tokchali o'lchamning chigarish
chizig‘i kesmadan iborat bo‘ladi. Agar Crinaiin o'matilsa, u holda chiqarish chiziq egri
chizigni tashkil giladi;

7.17-rasm. Amcnervep cruieil My ALTHBLINOCOK 7.48-rasm. Cosannme nosoro cruan
mulogotlar oynasi. myasTnssmocox mulogotlar oynasi.

i
|
f

7.19-rasm. ®opmar sumockn bo'limini sozlash jarayoni.
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| 6. Tun ammmii: Qismining ro‘yxati LM bilan ochilib, undan Continuous —
uzliksiz tutash chiziq turi o*rnatiladi;
7. Bee nummii: gismining ro‘yxati LM bilan ochilib, undan 0.25 mm — chizigq
qalinligi o*ratiladi;
8. Crpeaxa hududining Cameoa: gismiga 3akpamesuan 3amksyras strelka
shakli o*rnatiladi;
9. Pasmep: gismiga 3.5 ragam Kkiritiladi;

7.20-rasm. Crpyxrypa Beiiiockn bo'limini sozlash jarayoni.

10. Crpyxrypa seinockn bo'limi LM bilan ochiladi;

11. Orpanmaenns hududidagi MMaxcumym Touex suimocks LM bilan
faollashtirilib, unga 2 ragami o'rnatiladi;

12. Tapamerpst nonkn hududidagi MAsromaruveckn gobavasive noaxy
opsiyasi LM bilan faollashtiriladi;

13. 3agars seamammy noakm opsiyasi LM bilan faollashtirilib, uning ostki
gismiga 6 ragami o‘rnatiladi;

14. Conepmumoe bo‘limi LM bilan ochiladi:

15, Tun myasTuBLMock® gismining ro‘yxati LM bilan ochiladi. Ro‘yxatdan
MTexer opsiyasi o‘rnatiladi;

16. Texerosbrii crwas gismining ro‘yxati LM bilan ochiladi. Ro*yxatdan O*zDSt
2.304-97 matn shakli o‘matiladi. Agar foydalanuvchi matn shaklini sozlamagan bo'lsa,
u holda uni sozlash yoki Standard shaklini o*rnatish kerak bo‘ladi;
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7.22-rasm. Yangi shaklda sozlangan Jucuersep crwieil myasrussinocox mulogotiar oynasi.
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\ 17. Buicora Texera gismiga 4 ragami o*'matiladi;

18. OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, mazkur oyna yopiladi. Undan
so‘ng, sozlangan Jmcnerdep craieii myasTasmHocok mulogotlar oynasi
ochiladi;

19. Mazkur oynaning 3axpsrrs tugmasi LM bilan bosiladi. Shu bilan sozlangan
oyna yopiladi.

7.3. Chizmani printerda chigarish

Hozirgi zamonda dunyoning ko'p mamlakatlarida turli hujjatlarning kompyuterda
tayyorlangan elektron versiyalari ommalashib bormogda. Chizmalar uchun esa, elektron
kutubxonalar yaratilmogda. Lekin ishlab chigarishda biror-bir buyumni tayyorlash
uchun, albatta uning chizmasiga garab buyum tayyorlanadi. Shu sababdan har qanday
buyumning chizmasini qog‘ozga plofter yoki printer orqali chigarish zarur bo‘ladi.
AutoCAD dasturida ham boshqa dasturlar kabi chizmalar printer orqali juda oson
chigariladi. Faqat, qog'ozga chiqariladigan chizmani qanday tartibda chigarish
jarayonini bilish kifoya bo‘ladi. U quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

{*!mwag\@_ﬂﬁmumsﬂ &m&] I R

7.23-rasm. Meaare. — Moaesmw mulogotlar oynasining ko'rinishi.

n




/
Klaviatura orqali _PLOT yoki IIEYMAT terib kiritiladi va Enter tugmasi bosllngﬁ.

Bundan tashqari, Tezkor asboblar panelidan ushbu - tugmani LM bilan helgF
3-

mumkin. Ushbu uch holda ham ekranda IMeuwars — Moaeas muloqotlar oynasi (7
rasm) ochiladi.

Heuars — Moageas mulogotlar oynasi quyidagi dastur asosida sozlanib chiqilaadi:\

1. Maorrep/npunrep hududidagi Mmn: gismidagi tugmaning w uchburchagi LM
bilan bosiladi. Natijada, uning ro‘yxati ochiladi (7.24-rasm);

2. Ro‘yxatdan kompyuterga ulangan printemning nomi, masalan, HP LaserJet
1018 tanlanib, LM bilan belgilanadi;

3. ®opmar hududidagi tugmaning w uchburchagi LM bilan bosiladi. Natijada,
uning ro‘yxati ochiladi (7.25-rasm);

4. Ro‘yxatdan A4 tanlanib, LM bilan bosiladi. Ushbu holda chizmamiz A4
formatda chizilgan;

7.26-rasm. Masshiab tanlash jarayoni. 7.27-rasm. Ramka tanlash jarayoni.
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7.28-rasm. Kuzatish oynasi.

Opuenranus vepremxa hududidagi Kuwanss tanlanib, LM bilan faollashtiriladi;

5. Macmrab neuars hududidagi Macurrab gismidagi tugmaning uchburchagi
LM bilan bosiladi. So*ng. uning ro‘yxati ochiladi (7.26-rasm);

6. Ro‘yxatdan 1:1 tanlanib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda chizilgan chizma
M1:1 masshtabda chizilgan;
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7. Cmeumtenue or Hawana (Havano obnactw nevyatw) hududidagi l.len'rpoan'n/
opsiyasi LM bilan faollashtiriladi;

8. O6aacre meuarn hududidagi Pamka tanlanib, LM bilan belgilanadi. Undgn
so‘ng, mazkur oyna vaqtincha yopiladi;

9. Chizma maydonidagi A4 formatning chap ostki nuqtasiga xoch shaklidagi
kursorni go‘yib, LM bilan belgilanadi. So‘ng, formatning yuqori o'ng nugqtasiga xoch
shaklidagi kursomi qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Davomida, yana muloqotlar oynasi
ochiladi;

10. Mazkur oynaning ITpoemorp... tugmasi LM bilan bosiladi. So‘ng, kuzatish
oynasi (7.28-rasm) ochiladi. Mazkur oynadan chizilgan chizmaning barcha elementlari
qandaytadan virtual kuzatilib chigiladi. Agar chizmada kamchilik va xatolar mavjud
bo‘lmasa, u holda klaviaturadagi Esc yoki Enter tugmalardan biri bosiladi;

11. Ilewars — Mogeas mulogotlar oynasi ochiladi. Shu bilan barcha sozlashlar
tugatiladi va OK tugmasi LM bilan bosiladi (7.23-rasm). Natijada, A4 formatda
chizilgan chizma printer qurilma orgali qog'ozga chigariladi.

Takrorlash uchun savollar

1. iucnerwyep pasmepurix cruieii muloqotlar oynasi qaysi buyruq bilan ochiladi?

2. lucwerdep pasmepusix craie mulogotlar oynasining qaysi tugmasi bosiladi?

3. Coapanwe noBoro pasmepsoro cruis mulogotlar oynasining Hms woBoro
crian hududiga nima Kiritiladi?

4, Hosmiii paimeprntii crmas mulogotlar oynasining Jiwmus bo'limi ganday
tartibda sozlanadi?

5. Hosmii pasmepusiii crmas mulogotlar oynasining CumBoast m crpeiaxu
bo‘limi qanday tartibda sozlanadi?

6. HoBwtii pasmepubiii criure mulogotlar oynasining Texer bo'limi ganday tartibda
sozlanadi?

7. Hoewrii pasmepuntii criurs mulogotlar oynasining Pasmemenus bo'limi qanday
tartibda sozlanadi?

8. Hoseiit pasmepusiii cruias mulogotlar oynasining OcroBabie eanEnnb: bo'limi
qanday tartibda sozlanadi?

9. Qaysi buyruq yordamida chizma qog’ozga chigariladi?

10. HeuaTs-Moaeas mulogotlar oynasi qanday tartibda sozlanadi? :
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Vil BOB.
CHIZMALARGA O‘LCHAM
QO‘YISH

Har ganday mashinasozlik detallarining chizmalarini tuzishda uning o’lchamlari
go'yiladi. Unga asoslangan holda buyum yasaladi. Chizmadagi hamma o*Ichamlar soni
mumkin qadar kam bo‘lishi va shu bilan birga buyumni tayyorlash hamda nazorat gilish
uchun yetarli bo*lishi zarur. O*lchamlar qo’yish va ulami o*zaro bog‘lashda xatoga yo‘l
gqo'ymaslik uchun O'zDSt 2.307:96 da belgilangan qoidalarga amal qilish shart.
AutoCAD tizimida chizmaga o'lchamlami qo‘yishda asosan turli usullar (8.1-rasm)
mavjud bo‘lib, ular quyidagilardan iborat:

eJInneiinsiii — Chizighi o'lchamlar tarkibiga gorizontal, vertikal, parallel,
burilgan, tayanch nuqtaga nisbatan pog‘onali va zanjirli kabi usullarda oichamlar
qo*yish mumkin;

ePajuansuniii — Radial usulda radius, diametr va siniq chizigli radius kabi
olchamlarni go‘yish mumkin:

*Yraosoii — Burchakka gradusli o'lcham qo®yiladi;

*Opanuaramii — Ordinata usulida chizmadagi nuqtaning X va Y koordinata
o'lchamlari go'yiladi:

o Launa ayru — Aylana yoyining uzunlik o‘lchami qo‘yiladi.

8 I-rasm. Detalning chizmasiga o'lcham o' yish usullari.
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AutoCAD tizimida chizmalarga o‘lchamlar qo‘yishdan avval, o'lcham shzklini'l
Davlat standartiga amal gilingan holda sozlab olish zarur bo*ladi.

8.1, _DlMLlNEAR ~ PAMJUIMHENHBIN - CHIZIQLI O‘LCHAM
BUYRUG‘T

Ushbu buyrugdan foydalanib gorizontal va vertikal holatda (8.2-rasm) chizigli
o‘lcham go‘yiladi. Buyruq yuklangandan so*ng, u quyidagi ko‘rinishga ega bo*ladi.
Komanna: _dimlinear
Hauano neproit BuimocHoil AuHER 1R <puIGpats ofibexy>:

Boshlang'ich chiqarish chizigni yoki <obyektni tanlang>: deb taklif gilinadi. Ushbu
holda ikki xil usulda o‘lcham go‘yish mumkin:

I-usul. O'lcham qo'yiladigan chizigli obyektning ikki nugtasini xoch
shaklidagi kursor bilan LM yordamida bog‘lab, ketma-ket belgilanadi. Davomida
AutoCAD quyidagi savolni beradi,

Hoxoxenue pasmeproil THHAHR HIH
[Mrexcr/Texer/Yroa/Topmonransnnii/Beprakansnsiit/Tlosepuyvuiii| :

O‘Icham chizigning o'rni voki ushbu [Mmatn/Matn/Burchak/Gorizontal/Vertikal/
/Burilgan] opsiyalardan birini Kiritish taklif etiladi. Agar opsiyalardan biri Kiritilmasa,
unga javoban, o*lcham chizigni kerakli joyga LM yordamida qo'yiladi;

2-usul. <ewbpare obwextT> — <obyektni tanlash> yo'li bilan o‘lcham qo‘yiladi.
Ushbu holda buyruq yuklangandan so‘ng, Enter tugmasi bosiladi. Chizma maydonidagi
o‘lcham gqo'yiladigan chizigli obyekt kvadrat [0 shaklidagi nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. Undan so'ng, uning opsiyalaridan biri Kiritilmasa. o'lcham
chizigning kerakli joyiga LM yordamida qo‘yiladi.

Buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

sMrexer —~ Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (raqam. belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar, belgi va
simvollami kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya'mi ko'p satrli matn
buyrug'ining ®opmar Texcra mulogotlar oynasi ochiladi;

oTexer — Matn opsiyasi. O‘lcham chizigdagi matn (ragam, belgi va boshqgalar)ni
o‘zgartirib o‘rniga, klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, raqamlar va belgilarni
kiritish mumkin;

*¥roiu — Burchak opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn burchagini X 0'qqa nisbhatan
o‘zgartirish mumkin (8.8-rasmga garang). O‘lcham ragamini burchak ostida qo'yish
0*zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya etilmaydi;

slopmouransusiii — Gorizontal opsiyasi. Gorizontal holatda o‘lcham go‘yadi:
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¢ Bepruxkansuniii — Vertikal opsiyasi. Vertikal holatda o*lcham qo'yadi;
s[losepuyreiii — Burilgan opsiyasi. Og*'ma vaziyatda o‘lcham qo‘yadi.
,‘ .*&t 1.,; E e} PN : T P LIS L s Ciry e R

Quyidagi misollarda chizigli o‘lcham buyrug’i va uning hamma opsiyalari
yoritilgan.

I-misol. 8.2 a-rasmda berilgan 40 x 25 mm o‘lchamdagi to‘g'ri to‘rtburchakka
gorizontal holatdagi chizigli o*lcham 1-usulda go*yilsin.

Gorizontal holatdagi Vertikal holatdagi
chizigh o'icham 4 chizigli o'icham
& © nishoncha t
Qi it
D’——
3 40
b) . —

&.2-rasm. Chizigh o'lcham go"yish jarayoni.
Ushbu chizigli o‘lcham quyidagi dastur asosida qo‘yiladi.
. jb—
_Dimlinur— Pamauneinnii — Chizigli o'lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.
2. 8.2 b-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch S i shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.
3. O‘Icham chizigning kerakli joyiga LM yordamida qo'yiladi. Natijada, gorizontal
holatdagi chizigli o*lcham qo‘yiladi.

2-misol. 8.2 b-rasmda berilgan 40 x 25 mm o‘lchamdagi to'g‘ri to‘rtburchakka
vertikal holatdagi chizigli o‘lcham 1-usulda qo‘yilsin.

Ushbu chizigli o‘lcham quyidagi dastur asosida go‘yiladi.
(A
_Dimlluear — Psmanneiinstit — Chizigli o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.
2. 8.2 b-rasmda berilgan 3-nugta, so‘ng 4-nuqta xoch 3= shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.
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3. O‘lcham chizigning kerakli joyiga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, vertikal
holatdagi chizigli o‘lcham goyiladi.

3-misol. 82 c-rasmda berilgan 40 x 25 mm o'lchamdagi to'g'ri to‘rtburchakka
vertikal holatdagi chizigli o‘lcham 2-usulda qo’yilsin.
Ushbu chizigli o‘lcham quyidagi dastur asosida qo‘yiladi.

4 _Dimlimr — Psmauneiinsiit — Chizigli o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. Enter tugmasi bosiladi. :

3. 8.2 c-rasmda berilgan kontur chizigqa kvadrat [J shaklidagi nishonchani go‘yib
LM yordamida belgilanadi.

4. O‘lcham chizigning kerakli joyiga LM yol'damlda qo‘yiladi. Natijada, gorizontal
holatdagi chizigli o*lcham qo®viladi. Vertikal holatdagi chizigli o*Icham ham shu
kabi qo‘yiladi.

4-misol. 8.3 b-rasmda berilgan to*g'ri to‘rtburchakning o‘Icham chizig‘idagi matn
(Uzunlik, Eni) yozuvlari [Texer] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

g ; Fx45°

= )
U Uzuntik - S
- 1
a) b) c)
8 3-rasm. Texcr opsiyasidan foydalanib. o'lcham chizigdag: matnni yozish.

Ushbu chizigli o*lchamdagi matn yozuvi quyidagi dastur asosida yozib qo'yiladi.

B_Dimliuar — Pamanneitustit — Chizigli o'lcham buyrug‘i LM yordamida

kiritiladi.

2. Enter tugmasi bosiladi.

3. 8.3 a-rasmda berilgan kontur chiziqqa kvadrat O shaklidagi nishonchani qo'yib
LM yordamida belgilanadi.

4. Klaviatura orqali [Texcr] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali Uzunlik so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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6. Olcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, gorizontal
holatdagi chizigli o‘lchamning matnidagi Uzunlik so‘zi qo‘yiladi. Vertikal
holatdagi chizigli o*lchamning matnidagi Eni so*zi, shu kabi yozib qo‘yiladi.

S-misol. 8.3 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig‘idagi @ 28 belgi va ragam [Texcr)
opsiyasidan foydalanib yozilsin.

Ushbu chizigli o*lcham chizig'idagi @ 28 belgi va raqam quyidagi dastur asosida
vozib qo'yiladi.

3 ._Dilniiuenr ~ Psmanueiinsiii — Chizigli o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. 83 c-rasmda berilgan 1-nugta, so'ng 2-nugta xoch 1~ shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.

3. Klaviatura orqali [Teker] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Klaviatura orgali % %28 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Eslatma. C
harfilENG! Ingliz tilidagi harf bilan kiritilgan.

5. O‘lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, chizigli o‘lcham
chizig'idagi 228 belgi va ragam qo'yiladi.

6-misol. 83 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig'idagi 3x45 belgi va ragam

[Texer] opsiyasidan foydalanib yozilsin. Misol mustaqil bajarilsin. Ushbu yozuvni 5-
misoldagi dasturning 4-satrida o‘zgartirish kiritiladi.

4. Klaviatura orgali 3x45%%d terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7-misol. 8.3 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig'idagi @28 belgi va ragam
[Mrexcr] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

Ushbu chizigli o'lcham chizig'idagi @ 28 belgi va ragam quyidagi dastur asosida yozib
qo‘yiladi.
e
_Dimlimr — Psmumneiinnii — Chizigli o'lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.
2. 83 c-rasmda berilgan 1-nugta, so‘ng 2-nugta xoch + shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.
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3. Klaviatura orqali [Mrexer] opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.
4. Natijada, Mtext buyrug‘ining ®oepmar Texcta — matn formati mulogotlar oynasi

ochiladi. Ushbu oyna quyidagi tartibda sozlanadi (8.4-rasmga garang). Ragamlar
bilan belgilangan tartibda sozlang:

Lo s

8. 4-rasm. Mrexer opsiyasidan foydalar;ib diametr belgisini go'yish.

1. Ushbu [®=] cugma LM bilan belgilsnadi. Undan so‘ng uning fo'yxati ochiladi;
2. Ochilgan ro‘yxatdan inamerp %%ec LM bilan belgilanadi;
3. OK tugmasi LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi.
5. O'Icham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, chizigli o*lcham
chizig‘idagi 28 belgi va ragam qo‘yiladi.
8-misol. 8.5 c-rasmda berilgan o'lcham chizig‘idagi 3 tesh.220 belgi va ragam
[Mrexcr] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

727

I b)
8.5-rasm. Mrexer opsiyasidan foydalanib, o‘lchamga 3 fesh.2 20 belgi va ragain o yish.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

1 _Dimlinear — Pamanneiinsiii — Chizigli o'lcham buyrug‘i LM yordamida

kiritiladi.

8.5 c-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch =+ shaklidagi kursor bilan

ketma-ket LM yordamida belgilanadi.

3. Klaviatura orqali [Mrexcr] opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi yoki RM—Mrekcr tanlanadi.

4. Natijada, Mtext buyrug'ining ®opmar Texcra — matn formati mulogotlar oynasi
ochiladi. 20 raqamining chap tomoniga klaviatura orgali 3 tesh. terib kiritiladi.
Undan so'ng, oyna quyidagi tartibda sozlanadi (8.4-rasmda raqamlar bilan
belgilangan tartibda sozlang):

1. Ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng uning ro‘yxati ochiladi;
2. Ochilgan ro‘yxatdan Auamerp % %ec LM bilan belgilanadi;
3. OK tugmasi LM bilan bosiladi. Undan so*ng, mazkur oyna yopiladi.

5. O‘lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, chizigli o‘lcham

chizig'idagi 3tesh.228 belgi va raqam qo‘yiladi.

(2]
H

9-misol. 8.5 a va b-rasmda berilgan o‘Ichamlar mustaqil go'yilsin.

I0-misol. 8.6 a va b-rasmda berilgan aylanaga chizigli o‘lcham yordamida @ 32

qo'yilsin.

.__-__I%,.*._L_

2

vz
a) bj

& 6-rasm. Aylananing chizigli o‘lchamiga @ 32 go'yish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

h _Dlmlinmr-— Psmuauneiinsiii — Chizigli o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

2. Enter tugmasi bosiladi.

3. 8.6 a-rasmda berilgan aylana kvadrat [ nishoncha bilan LM yordamida
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belgilanadi.
Klaviatura orgali [Texer] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orgali % %e32 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Eslatma. C
harfi I8N ingliz tilidagi harf bilan kiritilgan.

Xoch n shaklidagi kursor aylananing o‘ng (yoki chap) tomoniga LM yordamida
qo‘yilib belgilanadi. Natijada, vertikal holatdagi chizigli o‘lcham & belgi bilan
qo'yiladi. Agar, xoch T shaklidegi kursomi aylananing ostki (yoki ustki)
gismiga tushirilsa gorizontal holatdagi chizigh o'lcham 2 belgi bilan qo’yiladi
(8.6 b-rasm).

11-misol. 8.6 c-rasmda berilgan balandligi 45 mm ga teng bo‘lgan kesik konusga

{IlosepnyTriit] opsiyasidan foydalanib chizigli o‘lcham go‘yilsin.

Le

2,

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

__Dimlinur — Pamamaeiinnii — Chizigli o*lcham buyrug’i LM yordamida
kiritiladi.

8.6 c-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch -+ shaklidagi kursor bilan
LM yordamida ketma-ket belgilanadi.

Klaviatura orqali Tlesepuyrstit opsiyasining I harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Kesik konusning aylanish 0'qi X 0‘qqa 40" burchak ostida og'gan. Klaviatura
orqali 40 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

O‘Icham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo*yiladi,

I12-misol. 8.7-rasmda berilgan og*ma kontur chigqan [Tlosepuyrsriii] opsiyasidan

foydalanib chizigli o‘lcham go‘yilsin.

8. 7-rasm. Mosepnyrmit opsiyasidan foydalanib chizigli o*lcham qo’yish.




Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

" _Dimlinear — Pamanneitnsiii — Chizigli o‘lcham buyrug'i LM yordamida

kiritiladi.

Enter tugmasi bosiladi.

3. 8.7 a-rasmda berilgan og'ma kontur chiziq kvadrat [J shaklidagi kursor bilan LM
yordamida belgilanadi.

4. Klaviatura orqali Ilogepuyrstii opsiyasining Il harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. 8.7 b-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nugta xoch e shakiidagi kursor bilan
LM yordamida ketma-ket belgilanadi.

6. O’lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

)

pr g | [¥ron] opsiyasi 45 kiritilgan

8 8-rasm. Yron opsiyasidan foydalanib o'lcham chiziqdagi matn burchagini o*zgartirish.

8.2. _DIMALIGNED - P3MIIAPAJI - PARALLEL O‘'LCHAM
BUYRUG'I

Ushbu buyrugdan foydalanib detalning kontur chiziglariga parallel bo‘lgan og*ma,
gorizontal va vertikal holatlardagi (8.9 va 8.10-rasmlar) chizigli o‘lcham qo‘yiladi.
Mazkur buyrugning opsivalari Chizigli o*lcham buyrug®idan farq gilmaydi.

I-misol. 89 a-rasmda berilgan chizmaning og‘ma kontur chizig‘iga parallel
ba*lgan chizigli o*lcham qo‘yilsin.

0

i b)
8 9-rasm. Parallel o'lcham buyrug’idan foydalunib, obyektning kontur chiziglariga parallel bo‘lgan
og'ma, gorizontal va vertikal o’lchamlar go'yilgan.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.
1. |&&
_Dluulignd — Pammapaa — Parallel o'lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. 8.9 a-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nugta xoch G shaklidagi kursor bilan
LM yordamida ketma-ket belgilanadi (1-usul).
3. O‘lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

2-misol. 8.9 b-rasmda berilgan chizmaning kontur chizig'iga parallel bo‘lgan
chizigli o*lcham qo‘yilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

% IE_Dimallgnd ~ P3mmnapan — Parallel o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

2. 8.9 b-rasmda berilgan gorizontal (vertikal) kontur chiziq kvadrat O shaklidagi
kursor bilan LM yordamida belgilanadi (2-usul).

3. Oflcham chiziq kerakli joyga LM yordamida go‘yiladi.

Vs & :’ ’ / .

o

8.10-rasm. Parallel o'lcham buyrug‘ining [Mrexer] va [Teser] opsiyalaridan foydalanib, buyumning
chizmasiga qo'yilgan o'lchamlar.




SJ_DIMARC —~P3MJIYTH - YOYNING UZUNLIGI O°'LCHAM
BUYRUG*1

Ushbu buyrugdan foydalanib aylana yoyi va poliliniyaning yoyli segmentiga
aylana yoyining vzunlik o‘lchami qo‘yiladi. Bulut buyrug‘ining tarkibiy gismi aylana
voylaridan tashkil topganligi uchun, undan foydalanib. chizilgan ochiq yoki yopiq egri
chiziglarga ham (8.11-rasm) yoy uzunligi o‘lchamini qo*yish mumkin,

Mazkur buyruq aylana, ellips va ellips yoyiga o‘lcham qo‘ymaydi. Buyruq
yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanna: _dimare
Bribepure ayry WM AYroBoil cerMenT NONWIHHHN!

Buyrugq: yoyning uzunligi

Yoyni yoki poliliniya segmentidagi yoyni belgilang: deb taklif kiritadi.

Ushbu holda kvadrat O nishoncha bilan yoyli obyekt LM yordamida belgilanadi.
Davomida dastur keyingi taklifni beradi.

Viaxure nojomenne pa3mepa ATHHB AYIH Hin
| Mrexcr/Texer/¥roa/Macruunsiii/Beinockal:

Yoy uzunligi o‘lchamining o‘mi yoki ushbu [Mmatn/Matn/Burchak/Qisman/
Beinocka) opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi. Agar opsiyalardan birikiritilmasa, u
holda yoyning uzunlik o*lchami kerakli joyga LM yordamida go‘yiladi.

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

* Mreker — Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (raqam, belgi va
boshgalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar, belgi va
simvollarni kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya'ni ko*p qatorli matn
buyrug’ining ®@opmar rexcra mulogotlar oynasi ochiladi;

s Texcr — Matn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (raqam, belgi va boshqalar)ni
o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, ragamlar va
belgilarni kiritish mumkin;

s ¥roa - Burchak opsiyasi. O'lcham chiziqdagi matn burchagini X o°gqa nisbatan
o‘zgartirish mumkin (8.12 c-rasmga qarang). O‘lcham ragamini burchak ostida
qo‘yish O*zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi;

285



* Yacrmuammii — Qisman opsiyasi. Aylana yoyining ma’lum bir gismiga (8.12 a-
rasm) yoy uzunlik o*lchamini qo‘yadi;

e Brmnocka — Chiqarish opsiyasi. Aylana yoyiga strelka go'yib, yoy uzunlik
o‘lchamini qo‘yadi. Ushbu opsiya aylana yoyining burchagi 90" dan katta bolsa
(8.12 b-rasm) faollashadi.

Quyida mazkur buyruq va uning opsiyalaridan foydalanib bir necha misollarda
keltirilgan.

I-misol. 8.11 a-rasmda berilgan aylana yoyiga yoyning uzunlik o‘lchami
qo'yilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

H_Diman: — Pampyrs — Yoyning uzunligi o'lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. Aylana yoyi kvadrat O nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

3. 8.11 a-rasmda berilgan joyga yoyning uzunlik o‘lchami LM yordamida qo‘yiladi.

2-misol. MTexcr opsiyasidan foydalanib % belgini qo‘yish (8.11 c-rasm).
Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

b @_Dhnarc ~ Pamayrw — Yoyning uzunligi o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. 8.11 c-rasmda berilgan aylana yoyi kvadrat O nishoncha bilan LM yordamida
belgilanadi.

3. Klaviatura orqali Mrexer opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Undan so‘ng, Mtext buyrug‘ining ®opmar Texcra — matn formati
mulogotlar oynasi ochiladi. Chizma maydonida joylashgan yoy uzunligi (bizning
misolda) 60 ragamining o'ng tomoniga og‘ma chizigcha / shaklidagi kursori
o‘tkaziladi. Keyin ushbu tugma LM bilan bosiladi. Uning ochilgan
ro‘yxatidan mmoc/munye %%p LM bilan belgilanadi. Klaviatura orqali 60+
raqam va simvolining davomiga 0,25 terib kiritiladi. Natijada, 60_:0.?5ko‘rinishga
ega bo'ladi. So'ng, OK tugmasi LM bilan bosiladi. Undan keyin mazkur oyna
yopiladi.

4. 8.11 c-rasmda berilgan joyga yoyning uzunlik o‘lchami LM yordamida qo‘yiladi.




[MacTymsii] (Hinianne) cpriyme [Yron] opsiyasi
opsiyasi 6

45 o'matiigan

8 12-rasm. Yncrwaneiii, Brinocka va ¥rea opsiyalaridan foydalanib qo*yilgan yoyning uzunliklari,

3-misol. 8.12 a-rasmda berilgan yoyga, yoyning uzunlik o‘ichami Yacruuanii —

Qisman opsiyasidan foydalanib qo‘yilsin.

2.
3.

4.

_Dimarc — Pamayrn — Yoyning uzunligi o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

Avylana yoyi kvadrat (0 nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

Klaviatura orqali Yacruuansii opsiyasining Y harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8.12 a-rasmda berilgan 1- va 2-nuqtalar xoch -+ shaklidagi kursor bilan LM
yordamida ketma-ket belgilanadi.

8.12 a-rasmda berilgan joyga yoyning uzunlik o‘lchami LM yordamida qo‘yiladi.
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84. _DIBIORDINATE ~P3MOPJIMHATA - ORDINATA
O‘LCHAM BUYRUG'I
Mazkur buyrugdan foydalanib, chizmadagi nuqtaning X va Y koordinata
o‘ichamlari qo‘yiladi. Ushbu holda nuqtaning koordinata o'lchamlari X, Y
koordinatalar boshiga nisbatan hisoblanadi. Bunday hollarda chizmadagi chap ostki
nugtani koordinatalar boshi qilib olinadi (8.13-rasm).

Jiesh#é

lesh el

e e

R

Koordinatalar boshi quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. Menyular gatoridan Cepsnc>HosaslICK>Hawaro LM vordamida
belgilanadi. Yoki buyruglar qatoriga klaviatura orgali _UCS (yoki IICK) terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu ikki holda ham foydalanuvchining koordinatalar
tizimining buyrug'i yuklanadi;

2. Xoch shaklidagi kursorni 8.13-rasmda berilgan O nuqtaga qo‘yib LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, koordinatalar boshi O nuqtada
joylashadi.

I-misol. 8.13-rasmda berilgan detalning A, B, C, D aylana markazlarining X.Y
koordinata o‘Ichamlari qo'yilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

1. 8.13-rasmdagi detalning chizmasi berilgan o‘lchamlarda chizib olinadi.

2. Klaviatura orgali _UCS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Xoch + shaklidagi kursomi 8.13-rasmda berilgan O nugtaga qo'yib LM bilan
belgilanadi.

4. Enter tugmasi bosiladi.

5. _DIMORDINATE —P3MOPJAMHATA - ordinata oIcham buyrug'i LM
bilan kirititadi.
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6.

7.

g

10.

Xoch + shaklidagi kursomi 8.13-rasmda berilgan A nuqtaga go'yib, LM bilan
belgilanadi.

Kursorni pastga vertikal holatda tushirilib, o*lcham ragami kerakli joyga
qo‘yiladi. Ushbu holda A nugtaning X koordinatasi bo*lgan 12 ragam go‘yiladi.
Enter tugmasi bosiladi (mazkur buyruq gayta yuklanadi).

Xoch -+ shaklidagi kursorni 8.13-rasmda berilgan A nugtaga qo'yib, LM bilan
belgilanadi.

Kursorni chapga gorizontal holatda tortilib, o'Icham raqami kerakli joyga
go‘yiladi. Ushbu holda A nuqtaning Y koordinatasi bo*lgan 6 ragam qo‘yiladi.
Aylana markazlari bo‘lgan B, C va D nuqtalarning koordinatalari mazkur

dasturning 5.6,7,8.9.10 satrlarida berilgan tartibda qo‘yiladi.

Eslatma. 8.13-rasmda berilgan 2tesh.e6 va 2tesh.e10 o'Ichamlar

_Dimlinear buyrug'i va uning Mrexkcr opsiyasidan foydalanib qo'yilgan.

Ordinata o‘lcham buyrug®ining opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi.

X3nauenne — X qiymat opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektdagi
nugtaning fagat X koordinata o*Ichami go‘yiladi;

Ysuauenme — Y qiymat opsiyasi. Ushbu opsiya Kkiritilganda obyektdagi
nuqtaning fagat Y koordinata o‘ichami qo‘yiladi;

Mrexker — Mmatn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (ragam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo’lmagan harflar, belgi va
simvollami kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’ni ko‘p gatorli matn
buyrug‘ining @opmar rexera mulogotlar oynasi ochiladi;

Texer — Matn opsiyasi. O*lcham chizigdagi matn (raqam, belgi va boshqalar)ni
o‘zgartirib, o‘rniga, klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, ragamlar va
belgilarni kiritish mumkin;

¥rosn — Burchak opsiyasi. O‘lcham chizigdagi matn burchagini X o‘qqa nisbatan
o‘zgartirish mumkin. O*icham ragamini burchak ostida go'yish O'zDSt 2.307:96
da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya etilmaydi.



8.5. ___DIMRADIUS - P3IMPAIHYC ~ RADIUS O‘'LCHAM
BUYRUG'I

Mazkur buyruqdan foydalanib chizmadagi aylana yoyi va aylanalarga radiusli
o‘lcham qo‘yiladi. Ushbu holda o*lcham giymatining chap gismiga «R» radius belgisi
go‘yiladi (8.14-rasm). Masalan, R75.

8. 14-rasm. Aylana yoyiga radiusli o'lcham qo'yish jarayoni.

8. 15-rasm. Aylana yoylanga turli holatlarda radiush o' lchamlar qo®yish.

Radiusli o‘lcham qo‘yish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

1. Oflcham qo‘yish panelidan ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali buyruglar qatoriga Psmpaanyc so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham buyruq yuklanadi;

2. Chizma maydonidagi radiusli o‘lcham qo‘yiladigan aylana yoyi (yoki aylana)
kvadrat [] nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi;

3. O¢Icham kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:
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* Mrexcr — Mmatn opsiyasi. O‘lcham chizigdagi matn (ragam, belgi va
boshgalar)ni o*zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar,
belgi va simvollarni kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’ni ko'p
qatorli matn buyrug‘ining ®opmar Texera muloqotlar oynasi ochiladi;

e Texer — Matn opsiyasi. O°lcham chizigdagi matn (raqam, belgi va
boshgalar)ni o'zgartirib, o'rniga klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha
harflar, ragamlar va belgilami kiritish mumkin;

* V¥roa — Burchak opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn burchagini X o‘qqa
nisbatan o‘zgartirish mumkin. O‘lcham ragamini burchak ostida qo‘yish
0'zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi.

8.6. E]_DIMJOGG ED - P3MH3JIOM - SINIQ CHIZIQLI RADIUS
O‘LCHAM BUYRUG‘I
Mazkur buyruqdan foydalanib chizmadagi aylana va aylana yoyining radiusi katta
o'lchamga ega bo‘lganda, unga siniq chizigli radius o*lcham qo‘yiladi. Ushbu holda
aylana yoyining markazi uzoqda joylashgan bo‘lib, uning markazini yoyga yaginrog
qilib o*lcham qo‘yiladi. Bunday radiusli o‘lcham qo‘yish Davlat standartida nazarda
tutilgan.

§.16-rasm. Sinig chizigli radius o’lchamni go'yish jarayoni.

O'lcham qo‘yish panelidan ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Yoki
klaviatura orgali buyruglar qatoriga Pammanom so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham buyrug yuklanadi. Undan so‘ng, o‘lcham gqo‘yish
quyidagi tartibda amalga oshiriladi (8.16-rasmda ragamlar bilan ko‘rsatilgan tartibda
o‘lcham qo'ying): )
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1. Aylana yoyi kvadrat [ nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi (8.16-rasmga
qarang).

2. Yangi aylana yoyining markazi (kerakli joyga qo‘yib) LM bilan belgilanadi;

3. O*Icham chizigning o*rni LM bilan beigilanadi;

4. O‘Icham chiziqdagi sinish burchagining o‘mi LM bilan belgilanadi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

e Mrexer — Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (ragam, belgi va
boshgalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar,
belgi va simvollarni kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’ni ko'p
qatrli matn buyrug'ining @opmart Texcra mulogotiar oynasi ochiladi;

e Texcr — Matn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (ragam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirib, o‘miga klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha
harflar, raqamlar va belgilami kiritish mumkin;

s ¥roa — Burchak opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn burchagini X o‘qqa
nisbatan o‘zgartirish mumkin. O‘Icham ragamini burchak ostida qo‘yish
O'zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi.

8.7. _DMIAMETER = P3MJIMAMETP - DIAMETR O‘LCHAM
BUYRUGI

Mazkur buyruqdan foydalanib chizmadagi aylanalarga diametrli o’lcham qo‘yiladi.
Ushbu holda o‘lcham giymatining chap qismiga «e» diametr belgisi qo‘yiladi (8.17-
rasm). Masalan, & 15.

O¢Icham qo‘yish panelidan ushbu =] tugma LM bilan belgilanadi. Yoki klaviatura
orqali buyruglar gatoriga Pamauamerp so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Ushbu ikki holda ham buyruq yuklanadi. Undan so‘ng, o‘lcham qo‘yish quyidagi
tartibda amalga oshiriladi:

1. Chizmadagi aylana kvadrat (] nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi (8.17-
rasmga qarang);

2. O’lcham kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eMrexer — Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (ragam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar, belgi va
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simvollarni kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya'ni ko'p qatrli matn
buyrug‘ining ®opmar Tekcra muloqotlar oynasi ochiladi;

eTexcr — Matn opsiyasi. O‘lcham chizigdagi matn (raqam, belgi va boshqalar)ni

o‘zgartirib o‘rniga, klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, ragamlar va belgilami
kiritish mumkin;

*¥roa — Burchak opsiyasi. O‘lcham chizigdagi matn burchagini X o°qqa nisbatan

o‘zgartirish mumkin. O'lcham raqamini burchak ostida qo‘yish O‘'zDSt 2.307:96 da
nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya etilmaydi.

I-misol. Diametri @ 30 bo‘lgan aylanaga diametrli o*lcham go*yilsin (8.17-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

(=

1 IWMkMdWWnWW amwmmm
yordamios besgiang’

8. 17-rasm. Aylanaga diametrli o‘lcham go )msh

i _Dimdiameter — Pasummamerp — Diametrli o'lcham buyrug‘i LM yordamida

kiritiladi.

Chizma maydonidagi aylana kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.
Oflcham kerakli (aylana ichiga yoki tashqarisiga) joyga LM yordamida qo‘yiladi.
Ushbu holda xoch shaklidagi kursorni istalgan joyga qo‘yib LM bilan belgilansa,
o'sha joyga o‘lcham go'yiladi.

2-misol. 8.17 c-rasmda berilgan aylanaga 2tesh. 230 yozuvli o‘lcham go‘yilsin.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

: @_Dimdiameur ~ Pampmametp — Diametrli o'lcham buyrug'i LM yordamida

kiritiladi.

Chizma maydonidagi aylana kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.
Klaviatura orqali Mvexer opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Natijada, Multi tekst — va’ni ko'p qatorli matn buyrug‘ining ®opmar
Texcra mulogotlar oynasi ochiladi (8.18-rasm). Klaviatura orqali ushbu 2fesh.
terib kiritiladi va OK tugmasi LM bilan bosiladi. So*ng. mazkur oyna yopiladi.
O'lcham kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi (8.17 c-rasmga garang).
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8.18-rasm. Mrexey opsiyasidan foydalanib, 2fesh. yozuvini kiritish.

u.@_DIMANGULAR —~P3MYTJIOBOH - BURCHAK O'LCHAM
BUYRUG'I

Mazkur buyruqdan foydalanib ikki kesishuvchi chiziq orasidagi burchakdagi
kattalikning gradusli o‘lchami qo‘yiladi. Bundan tashqari, aylana yoyi va aylanada
joylashgan ikki nuqta orasidagi burchakning gradusli o‘lchamini qo‘yish mumkin.
Burchak o‘lchamni quyidagi usullarda chizmalarga qo'yish mumkin:

I-usul. Aylana yoyi kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanib, gradusli
o'lcham kerakli joyga qo‘yiladi (8.19-rasm);

2-usul. 1kki kesishuvchi chizigni ketma-ket kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilab, gradusli o‘lcham kerakli joyga qo‘yiladi (8.20 c-rasm);

3-usul. Obyektning uchta nugtasini xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilab, gradusli o‘lcham kerakli joyga qo'yiladi. Ushbu holda avval burchakning
uchidagi nuqta, so'ng qolgan ikki nugta xoch shaklidagi kursor bilan ketma-ket
belgilanadi (8.19 ¢ va 8.20-rasmlar).

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

sMrexker — Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (raqam. belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo’lmagan harflar, belgi va
simvollami kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya'ni ko'p satrli matn
buyrug'ining ®@opmar Texcra mulogotlar oynasi ochiladi;

sTexcr — Matn opsiyasi. Olcham chiziqdagi matn (ragam, belgi va boshqalar)ni
o‘zgartirib, o‘miga klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, ragamlar va belgilarni
kiritish mumkin;

*¥roa — Burchak opsiyasi. O°lcham chiziqdagi matn burchagini X 0'qqa nisbatan
o‘zgartirish mumkin. O'Icham ragamini burchak ostida qo‘yish O‘zDSt 2.307:96 da
nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya etilmaydi;
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8.19-rasm. Burchakka gradusli o'lcham qo'yish usullari.

1 P e —
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b)
8. 20-rasm. Burchakka gradusli o’lcham qo'yish usullari.

I-misol. 8.19 a va b-rasmda berilgan aylana yoyiga gradusli o‘lcham qo‘yilsin (I-
usul).
Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_Dlmngular —~ Pamyraosoii — Burchak o'lcham buyrug'i LM yordamida

kiritiladi.

1. Chizma maydonida joylashgan aylana yoyi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi.

2. Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga LM yordamida qo'yiladi. Natijada,
chizmadagi aylana yoyiga gradusli o‘lcham qo‘yiladi.

2-misol. 8.20 c-rasmda berilgan chizmadagi burchakka gradusli o‘lcham
go‘yilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi (2-usul).
_Dhnngqlar — Pamyraosoii — Burchak o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

1. Kvadrat nishoncha bilan 1-kesma, so‘ng 2-kesma LM yordamida belgilanadi.
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2. Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga LM yordamida go'yiladi. Natijada,
chizmadagi burchakka gradusli o‘lcham go*yiladi.

3-misol. 8.20 a va b-rasmda berilgan obyektlarga gradusli o*lcham qo®yilsin (3 -
usul).
Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

@_Dimngnllr — Pimyrnoso#i — Burchak o‘lcham buyrug'i LM yordamida

kiritiladi. Enter tugmasi bosiladi.

1. Xoch shaklidagi kursor bilan burchakning uchidagi 1-nugta LM yordamida
belgilanadi.

2. Xoch shaklidagi kursor bilan 2-nuqta LM yordamida belgilanadi.

Xoch shaklidagi kursor bilan 3-nuqta LM yordamida belgilanadi.

4. Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada,
chizmadagi burchakka gradusli o*lcham qo‘yiladi.

ot

8.9._QDIM —BPASMEP - TEZKOR O'LCHAM BUYRUG'I

Ushbu buyrugdan foydalanib chizmadagi tanlangan (belgilangan) turli obyektlarga
tezkor holda o‘lchamlar qo‘yiladi. Buyruq kiritilgandan so‘ng, buyruglar
qatorida quyidagilar takfif etiladi.

Komanpa: _qdim
Ilpnopurer B acconmarnBHbX pasmepax = Konrouxka
BribepuTe 06beKTE U1 HAHECEHNS PAIMEPOR:

Buyruq: _qdim

Assotsiativ o‘lchamlarga e’tibor = So*nggi nuqgta

O‘Icham qgo‘yish uchun obyektlamni tanlang (belgilang)

Ushbu holda, masalan, 8.21 a-rasmda berilgan chizmadagi obyektning kesmalari
(ragamlar bilan belgilangan tartibda) kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM yordamida
belgilab chiqgiladi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng, quyidagilar taklif etiladi.

[Nonoxenne pasMepHOil JIHHHH WIH
[Llens/Crynesuarsiiv/Basosstit/Op annarasii/ Pamuy o/ Anamerp/ Touka/peaakTupos

ars/Ilapamerp
bi] <Llens>:



O'lcham chizigning o*mi yoki ushbu

[Zanjir/Pog*onali/Tayanch/Radius/Diametr/Nuqta/Tahrirlash/ Parametr] <Zanjir>
opsiyalardan birini kiritish kerak bo*ladi.

Ushbu holda mazkur dastur <Zanjir> usulida o‘lcham qo‘yishni taklif qilmogda.
Agar ushbu usul bizni ganoatlantirsa xoch shaklidagi kursorni LM yordamida kerakli
joyga qo'yib, belgilansa chizmaga Zanjir usulida o‘lcham qo‘yiladi (8.21-rasm).

itiens] opsiyasl

A " L 8) & 20 | 1B 1, 25 _i_ 20 ib)

8.21-rasm. Zanjirli o'lcham go’yish jaravoni.
Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

ellent, — Zanjir opsiyasi. Ushbu opsiya Kiritilganda obyektga zanjir usulida
o‘lcham qo‘yiladi (8.21-rasm);

eCrynenvarniii — Pog'onali opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektga
pog‘onali o*lcham go‘yiladi (8.22-rasm):

sbajoswiii —~ Tayanch nuqta (yoki Baza) opsivasi. Ushbu opsiya kiritilganda
obyektga tayanch nuqgtaga nisbatan o‘lcham qo‘yiladi (8.23-rasm);

«OpannaTasiii — Ordinata opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektning chap
ostki nugtasiga nisbatan o‘lcham koordinata usulida qo‘yiladi (8.24-rasm);

sPaguye — Radius opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda aylana yoki uning yoyiga
radiusli o*lcham qo‘yiladi (8.25 a-rasm);

s luamerp — Diametr opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda aylanaga diametrli
o*lcham go‘yiladi (8.25 b-rasm);

s Touka — Nuqta opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyekining tayanch nuqtasi
belgilanadi (8.23-rasm);

spenaxkTupoBats — Tahrirlash opsiyasi.

s[lapamerp — Parametr opsiyasi.

1-misol. 8.22-rasmda berilgan detalning chizmasiga [ Crynenvaratii] opsiyasidan
foydalanib o‘lcham go‘yilsin (avval chizmani chizib olish kerak).
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O‘Icham qo‘yishdan avval chizigli parallel o‘lcham chiziglar orasidagi masofa
o‘matib olinadi. Ushbu holda klaviatura orqali tizimli o‘zgaruvchan qiymat
buyrug‘ining nomi DIMDLI terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Davomida,
klaviatura orqali o‘lcham chiziglar orasidagi masofa 10 (yoki 8) raqam kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

‘.!—_\- {Erynessiamhilr] opsiyasi

L r"‘—"“"--..__af"’*“ ‘“"“'-L.‘

30

aj 74 (]

8 22-rasm. Crynensarsii opsivasidan foydalanib o‘lcham go’yish.

Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham go'yiladi.

1. __Qdiut — Bpa3smep — Tezkor o’lcham buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. 8.22 a-rasmda raqamlar bilan belgilangan tartibda kesmalar ketma-ket kvadrat
nishoncha bilan LM yordamida belgilanib chiqiladi. Natijada, kesmalar shtrix
chiziq holatga o'tadi. So‘ng Enter tugmasi bosiladi.

3. O‘lchamlar to*plami kerakli joyga qo‘viladi. Natijada, chizmadagi o*lcham §.22
b-rasmda berilgan holatga keladi. O‘lchamdagi 50 va 74 ragamlar _ DIMTEDIT

buyrug‘idan foydalanib kerakli joyga joylashtiriladi. 4. DIMTEDIT —
P3MPEJTEKCT — O*Icham matnini tahrirlash buyrug'iga qarang.

2-misol. 8.23-rasmda berilgan detalning chizmasiga [Touxa] va [basossiii]
opsiyalaridan foydalanib o*lcham qo‘yilsin (avval chizmani chizib olish kerak).

a3

8.23-rasm. Tayanch nugtaga nisbatan chizigli o'lcham go'yish jarayoni.
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Ushbu holda 1-misolda berilgan tizimli o‘zgaruvchan giymat DIMDLI

buyrug‘idan foydalanib parallel o‘lcham chiziglar orasidagi masofa uzunligi (10 yoki 8
mm) o*rnatib olinadi.

Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham go‘yiladi.

. @_Qdim — Bpasmep — Tezkor o'lcham buyrug®i LM yordamida kiritiladi.

8.23 a-rasmda raqamlar bilan berilgan tartibda kesmalar ketma-ket kvadrat
nishoncha bilan LM yordamida belgilanib chiqgiladi. Natijada, kesmalar shtrix
chiziq holatga o‘tadi. So‘ng Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali Towuxa opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
8.23 a-rasmda berilgan A tayanch nugta xoch shaklidagi kursor bilan LM
yordamida belgilanadi.

Klaviatura orqali Baszoswrii opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
o‘lcham 8.23 a-rasmda berilgan holatga keladi.

3-misol. 8.24-rasmda berilgan detalning chizmasiga [OpnuuarTusiit] opsiyasidan

foydalanib o‘lcham go'yilsin (avval chizmani chizib olish kerak).

,P??ﬁ'@; P@ oo

[OpaunaTHeii] opsiyasi

i
%
a) ©l - i

8.24-rasm. Ordinata o' lcham go’yish jarayomi.

8 g b

Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o'lcham qo‘yiladi.

71| Qdim — Bpaimep — Tezkor o*lcham buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

8.24 a-rasmda ragamlar bilan berilgan tartibda kesmalar ketma-ket kvadrat
nishoncha bilan LM yordamida belgilanib chiqiladi. Natijada, kesmalar shtrix
chiziq holatga o‘tadi. So‘ng Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orgali Touwa opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
8.24 a-rasmda berilgan A tayanch nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM
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yordamida belgilanadi. Ushbu holda tayanch nuqta koordinata boshix =8, y = 0
bo‘lib xizmat giladi.
5. Klaviatura orgali Opassarusii opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
6. Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
o‘lcham 8.24 b-rasmda berilgan holatga keladi.

4-misol. 8.25 a-rasmda berilgan detalning chizmasiga [Paamnyc] opsiyasidan
foydalanib o*Icham qo'yilsin (avval chizmani chizib olish kerak).

Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham go®yiladi.

—_—

£ Qtlim — Bpasmep — Tezkor o‘lcham buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Kvadrat nishoncha bilan aylana yoyi LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

% orqi Paanyc opsiyiniug P kiritiladi vanler i bosila.di.
4. Xoch saklidagi kursorni kerakli joyga qo‘yib LM bilan belgilanadi. Natijada,
o‘Icham 8.25 a-rasmda berilgan holatga keladi.

* 8 25-rasm. Paauye va lmamerp opsivalaridan foydalanib yoy va aylanaga o‘lcham qo‘yish jarayoni.




5-misol. 8.25 b-rasmda berilgan detalning chizmasiga [/inamerp] opsiyasidan
foydalanib o*lcham qo‘yilsin.
Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham qo‘yiladi.

v, [ﬁgiQdim ~ Bpasmep — Tezkor o’Icham buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Kvadrat nishoncha bilan aylana LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orgali ;[bump opsiyasining /| harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Xoch saklidagi kursorni kerakli joyga qo'yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
o‘lcham 8.25 b-rasmda berilgan holatga keladi.

6-misol. 8.25 c-rasmda berilgan detalning chizmasiga gorizontal chizigli o*lcham
qo‘yilsin (avval chizmani chizib olish kerak).

Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham go'yiladi.

1. Qdim — Bpasmep — Tezkor o'lcham buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Kvadrat nishoncha bilan gorizontal holatdagi 1-kesma LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi.

3. Xoch saklidagi kursorni kerakli joyga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
o*lcham 8.25 c-rasmda berilgan holatga keladi.

7-misol. 8.25 c-rasmda berilgan detalning chizmasiga vertikal chizigli o‘lcham
qo‘vilsin.
Ushbu misoldagi chizmaga quyidagi dastur asosida o‘lcham qo‘yiladi.

lem — Bpasmep — Tezkor o‘lcham buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
2. Kvadrat nishoncha bilan vertikal holatdagi 2-kesma LM yordamida belgilanadi va

Enter tugmasi bosiladi.
3. Xoch saklidagi kursorni kerakli joyga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,

o‘lcham 8.25 c-rasmda berilgan holatga keladi.
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akrorlash uchun savollar

I. Chizmalarga nima maqsadda o*lchamlar go‘yiladi?

2. Chizigli o*lcham buyrug'i chizmalarga qanday holatlarda o‘lchamlar go*yadi?

3. Chizigli o*lcham buyrug‘ining qanday opsiyalarini bilasiz?

4. Parallel o'lcham buyrug’i chizmalarga qanday holatlarda o*lchamlar qo*yadi?

5. _INMARC buyrug'idan foydalanib qanday figuralarga o'lchamlar go'yiladi?

6. Ordinata o‘lcham buyrug'ining koordinata boshi qilib chizmaning gaysi nuqtasi
belgilanadi?

7. Diametr o‘lcham buyrug'i qanday figuralarga o‘lchamlar qo‘yadi?

8. Ushbu buyruq tugmasi yordamida qaysi buyruq kiritiladi va u qanday
amalni bajaradi?




Glossariy — I'noccapuii — Glossary

Ne So‘z (ibora)ning o‘zbekcha nomi va So‘zning ruscha e .
t/r uni isqa ma'nosi nomi Shcha
~ = nomi

1. | Interfeys — dasturning ichki ko‘rinishi. Hurepdeiic The interface
2. | Menyu — buyruglaming ro‘yxati. Meun The menu
3. ~ bi i
:::;‘_p:nlar qatori — bir necha bo'‘limlar ks NSl ey
4. Asbobh.r paneli — buyrug tugmalarining | T Toolbar
to'plami. MHCTPYMEHTOB
5. | Buyrug — biror-bir funksiyani bajaruvchi Command
amal. Komanna
6. | Buyruglar qatori — klaviatura orqali
’ 3 : . Line of
buyrugning nomi, opsiyalari hamda N
obyektning  parametriari  Kiritiladigan | CTpoxa komana
qator.,
7. | Holatlar qatori — obyekining holatlarini
boshqarib turuvchi buyruq tugmalarining Crpoka Line of a
qatori. COCTORBHR condition
8. | Chizma maydoni — geometrik yasashlar The drawin
bajariladigan maydon. Ioae weprexa e et *
9. | Obyekt — turli figuralar, matnlar, ranglar,
jadvallar va shu Kkabilarni ifodalovchi Obnext Object
primitiviar.
10. | Obyektni tanlang — kvadrat nishoncha
bilan obyekt tanlanadi va Enter tugmasi Bﬁ:‘ Select object
bosiladi.
11. | Primitiv — eng sodda, oddiy, boshlang'ich
figura. MNpumuaTus Primitive
12 j Y — turli larni
Obytﬁ'ﬂl'lml hog'lash — turli obg‘fekt an!mg Objective
nugtalariga boshga obyektni bog‘lab Sty binding
chizish jarayoni. i
3. | Tahrirfash — chizilgan chizmani qayta
Peaaktuposanne Editing

tuzish, ya'ni uni o‘zgartirish jarayoni.
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14.

Obyektning xususiyatlari — figuraning

rangi, qalinligi, chiziq turi, uzunligi, Casliovia Properties of
maydoni, chizigning masshtabi va shu obnexTa object |
kabi uning boshga parametrlari. 1

o Chizish asboblar paneli — 2D o'lchamli Manens Drawing _!
chizmalarni chizish uchun mo‘ljallangan HHCTPYMEHTOB toolbar |
buyrug tugmalarining to*plami. puconanus 5

16. | Standart asboblar paneli — tarkibida J
vangi, saqlash, nashrga chiqarish, | Crangaprnas S |

A g ) tandard |
qaytarish, tiklash va shu kabi boshqa LETTS (S s ‘
dasturlarda  uchraydigan  buyruglar | WHeTpymenTon 1
to*plami. !

17. | Tahrirlash asboblar panmeli — 2D ]
oNiabinili-"thizmalani - tilisirkashy ool |- (L AWAEE Editing

: S HHCTPYMEHTOB
mo'ljallangan  buyruq  tugmalarining peARKTHpORRHEN toolbar
to*plami.

18. | O'lchamlar asboblar pameli - 2D Wisbss The
o‘Ichamli chizmalarga o‘lchamlar qo‘yish | wncrpymemron | dimensional
buyrugq tugmalarining to‘plami. pasmeps panel of tools ]

19. | @byektlarni bog'lash asboblar panmeli —|  Tiamem. | Toolbar of the
2D va 3D o'lchamli obyektlarning | wnerpymenvon objective
nuqtalariga boshqa obyektlarni bog‘lab obbexTHON binding
chizish buyrug tugmalarining to*plami. NPHBAIKH

20. | Xususiyat asboblar paneli — obyektning 7 Pkl Toolbar
rangi, chiziq turi va qalinligini o'ratuvchi | yuerpymenron
buyruglaming tugmalar to’plami. cBoiicTBa Properties

21. | Qattamlar asbobiar paneli — obyektning Maneas Toolbar |
xususiyatlarini o*ratuvchi buyruq | mmrcTpymenvos Eayids ]
tugmalarining to'plami. ciom

22.| Buyrug tugmasi — buyrugning bajaradigan ."
vazifasign qarab uning tasviri chizilgan | Knomsa womana | | Putton of |
to*rtburchak shaklidagi tugma. coRmRa-

23. | 2D o‘Ichamli chizma — inglizcha The two- |
2Dimension so'zidan olingan bo'lib, ikki| ABYXMEPHSIK | dimensional
o*Icham degan ma’noni anglatadi. Seprin drawing

|
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24. | 3D o‘lchamli model — inglizcha Three-
3Dimension so‘zidan olingan bo'lib, uch | TPEXMepHas | gimensional
o‘lcham degan ma’noni anglatadi. o < o model

25. | Foydalanuvchi — wmazkur dasturdan
foydalanayotgan shaxs. TNMoas3osaTens The user

26. | LM — abbreviatura bo‘lib, ingliz tilidagi
«Left button of the mouse», ya'ni
sichqonchaning chap tugmasi degan | jlepam xwonka | Left button of
ma’'noni anglatadi. Ushbu holda MbILH the mouse
sichqonchaning chap tugmasi bir marta
bosiladi.

27. | RM — abbreviatura bo'lib, ingliz tilidagi
«Right button of the mouse», ya'ni
sichqonchaning o‘ng tugmasi degan
ma'noni  anglatadi. Ushbu  holda | IPaBas xnonsa | Right button
sichqonchaning o‘ng tugmasi bir marta S of the mouse
bosiladi. Natijada, sichqonchaning
(menyusi) ro‘yxati ochiladi.

28. — turi “lib, uni
Klur.mr turli 'shaklga. ega bo'lib, uni e
sichqoncha yoki klaviatura yordamida Kypcop
boshgarib turiladi.

29. | Buyrugni kiritish — klaviatura orqali
buyrugning nomi terib kiritiladi va Enter
tugmasi  bosiladi  yoki  sichqoncha Boon Command
yordamida strelka shaklidagi kursor bilan S input
buyruq tugmasi bosiladi. Har ikki holda
ham buyruq yuklanadi (kiritiladi).

30. | Piktogramma — ekranning chap ostki
qismida joylashgan shakl bo'lib, x, y — The
koordinatalar  o'gining  yo‘nalishini | ITuKTOrpamma pictogramme
belgilab turadi.

31. | Obyektning koordinatalarini  kiritish :
usullari — geometrik figuralardagi | Cnocobu ssona | Ways of input
nugtalarning  koordinatalarini  kiritish |  woopaumar ofcoordinates
usullari. obnexTa of object




32. | Absolyut dekart koordinatalar usuli — ]
obyekt nugtasining koordinatalari Abcomorusiii | Absolute way
koordinatalar boshi nolga nisbatan enocob BBoj1a of input of
hisoblanadi. KOOPAHHAT coordinates

33. | Nisbiy dekart koordinatalar usuli —
obyekt nuqtasining koordinatalari bo‘lib, | OTwocnTeasnuiii | Relative way
unda so‘nggi kiritilgan nuqtaning enocol BBoaa of input of
koordinatalarini nolga teng deb o*qgiydi. KOOpAHHAT coordinates

34. | Quth koordinatalar usuli — obyekt |
nugtasining koordinatalari nisbiy bo'lib, Hoanpuesii Po.lar way of
unda kesma uzunligi va x 0*qqa og'ish enocob BBoa input of
burchagi kiritiladi. KOOpAHHAT coordinates

35. | Koordinatalarni tezkor kiritish usoli — rj
kursor yordamida yo'nalish berilib, so‘ng Buicrpoiii Fast way of
masofa uzunligi klaviatura orqali cocol BBoa input of
kiritiladi. KOODARHAT coordinates

36. | Fayl - bujjat. ®aiin File

37. | Xofira - bajarilgan hujjatni saglash. Dasusrs Mamiry

38. | Saglash — buyrugning nomi bo'lib, avval
chizilgan va nom berilib saglangan hamda !
faylga qo*shimcha kiritish jarayonida uni Coxpanene Preservation
saqlab turish jarayoni.

39. | Qanday saglash — buyrugning nomi
bo‘lib, yangi faylga nom berib uni biror- Coxpanurs Kak Save as
bir bo‘limda saglash jarayoni.

40. | Faylning nomi — foydalanuvchi
tomonidan hujjatga berilgan nom, Hms daiiaa File name

41. | Massiv - obyektdan ommaviy nusxalar
olish buyrug‘ining nomi. Maccns Array

42. | Mening hlqmdm — fayllar M My

[emcigan. bo' i, NOKYMERTHE documents




43.

Yangi papka — nom berib fayllar

saglanadigan jild. Hopan nanka New folder
44. | Massiv elementiari — chizmadagi
figuradan ommaviy nusxalar olish Jnementhi Array
obyeki. MAacCHBA elements
45. | Ochish — avval chizilgan va xofirada
saqlanayotgan faylni yuklash. OrkpuiTs To open
46. | Chizish tartibi — chizish tartibini Peaiter Drawing
boshqarib turuvchi funksiyalar to’*plami. pHcoBaHuS mode
47. | Sozlask — foydalanuvchi tomonidan
interfeys elementlarini, mulogotlar
oynasidagi opsiyalarni faollashtirish va Hacrpoiika Adjustment
shu kabi boshga funksiyalami bajarish
Jjarayoni.
48. | Mulogotiar oynasi — dasturning
foydalanuvchiga taklif etadigan Anaxorosoe Dialog box
funksiyalar to*plami. .
50. | Opsiya - buyrugning tarkibidagi funksiya. Onuus Option
51. | Ko'pburchak — buyrugning nomi bo‘lib,
uch xil usulda muntazam ko'pburchaklar | pMyoroyroasumx Polygon
chiziladi.
52. | FKT - foydalanuvchining koordinatalar NCK USK
tizimi (nomsoparesckas | (the user system
} cucrema koopausar) | of coordinates)
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