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K IR IS H

Respublikamiz ta ’lim  tiz im ida  axborot texnologiyalariui 
q o l la sh  bo‘yicha bir qator am aliy  ishlarni amalga oshirishda 
0 ‘zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish to ‘g‘risida» va 
«Eiektron tijorat to ‘g‘risida»gi qonunlari , «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kom m unikatsiya texnologiyalari­
ni joriy etish chora-tadbirlari to ‘g ‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respub- 
likasi Vazirlar M ahkam asin ing  qarori, «Kompyuterlashtirishni 
yanada rivojlantirish va axborot-kom m unikatsiya texnologiyala­
rini joriy etish to ‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Respublikasi Prezidenti 
farmonlari, « 0 ‘zbekiston Respublikasining jam oat ta ’lim axborot 
tarmog'i Z iyoNETni tashkil etish to ‘g‘risida»gi 0 ‘zbekiston Res- 
publikasi Prezidentining qarorlari asos ish olib boriladi.

0 ‘zbekiston Respublikasida chuqur, keng ko‘lamli islohotlar 
amalga oshirilar ekan, uzluksiz iqtisodiy t a ’lim tiz im ini shakl- 
lantirishga birinchi darajali aham iyat berilmoqda.

Shubhasiz, XXI asr misli ko‘r ilm agan tezkor rivojlanish asri 
bo‘ladi. Bunda axborotlarsiz ishlab chiqarishni rivojlantirishni 
tasavvur etib bo‘lmaydi, u bu tun  kishilik jamiyati rivojlanishi- 
uing resursi deb tan  olingan. Bu kompyuterlar va axborot t iz im - 
lari, m ahalliy va global tarm oqlar, In ternet um um jahon tarm og 'i,  
multimedia texnologiyalari va hokazolarni o ‘z ichiga oladi. D ar- 
haqiqat, davlatim izning iqtisodiy va ijtimoiy sohalarda yuqori 
natijalarga erishishi, jah o n  iqtisodiy tizim ida to ‘laqonli sherik- 
lik o ‘rn in i egallay olishi, inson faoliyatining barcha jabhalarida 
zamonaviy axborot texnologiyalaridan yuqori darajada foydala- 
n ishning ko iam la r i  qanday b o ‘lishiga ham da bu texnologiyalar 
ijtimoiy m ehnat sam aradorlig in ing oshishida m u h im  o ‘rin egal- 
lashiga bog‘liqdir. Axborotlashtirish kishilik jam iyatin ing  barcha 
sohalariga kirib borm oqda.

Prezidentim izning 2002-yil 30-maydagi «Kompyuterlashti- 
i ishni yanada rivojlantirish va axborot-komm unikatsiya texnologi- 
yalarini joriy etish to ‘g‘risida»gi farm oni, 0 ‘zbekiston Respublikasi 
Vazirlar M ahkam asin ing  tegishli qarorlari va vazirlikning bu bo- 
radagi tegishli ko‘rsatmalari o ‘quv-ta’lim  jarayonlarida axborot-



kom m unikatsiya texnologiyalarini keng joriy etish ham da  xalqaro 
axborot ta ’lim  resurslaridan samarali foydalanish va u larni ma- 
halliy resurslar bilan uyg'unlashtirish yo‘lida m unosib zam in  
yaratadi. M am lakatim iz  rivojlanishining m u h im  sharti zam o- 
naviy iqtisod, fan, madaniyat, texnika, texnologiya rivoji asosida 
kadrlar tayyorlashning takom illashgan tizim iga amal qilish bo‘lib 
hisoblanadi. Mavjud ta ’lim tiz im ini tubdan  isloh qilish va milliy 
dasturn i zamonaviy ilmiy tafakkur yutuqlariga, ijtimoiy tajriba- 
ga tayangan holda, uzluksiz t a ’lim tiz im in ing  barcha shakldagi 
ta ’lim m uassasalarida ta ’lim jarayonini t a ’minlovchi ilg'or ilmiy- 
metodik texnologiya sifatida amalga oshirishdir.

Ushbu keltirilgan qonun, qaror va farm onlarda Prezidenti- 
miz ta ’kidlaganidek «...maktablar, kasb-hunar kollejlari, akade- 
m ik  litseylar va oliy o ‘quv yurtlarin ing  ta ’lim jarayoniga zam o­
naviy kom pyuter va axborot texnologiyalarini ham da ularni faol 
qo ‘llashga asoslangan ilg‘or ta ’lim tiz im larin i kiritish» vazifalari 
belgilab qo‘yilgan. Shuning uchun ham  liar bir mutaxassis o ‘z 
kasbiy sohalarida zamonaviy axborot texnologiyalaridan lbydala- 
nishi m uh im  ahamiyat kasb etadi.

Ushbu o ‘quv qo‘llanm a 2 qism dan iborat takom illashtirilgan 
dastu r  asosida yaratilgan bo ‘lib, un ing  m azm unida  a n ’anaviy 
mavzular bilan bir qatorda yangi mavzular ham  o7. aksini top- 
gan. Jum ladan , o ‘quv qo‘llanm aning  1-qismida jam iyalni axbo- 
rotlashtirish, axborot tizimlari va ularning turlari, dasturiy ta ’mi- 
not va obyektga mo'ljallangan texnologiyalar, operatsion sistemalar, 
o 'quv qo ‘llanm an ing  2-qism ida esa axborot texnologiyalarining 
zamonaviy vositalari, kom pyuter to ‘rlari, kompyuter grafikasi va 
dizayn, Web sahifalar yaratishga m o ‘ljallangan texnologiyalar, 
m a’lum otlar va b ilim lar ombori, masofaviy o'qitish asoslari, ax­
borot xavfsizligi, amaliy paketlar, nashriyot tizimlari, tarjimon 
va konvertor dasturlari, axborot texnologiyalaridan foydalanish 
samaradorligi kabi mavzular bo ‘yicha bilim lar va mustaqil o ‘qish 
uchun yetarli nazariy m a’lum otlar joy olgan.



1-B O B . IN F O R M A T IK A  VA A X B O R O T  
T E X N O L O G IY A L A R I A S O S L A R I VA U N IN G  Z A M O N  

T A R A Q Q IY O T ID A G I A H A M IY A T I

1.1. Informatika va axborot tushunchasi. 
Informatikaning asosi va uning zamon taraqqiyotidagi ahamiyati

Insoniyat turm ush tarzin ing rivojlanishi yangi-yangi kashfiyot- 
larning yaratilishiga sabab bo 'lm oqda. Inson  yangilik yaratish ja -  
rayonida har  xil to‘siq!arga duch keladi va shu to ‘siqlarni yengib 
o'tish m obaynida yana yangi ixtirolar vujudga kelaveradi. Lekin, 
hayot tajribalaridan m a’lumki, ko‘pincha  yangi kashfiyot m a ’lum 
bir m uam m on i hal qilish jarayonida vujudga keladi. Biz so‘zsiz 
kompyuter XX asrning buyuk kashfiyotlaridan biri desak yang- 
lishmaymiz. Davr talabiga ko‘ra, bugunga kelib, kompyuter tex- 
nologiyasi juda  rivojlanib ketdi. M a ’lum otlarn i boshqarish, ayniq- 
sa, hozirgi kunda m uhim  ahamiyat kasb etm oqda. M a ’lumotlarni 
boshqarish tizimlariga bo ‘lgan talab kun  sayin ortib borm oqda.

Katta hajmdagi m a ’lum otlar bazasi va axborotlar ustida ish- 
lashga to ‘glri kelinm oqda. Jamiyat taraqqiyotida yuz berayotgan 
jadal o 'zgarishlar un ing  bir qismi b o ‘lgan inform atika sohasiga 
ham o ‘z ta ’sirini ko‘rsatm oqda. Bu t a ’sir shunchalik  kuchliki, 
axborot texnologiyalarida bo ‘layotgan o ‘zgarishlar yillar ichida 
emas, balki oylar ichida o ‘zgarib va boyib borm oqda. Axborot 
texnologiyalarida juda  katta  yutuq va o ‘zgarishlar amalga oshdi. 
Yangi axborot texnologiyalarining yoki kom pyuter texnologi- 
yalarining paydo b o i ish i  bu sohadagi x izm at qilish uslubini 
tubdan o ‘zgartirdi. Tasavvur qilib ko‘ring, yaqin-yaqinlargacha 
biror m asalani kom pyuterda yechish uchun algoritm larni, das- 
lurlash til laridan birini, das tu rn i  kom pyuter xotirasiga kiritishni, 
lining xatolari natijasini tahlil qilishni talab q ilinar edi. Bu ishni 
laqat mutaxassislargina amalga osh ira r  edilar. A m m o  bu sohada 
mutaxassis b o ‘lmagan foydalanuvchilar son in ing  kundan  kun- 
ga ko'payishi jam iyat oldida m a ’lum qiyinchiliklarni tug‘dirdi. 
Windowsni yoki bun ing  asosida qurilgan informatsion texnologi- 
vani yanada tushunib  olish uchun quyidagilarga e ’tiboringizni



qara tm oqchim iz , superm arketda barcha ta ’m ino t m asalasini 
l ining direktori hal qilsa, servisda ham  xuddi shunday. Yangi 
axborot texnologiyasining direktori Windowsdir. Agar sizga m atn  
m uharr ir i  kerak bo ‘lsa, Windows sizni u bilan ta ’minlaydi, siz 
hisob-kitob qilm oqchim isiz, m arham at, Windows sizga elektron 
jadvalni tak lif  etadi. Ayniqsa, bu tiz im da, Inernet, elektron poch- 
ta (E-m ail)  kabi im koniyatlarn ing  mavjudligi, W indow sning roli 
beqiyosligidan dalolat beradi. Bu sis tem aning tarkibida xizm at 
q ilishning yuzlab turlari mavjudki, ularni o ‘rganish va foyda­
lanish jam iya tn ing  har bir a ’zosi, ayniqsa, talabalar uchun juda 
m uhim dir. K om pyuter faqatgina DOS buyruqlarni tushunadi. 
DOS bilan kom pyuter orasidagi interfeys m atnli b o l ib ,  barcha 
buyruqlar q o id a ,  klaviaturada kiritiladi.

Axborot texnologiyasi — bu aniq texnik dasturlar  vositasining 
majmui bo ‘lib, ular yordam ida biz m a ’lum otlarni qayta ishlash 
bilan bog‘liq bo ‘lgan hayotdagi tu rl i- tum an  masalalarni hal eta- 
miz. Xususan, axborotning eng asosiy turlaridan biri iqtisodiy ax- 
borotlardir. U ning  oddiy m a ’lum otdan farqli tom oni shimdaki, u 
odam larn ing  katta jam oalari  bilan, tashkilotlar bilan, korxonalar 
va boshqa iqtisodiy strukturalardagi boshqarish jarayonlari bilan 
bog‘liqligidir. Inform atika keng m a ’noda fan, texnika va ish lab 
chiqarish, ya’ni inson faoliyatining barcha sohalarida axborot- 
ni kompyuter va telekommunikatsiya yordamida qayta ishlash, 
saqlash, uzatish bilan bog‘liq yagona sohadir.

Inform atika fan norni lotin tilidan olingan bo ‘lib axborotlarni 
tushuntirish  va tahlil qilish m a’nosini bildiradi, bu fan axborot- 
larni jam lash  va qayta ishlash usullarini, axborotlash jarayoni- 
n ing qonuniyatlarini o‘rganadi. Informatika atamasi XX asrning 
60-yillarida paydo bo ‘lib ishlatila boshlandi. In form atikaning  yu- 
zaga kelishi va rivojlanishida hisoblash texnikasi va boshqa texnik 
vositalarning o ‘rni beqiyos, chunki axborotlar bevosita hisoblash 
texnikasi ko‘m agida qayta ishlanadi va bu fan o ‘zin ing  xususiy, 
yangi, nostandart uslub va usullariga egadir. Dem ak, informa­
tika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
to^plash, saqlash, qayta ishlash va u lardan  foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fandir.



lnform atika uchun asosiy ashyo — axborot. U inform atika fa- 
nining asosiy tushunchasi sifatida qabul qilingan. Axborot o‘zi 
nima? Axborot bu barcha sezgi organlari orqali qabul qila oladi- 
gan m a’lum otlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasidir. 
Inson tashqi ta’sir natijasida sezgi organlari orqali axborotlarga 
ega bo‘ladi. Bular: ta ’m bilish, hid bilish, eshitish, ko‘rish va teri- 
badan sezgisi. Axborotlar xabar ko‘rinishida bo‘ladi. Xabar bu in- 
formatsiyaning so'zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli m a’lum otlar 
va hokazo ko‘rinishdagi turidir.

Axborotlarni to ‘plashning qayta ishlash va uzatish vositalariga 
bo'lgan ehtiyoji juda katta. Uzatish vositalari — sputnik, televizor, 
radio, magnitafon, video, telefon va h.k. To‘plash va tashuvchi 
vositalar deb kitob, gazeta, kasseta va dikslarni tushunishim iz 
mum kin. Axborotlar ustidan bar xil am allarni (jam lash, saqlash, 
uzatish va h.k.) bajarish jarayoni va shu jarayonlarni amalga oshi- 
ruvchi barcha texnik vositalarni ishlatishni o ‘rgatuvchi fan — ax­
borot texnologiyasi deb nom lanadi. Axborot texnologiyasining 
asosiy texnik vositasi bu kompyuterdir.

Kompyuter nim a? U nim a qila oladi?
• Kompyuter hisoblay oladi (sekundiga bir necha milliard 

am allar hisobini bajara oladi).
• M a’lum otlarni saqlay oladi (xotirasiga m illionlab varaqda 

bo igan  kitoblarni saqlanishi mum kin).
• Chiza oladi (uning im koniyatida 32 ming rangli bo‘yoqlar 

va mo‘yqalam lar bor).
• Musiqa va video bilan ishlay oladi (xotirasida minglab mu- 

siqa va yuzlab video tasm alar saqlanishi mumkin).
• M a’lum otlarni yarata oladi (m atn, jadvallar, rasmlar, to- 

vushlar, video parchalar, va h.k.).
• Ma’lum otlar bilan alm ashadi (Internet xizm atidan foyda- 

lanib xatim izni bir zum da dunyoning bir burchagidan boshqa 
burchakda joylashgan kompyuterga yetkazib beradi).

• Ma’lum otlar bilan ishlay oladi (kerakli m a’lum otni, m illion­
lab m a’lum otlar ichidan izlab tez va aniq topa oladi).

Kompyuter nim a uchun kerak? Kompyuter hayotim izning 
turli sohalarida qo‘llaniladi. M asalan, korxona va tashkilot-



lar ofislarida — m a’lum otlarni to‘plash va ular ustidan har xil 
am allarni (hisoblash, bosmaga chiqarish, qayta ishlash, tahlil 
qilish va h.k.) bajarish; o ‘qishda — har xil fanlar bo‘yicha bar- 
cha m a’lumotlarga ega bo‘lish uchun; meditsinada — murakkab 
operatsiyalar va bem orlar ustidan kuzatuvlarni bajarish uchun; 
do‘konlarda — hisob-kitob va m a’lum otlar bilan ishlash am al- 
larini bajarish uchun; ilmiy tekshirish institutlarida — murakkab 
ilmiy izlanishlarni bajarish uchun; televideniyada — kino, klip, 
reklama va boshqa tasvirlarni yaratish va ularni bezash; kosmos, 
aviatsiya, dengizchilikda — raketa, samolyot, kemani boshqarish 
uchun; xonadonlarda — dam olish va o‘rgatuvchi o‘yinlar bilan 

'ishlash, Internet im koniyatlaridan foydalanish uchun.

Savollar:
1. Informatika fani haqida nimalarni bilasiz?
2. Axborot -  bu nima? U haqida nimalarni bilasiz?
3. Xabar — bu nima?
4. Axborot texnologiyalari — bu nima?

1.2. Kompyuter — informatikaning texnik asosi

Hozirgi vaqtda inson hayotiga kompyuter jadal kirib kelmoq- 
da. Kompyuter ish yuritishni osonlashtiradi, yangi hujjatlar va 
har xil m atnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, telefon 
aloqasi orqali axborotlar bilan almashish, murakkab hisob-kitob- 
larni tez bajarish va ishlab chiqarish jarayonini osonlashtiradi. 
Yaqin kelajakda kompyutersiz hayotni tasavvur qilib boMmaydi. 
Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo‘lgan kichik hajmdagi 
b ilim lar juda kerak bo‘ladi.

Inson hayotidagi dastlabki hisoblash vositasi bo‘lib odam lar- 
ning barm oqlari xizmat qilgan. Am m o ular yordamida faqat sa- 
nash ishlari bajarilgan (sabab barm oqlar soni cheklangan). Shu­
ning uchun asta-sekin sun’iy hisoblash vositalari vujudga kela 
boshlagan. U lardan birinchilari bo‘lib toshlar va tayoqchalar 
bo‘lgan. So‘ngra abak (grek, misrlik, rim lik, xitoylik suan-pan va 
yaponiyalik soroban), Neper tayoqchalari, rus schyotlari vujudga 
kelgan.



1.2.1-rasm. Dastlabki hisob- 
lash vositalari.

Am m o odamzod, o‘ziga o‘x- 
shash mexanik m ashinani, yor- 
dam chini (robotni) yaratish orzusi 
bilan yashab kelgan edi. 1623- 
yilda nemis olimi Vilgelm Shikard 
(1592—1636) tom onidan ixtiro qi- 
lingan mexanik moslama mexanik 
hisoblash m ashinalar davrini bosh- 
ladi. A m m o Shikard mashinasi 
ham aslida birinchi bo‘lmagan,
chunki buyuk italiyalik rassom, olim va matematik Leonardo da 
Yinchining nashr etilmagan qo‘lyozmasida 13 ta raqamli sonlarni 
qo‘shish va ayirish am allarini bajaruvchi mexanik moslamaning 
chizmasi topilgan. Shuni aytish lozimki, Leonardo da Vinchi ham - 
da Vilgelm Shikard moslamalari hayotda qo‘llanilmagan. Mexanik 
hisoblash mashinalari yaratilish tarixining dastlabki sahifalaridan 
biri fransuz faylasuf yozuvchisi, m atem atik va fizik Bleyz Paskal 
(1623—1662) nomi bilan bog‘liq. U 1642-yilda birinchi jamlovchi 
(qo‘shish va ayirish) mashinasini yaratdi. 1673-yilda esa boshqa ne­
mis olimi Gotfrid Vilgelm Leybnits 
(1646-1716) 4 arifmetik am alni 
bajaruvchi mashinani yaratdi. XIX 
asrdan boshlab, bu mashinalarga 
o‘xshash m ashinalar juda ko‘p 
qo‘llanar edi. 1820-yilda Shari de 
Kolmar tom onidan birinchi kalku- 
lator — A R IFM O M ETR  yaratildi.

1885-yilda am erikalik ixtiro- 
chi Uvilyam Barrouz klaviatura va 
qog‘ozga pechatlash uskunalaridan 
iborat arifm om etrni yaratdi.

Universal avtomatik hisoblash 
m ashinasini yaratish g‘oyasi va 
loyihasi Kembridj universitetining 
professori Charlz Beybidjga (1792—
1871) mansubdir. Uningloyihasi 1.2.3-rasm.

1.2.2-rasm.



bo‘yicha bu m ashina xotira qismi, hisoblash qismi, boshqarish 
qismi va chiqarish qismiga ega bo‘lishi shart edi.

XIX  asrning oxirida va XX asrning o‘rtalarida fan va texnika- 
ning barcha sohalarida juda ko‘plab kashfiyotlar va ixtirolar qi- 
lindi. Bu ko‘p m ehnat talab qiladigan m ashinalarni yaratishga 
zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida ko‘p olim lar 
m ashinalar yaratishga harakat qilgan. 1988-yilda am erikalik in- 
jener German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash mashi- 
nasi — TABULATORNI yaratdi. Ushbu m ashina rele asosida 
ishlagan bo‘lib, perfokartalarda yozilgan m a’lum otlar bilan ish- 
lay olar edi. 43 ta Xollerit tabulatorlari 1890-yilda bo iib  o‘tgan 
11-Amerika aholisini ro‘yxatdan o‘tkazishda ishlatilgan.

Shikad Leybnis Beyby Barnouz

1930-yilda am erikalik olim  Yannevar Bo‘sh tom onidan 
kom pyuterning katta elektromexanik analogi — D IFFE R E N SI- 
AL A NA LIZA TO R yaratilgan. Ushbu m ashinada m a’lum otlarni 
saqlash uchun elektron lam palar qo‘llanilgan. 1941 -yilda nemis 
injeneri birinchi bo‘lib Z3 nom li dasturlarda ishlovchi hisoblash 
m ashinasini yaratdi. 1943-yilda Buyuk Britaniya maxfiy labora- 
toriyalarida Alan Inuring boshchiligida elektron lam palarda ish­
lovchi Koloss nomli birinchi EHM  (elektr hisoblash mashinasi) 
yaratildi. 1944-yilda AQSH harbiylari uchun am erikalik injener 
Govard Eyken elektromexanik rele asosida og‘irligi 35 tonnali 
EH M ni yaratdi. Bu m ashinaning nom i M ARK—1 edi. Lekin 
lining tezligi shu zam on talablariga javob bermas edi. 1946-yil- 
da am erikalik olim lar Djon Mochli va Prespera Ekerta birinchi 
universal to ‘liq elektron hisoblash m ashinasini yaratdilar. Ushbu



m ashina elektron lampalar asosida ishlar edi va uning nomi EN I AC 
edi. U M ARK—1 dan ming m arta tezkorroq edi, lekin uning ham  
kam chiliklari bor edi: og'irligi — 30 tonna; uzunligi 170 kvadrat 
metr xonani egallar edi; tarkibida 18000 elektrolampalar bor edi; 
ishlash jarayoni juda murakkab va bu m ashina tez ishlam as edi 
(sekundiga 300 ta ko‘paytirish yoki 5000 ta qo‘shish am allarini 
bajarishi m um kin edi). Shu kam chiliklarni barta raf qilish uchun 
o lim larjudako 'p  m ehnatq ilared i. Birinchi E H M laravlodilam pali 
deb nom lanadi. 1947-yilda BELL laboratoriya xodim lari V. Shokli, 
J. Bardin va V. Berteyn tom onidan birinchi tranzistor kashf etil- 
di. 1948-yildan esa elektron lam palar o‘rniga kashf etilgan tran- 
zistorlar qo‘llana boshlandi va shuning uchun 2 avlod EH M lari 
tranzistorli deb nom langan. 1949-yilda Djey Forrester tom onidan 
magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj univer- 
sitetida birinchi xotiraga ega EH M —EDSAC nom li EH M  yara­
tildi. 1951-yilda yana o‘sha am erikalik olim lar Djon Mochli va 
Presper Ekkerta tom onidan birinchi seriyalab chiqarilishi bosh- 
langan Univac nomli EH M lar yaratildi. 1959-yilda Robert Noys 
(IN T E L  firm asini yaratgan odam ) bitta plastinada bir nechta 
tranzistorlarni joylashtirib integral sxemalar yoki chiplarni yarat­
gan. 1968-yilda Barroughs firm a tom onidan integral sxemalar- 
da ishlaydigan birinchi kompyuterni chiqardi va shuning uchun 
uchinchi EH M lar avlodi katta integral sxemali deb nom lanadi. 
Shu yilda am erikalik injener Duglas Endjelbart hozirgi sichqon- 
cha qurilmasi vazifasini bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan 
boshlab IN T E L  firm asi xotiraning integral sxemalarini chiqara 
boshladi. Shu firm ada ishlagan Marshian Edvard Xoff birinchi 
bo lib  8 razryadli m ikroprotsessorni kashf etgan (bitta krem niy 
chipda bir nechta integral sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan 
boshlab m ikroprotsessorlarda ishlovchi to ‘rtinchi E H M lar avlodi 
ishlab chiqarila boshlandi, ular kichik integral sxemali kompyu- 
terlar (chip yoki m ikrochip) avlodi deb nomlanadi.

1973-yildan boshlab, EH M  tarixining yangi sahifasi, personal 
kompyuterlar sahifasi boshlandi. Shu yilda fransiyadagi Truong 
Trong Ti firmasi tom onidan birinchi personal kompyuter yaratildi. 
Shu bilan birga 1973-yilda dunyoga taniqli XEROX firmasi tom o-



nidan Alto nomli shaxsiy kompyuter yaratilgan. Ushbu kompyu- 
terda birinchi bo‘lib fayllar va dasturlarni oynalar ko‘rinishida 
ochish prinsipi qo‘llanilgan. 1975-yili esa birinchi kommersiya 
maqsadlarida tarqatiladigan, Intel—8080 mikroprotsessori va 
256 bayt tezkor xotiraga ega bo'lgan Altair nomli kompyuter 
yaratilgan.

1977-yilda Apple Com puter firm asi tom onidan Apple—II 
nomli shaxsiy kompyuterlar ommaviy ravishda chiqarila bosh- 
langan. Ushbu kompyuterlar plastmassa korpus, klaviatura va 
displeyga ega bo‘lgan. Shu bilan birga ushbu yili Com m odore 
firm asi tom onidan PET nomli personal kompyuterlar chiqara 
boshlandi.

1978-yilda IN T E L  firmasi tom onidan 16 razryadli Intel—i8086 
nomli mikroprotsessorlar chiqara boshlandi. Ushbu protsessorlar 
1024 Kb tezkor xotiradan foydalanish imkoniyatiga ega bo‘lgan va 
Compac DeskPro kompyuterlari tufayli taniqli bo‘lgan.

1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ komp- 
yuterlarni chiqara boshladi. Ushbu kompyuter og‘irligi 11 kgbo lib , 
u juda kichkina hajmga ega va narxi 1795 dollar bo‘lgan.

1981-yildan boshlab IBM (In ­
ternational Business Machiones) 
firmasi tom onidan personal 
kompyuterlar seriyalab chiqara 
boshlandi va butun dunyoga sotila 
boshlandi. Shundan beri kompyu-

1.2.4-rasm. 1 MB/International ter hayotim izda m ustahkam joy- 
Business Machiones firmasi. lashib, axborotni qayta ishlash-

ning eng zamonaviy vositasiga 
aylandi va butun dunyoga taniqli bo‘ldi. Shuning uchun personal 
kompyuterlar standarti shu kompyuter nomi bilan nom lanadi — 
IBM PC (personal computer). Ushbu kompyuterlar 64 Kb tezkor 
xotirasiga ega va Microsoft firm asida maxsus yaratilgan MS DOS 
operatsion tizim  bilan jihozlangan edi.

1982-yil fevral oyida IN T E L  firmasi yangi Intel-i80286 nomli 
mikroprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu protsessorda bitta kristallda 
130000 tranzistorlar joylashtirishga imkoniyat topilgan. 1983-yil-



da 256 Kb tezkor xotira va 10 Mb qattiq disk bilan ta ’m inlangan 
IBM PC XT (extended Technology) nom li shaxsiy kompyuterlar 
ishlab chiqarishni boshladi. 1984-yildan boshlab esa Intel- i80286 
nomli mikroprotsessorlarda ishlaydigan va 20 Mb qattiq diskli 
IBM PC AT (Advanced Technology) kompyuterlari ishlab chiqa- 
rila boshlandi.

Kompyuterlar uchun dasturiy ta ’m inot yaratishda ham  katta 
o‘zgarishlar bo‘ldi. 1984-yil Apple firm asi tom onidan M acintosh 
nomli operatsion tizim  yaratilgan. Ushbu dasturda sichqoncha 
yordamida boshqarish imkoniyati va grafik interfeyslar mavjud 
bo‘lgan. Shu bilan birga shu yili M icrosoft firm asi tom onidan 
yangi W indows—1,03 nom li grafik interfeysga ega bo‘lgan opera­
tsion tizim i taqdim  etilgan edi.

1985-yil oktabr oyida IN T E L  firmasi yangi Intel—i80386 
nomli va bitta chipda 275000 tranzistorlarni joylashtirgan mik- 
roprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu m ikroprotsessor asosida ish­
laydigan birinchi kompyuter COMPACT D eskPro 386 bo‘ldi. 
1988-yil iyun oyidan boshlab, Intel-i80386 DX nomli bu m ikro- 
protsessorning arzon versiyasi bozorlarga chiqarildi.

1989-yilda IN T E L  firmasi 
yangi Intel—486 DX nom li va 
bitta kristallda 1200000 tran ­
zistorlarni joylashtirgan va x86 
protsessorlarga mos bo‘lgan mik- 
roprotsessorni taqdim  etdi. Ushbu 
mikroprotsessor birinchi m arta 
o‘z ichida markaziy protsessor, m atem atik soprotsessor va kesh 
xotirani birlashtirdi.

1993-yili m art oyida Intel firmasi bozorlarga 60—66 M Gts 
tezlikda ishlaydigan Intel—Pentium nom li mikroprotsessorlar- 
ni chiqardi. Yangi mikrosxema 32 razryadli bo‘lib, o‘z ichida 
3,1 million tranzistorlarni olgan edi va ham m a 80086, 80286, 
80386 ham da 486 nomli protsessorlarga mos bo‘lgan.

1997-yili may oyida Intel firmasi kompyuter texnologiyalar 
bozorlariga Intel—Pentium 2 nomli m ikroprotsessorlarni chiqar­
di. 1999-yili esa Intel—Pentium 3, va 2000-yilning oxirida In ­

1.2. 5-rasm. In tel—Pentium  
firmasi.



tel—Pentium 4 nomli va 1 GegaGts tezlikka ega bo‘lgan m ikro- 
protsessorlarni ishlab chiqardi.

2001-yildan boshlab Intel firmasi tom onidan server va ishchi 
stansiyalar uchun m o‘ljallangan Intel—Itanium  (Merced) nomli 
mikroprotsessorlarni chiqara boshladi. 2002-yilda esa mobil, in- 
gichka, o‘ta tezlikka ega bo‘lgan va simsiz aloqa orqali ishlay- 
digan kompyuterlar uchun Intel—Centrino platformasi yaratildi. 
U Pentium—M (Banias) protsessori, 855RM (Odem) va 855GM 
(M ontara) chipseti va simsiz tarm oqlar kontrolleri Intel—P ro / 
Wireless 2100 (Calexico)dan iborat.

Kompyuterlar xotirasining hajmi, am allarni bajarish tezligi va 
boshqa xususiyatlariga ko‘ra 5 ta  guruhga bo‘linadi:

Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masala- 
larni yechish uchun mo'ljallangan kompyuterlar. U lar yordamida 
ob-havoning global prognozi, uch olchovli fazoda turli oqim - 
larning kechishi, global inform atsion sistemalarni va hokazolarni 
boshqarish masalalari bajariladi. Bunday kompyuterlar soni ja- 
honda 500 taga yetadi.

Katta kompyuter. Fan-texnikaning turli sohalariga oid masala- 
larni yechishga m o‘ljallangan kompyuterlar.

Mini kompyuter. K atta kompyuterlardan bir pog'ona past 
kompyuterlar.

PC — shaxsiy kompyuter. Hozirgi kunda korxonalar, o ‘quv 
yurtlari, muassasalarda keng tarqalgan kompyuterlar.

Notebook — bioknot kompyuter. Hajm i ixcham va elektr ener- 
giyasi ichiga o ‘rnatilgan batareya (akkumulator) orqali ta ’m in- 
laydigan kompyuterlar.

Savollar:
1. Birinchi hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan yaratil­

gan? Mexanik hisoblash mashinalari haqida nimalarpi bilasiz?
%. Birinchi elektr hisoblash mashinasi qachon va kim tomonidan 

yaratilgan? Birinchi avlod EHMlar haqida nimalarni bilasiz?
3. EHMlar avlodlari haqida nimalarni bilasiz? Birinchi EHM qa­

chon va kim tomonidan chiqarilgan?
4. Kompyuter turlari haqida nimalarni bilasiz?



1.3. Dasturlash tillari va algoritm tushunchalari

E H M lar o‘zi hech qanday am allarni bajarmaydi, ular faqat 
biz bergan buyruqlarni yoki bizning harakatim izga qarab baja- 
riladigan ko‘rsatm alarni bajaradi. Agar bizga biror-bir vaziyatni 
kompyuterda yechilishi kerak bo‘lsa, u holda biz shu vaziyatni 
yechilish m odelini tuzam iz. Keyin bu m odelni algoritm tiliga 
o ‘tkazam iz.

Algoritm bu boshlang£ich m a’lum otlarni natijagacha qayta ish- 
lash usulini aniq belgilaydigan buyruqlar va ko‘rsatm alar ketma- 
ketligidan iborat.

Algoritm so‘zi 0 ‘rta Osiyodan chiqqan buyuk olim Abu Ab- 
dullo M uham m ad Ibn Muso al-Xorazm iyning (787—850) lotin- 
cha harflar bilan yozilgan nomidir. Ushbu olim  m atematikada 
ko‘p uchraydigan bir necha am aldan iborat m isollarni yechish 
tartibini birinchi bo‘lib qo‘llagan (avval qavslar ichidagi va dara- 
jaga ko‘tarish, keyin ko‘paytirish va bo‘lish, va nihoyat qo‘shish 
va ayirish am allari bajariladi).

Algoritm ning berilish usullari xilma-xil: so‘z orqali; formu- 
lalar yordamida; jadvallar ko‘rinishida; grafik (blok-sxemalar) 
shaklida; dastur shaklida.

M urakkab masalalarni yechishda algoritm dan dasturlash tiliga 
o‘tish juda qiyin. Bunda bizga algoritm ni blok-sxema ko‘rinishida 
ifodalash juda yordam beradi, chunki bu holda dastur va algoritm 
alohida qismlari orasidagi bog‘lanish yo‘qolmaydi. Ya nihoyat shu 
algoritm ni dasturlash tiliga o‘tkazam iz. Shu jarayon dasturlash 
deb nomlanadi.

Dasturlash bu kompyuter uchun dastur tuzish jarayonidir.
Dastur (programma) bu biror m asalani yechishda kompyuter 

bajarishi m um kin bo‘lgan buyruqlar va ko‘rsatm alarning izchil 
tartibi. D astur yaratish uchun biz bir vaziyatni yechilish modelini 
tuzam iz va uni algoritmga o‘tkazam iz, keyin shu algoritm ni das­
turlash tili yordamida dastur holatida yozamiz.

Dasturlovchi — bu dastur yaratadigan odam.
Dasturlash tili — bu kompyuter tushunadigan til (buyruqlar va 

ko‘rsatm alar to ‘plami).



Dasturlash tillari 3 guruhga bo‘linadi:
1. Quyi darajali. Quyi darajali tillarda ko‘rsatm alar raqam lar 

yordamida beriladi. Misol uchun dasturni bajarishni boshlash 
uchun biz 003, dasturni to‘xtatish uchun esa 002 buyruqni be- 
ramiz.

2. 0 ‘rta darajali. 0 ‘rta darajali tillarda ko‘rsatm alar sifati- 
da inson tiliga yaqin bo‘lgan, lekin qisqartirilgan yoki qisman 
o ‘zgartirilgan so‘zlar ishlatiladi. Misol uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz prog3, dasturni to 'xtatish uchun esa prog2 
buyrug‘ini beram iz.

3. Yuqori darajali. Yuqori darajali tillarda ko'rsatm alar bu in­
son tilida ishlatiladigan so‘zlar. Misol uchun dasturni bajarishni 
boshlash uchun biz start, dasturni to 'xtatish uchun esa stop 
buyrug‘ini beramiz.

D astudovchilarning katta qismi yuqori darajali tillardan foy- 
dalanadi. Shulardan eng ko‘p tarqalganlar — bu C, C ++, Basic, 
Pascal, Java, Delphi, List.

Savollar:
1. Algoritm va dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
2. Dasturlash tillari haqida nimalarni bilasiz?
3. Al-Xorazmiy hayoti haqida nimalarni bilasiz?

1.4. Dasturlar turlari

Kompyuterda har xil turdagi m a’lum otlar saqlanadi. U lar bilan 
ishlash uchun biz har xil maxsus dasturlardan foydaianishimiz 
zarur, chunki kompyuter o‘zi hech qanaqa harakatlar bajarmaydi 
u faqat bizning buyruqlarim izni va ko'rsatm alarim izni bajaradi. 
Buyruqlar va ko‘rsatm alar ketma-ketligi esa dastur deb nom lanadi 
(dastur tushunchasi yuqoridagi mavzularda o'tilgan). D asturlar 
3 turga bo‘linadi:

1. SISTEMA DASTURLAR TURI. Sistema dasturlar -  bu 
kompyuter ishini boshqaruvchi va har xil yordamchi am allarni 
bajaruvchi dasturlar.

Masalan: fayllar ustidan har xil am allar bajarish (qayta nom- 
lash, yaratish, o‘chirish, nusxasini olish, hajm ini o‘zgartirish),



diksni tozalash va tekshirish, kom pyuterni sozlash (tashqi quril- 
malar ishini boshqarish). Sistema dasturlar ichida 4 dastur gu- 
ruhlari ajratilib turiladi. Bular: operatsion tizim lar (sistemalar), 
utilita-dasturlar, drayver dasturlar va dastur qoplamalar.

Shulardan operatsion sistemalar dasturlar guruhi juda katta 
ahamiyatga ega. Bu dasturlar kompyuter ishini boshqaradi, har 
xil dasturlarni kompyuter xotirasiga yuklaydi va bajaradi, fayllar, 
kataloglar va disklar ustidan har xil am allarni bajaradi. H am m a 
dasturlar shu operatsion sistemalar dasturining im koniyatlaridan 
foydalanadi va shuning uchun ham m a dasturlar faqat shu dastur 
orqali ishga tushadi. Eng taniqli operatsion sistemalar. MS DOS va 
Windows (M icrosoft korporatsiya) dunyodagi kompyuterlarning 
75-80% , M akintosh (Apple firmasi) dunyodagi kompyuterlarning 
5—10%, Linux va Unix dunyodagi kompyuterlarning 10—15%. MS 
DOS operatsion tizim i bilan biz keyin yaqinroq tanisham iz.

Utilita-dasturlar — bu operatsion sistem aning im koniyatlarini 
kuchaytiruvchi dasturlar. M asalan: disklar ustidan har xil am al­
larni bajaruvchi dasturlar, kom pyuter ishini tezlashtiruvchi das­
turlar, m a’lum otlar hajm ini o ‘zgartiruvchi dasturlar, viruslarni 
aniqlovchi dasturlar Va hokazo.

Boshqa ko‘p tarqalgan sistema dasturlaridan biri — bu drayver- 
dasturlari va dastur-qoplamalar. Drayver-dasturlar — bu opera­
tsion sistemaga tashqi va ichki qurilm alar bilan ishlashda qulay- 
liklar yaratuvchi dasturlar. Bu dasturlar asosan shu qurilm alarn i 
chiqaruvchi firm alarda yaratiladi va qurilm alar bilan birga tarqa- 
tiladi. M asalan: m onitor drayverlari, C D -R O M lar drayverlari va 
liokazo. Dastur-qoplamalar bu operatsion sistem aning im koni­
yatlaridan chiroyli va qulay holda foydalanishni ta ’m inlovchi 
dasturlar. Shulardan eng taniqlisi bu NORTON  C O M M A N D E R  
dasturi, bu dastur bilan biz 4-bobda tanisham iz.

2. AMALIY (прикладные) DASTURLAR TU R I. Amaliy das­
turlar — bu m a’lum otlar bilan ish jarayonida foydalanadigan das­
turlar. M asalan: m atn m a’lum otlarini yaratish va tahrirlash, rasm 
va tasvir m a’lum otlarini yaratish yoki o‘zgartirish, m a’lum otlar 
ombori bilan ishlash, musiqa va video m a’lum otlarini ko‘rib chi-
qish va tah rir etish. _____________________
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Amaliy dasturlar foydalangan m a’lum otlar turiga ko'ra gu- 
ruhlanadi: matn muharrirlari (Word, Lexicon, WD, Notepad, 
Write va hokazo), rasm va tasvir muharirlari, rasm va tasvirlarni 
ko‘rsatuvchi dasturlar (Corel, Adobe Photoshop, Imaging, ACDSee, 
Paint va hokazo), musiqa va video muharrirlari, musiqa va video 
ko‘rsatuvchi dasturlar (Adobe Premier, W inamp, универсальный 
проигрователь va hokazo), jadvallar m uharriri (Lotus, Excel va 
hokazo), m a’lum otlar ombori bilan ishlovchi dasturlar (Access, 
Dbase, FoxPro va hokazo), o‘yin dasturlari, o‘rgatuvchi dasturlar, 
buxgalteriya va moliya dasturlari va boshqalar.

3. INSTRUM ENTAL DASTURLAR TU R I. Instum ental das­
turlar — bu yangi dasturlar yaratuvchi dastur sistemalari.

Instrum ental dasturlarga maxsus dasturlash tillari bilan ish- 
laydigan dasturlar sistemalari kiradi. U lar dasturlash tiliga ko‘ra 
farqlanadi: S, Basic, C++, Delphi va boshqalar. Bu dastur siste­
malari o ‘ziga bir nechta dasturlarni jam lagan bo‘lib bular: das­
turlash tili m uharriri, translator, kompilator va boshqa yordamchi 
dasturlardir.

Bundan tashqari ham m a dasturlar pulli, bepul va qisman pul- 
li b o iish i m um kin. Masalan: drayverlar asosan bepul yoki qis­
man pulli bo‘ladi, m ashhur boMmagan firm alar dasturlari ham 
bepul yoki qism an pulli bo‘ladi, taniqli.firm aning m ahsuloti esa 
pulli. Bepul dasturlar asosan im koniyatlari qisqartirilgan holda 
bo‘ladi.

Oxirgi paytlar pirat nusxa dasturlari ham  juda ko‘p tarqal- 
gan. Shuning uchun dasturlarni pirat va original nusxa turlariga 
bo'lish ham m um kin. Pirat dasturi original dasturga qaraganda 
juda arzon bo‘ladi, lekin bu dasturlarga hech qanday kafolat be- 
rilmaydi. Shuning uchun katta firm a va korxonalar, banklar va 
davlat idoralari faqat original dasturlardan foydalanadi.

Har bitta dastur o‘zining nomeriga ega. Bu nomer versiya deb 
nomlanadi. Versiyalar asosan raqam lar bilan qo‘yiladi va oxirgi payt- 
larda, dastur chiqqan yili bo‘yicha qo‘yiladi. Masalan: Windows 
95, Windows 98 yoki Windows 2000. H ar bitta yangi versiyali das­
tur, oldingi versiyalardan qulayliklari va imkoniyatlari ko‘p bo‘lgani 
bilan yoki kompyuterga talablari o‘zgargani bilan farqlanadi.



Savollar:
1. Dastur turlari nechta? Ularni qisqacha ta’riflab bering?
2. Sistema dasturlari haqida nimalarni bilasiz?
3. Amaliy dasturlar haqida nimalarni bilasiz?
4. Instrumental dasturlar haqida nimalarni bilasiz? Asosiy turlardan 

tashqari qanday dasturlarni bilasiz?

1.5. Kompyuterda ma’lumotlarning saqlanishi

H ar xil turdagi m a’lum otlar (tovush, m atn, tasvir, video) 
kompyuterda raqam lar (kodlar) ko‘rinishida saqlanadi. H ar birini 
saqlashda kompyuter maxsus qoidani qo'llaydi. Masalan: m u- 
siqani saqlash uchun u har bir vaqt intervalida boMgan tovush 
tcbranish kodini xotiraga saqlaydi; tasvirda esa tasvirni bir nechta 
satr va ustunlarga bo‘lib, kesish nuqtalarning har birining rangi­
ng kodini xotiraga saqlaydi; m atnda esa har bir belgi, raqam, h a rf 
kodini xotiraga saqlaydi.

Biz o ‘nlik sanoq sistemada ham m a hisob-kitoblarni qilsak, 
kompyuter esa ikkilik sanoq sistemada ularni bajaradi. Shu­
ning uchun m a’lum otlarning m inim al hajm i BIT deb nom lanib 
1 yoki 0 ga teng bo'ladi. Bu sonlarning m a’nosi — ha yoki yo‘q 
va to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri. M aksimal 256 belgi bo‘lishi m um kinligi 
uchun bitta belgi uchun xotirada 1 BAYT hajm xotira ajratila- 
di (lbayt=256=28 bit). Baytdan katta o'lchov birliklari ham  bor 
1 K1L0BA YT= 1024 bayt =  210 bayt, 1 M EG A  BAYT =  1024 kilo- 
bayt =  220 bayt, 1 GEGABAYT =  1024 megabayt =  230 bayt. 
Misol uchun bitta A4 formatli qog‘ozni taxm inan 2 kilobayt 
liajmli m a’lumot egallaydi.

K om pyuter asosan m a’lum otlarn i saqlash va u lar bilan ish ­
lash uchun kerak bo‘ladi. Shu am allarn i bajarish uchun biz ku- 
tubxonalardan foydalanam iz. K utubxonalarda ham  m a’lum otlar 
saqlanadi va u la rn i biz xohlagan vaqtda ish la tish im iz m u m ­
kin.

Kutubxonada m a’lum otlar kitoblarda saqlansa, kompyuterda 
esa fayllarda.

FAYL — bu nom langan, diskda joylashgan m a’lum otlar qismi 
(harflar raqam lar va belgilar mantiqiy ketma-ketligi).



Kitobning nom i ikkita qismdan iborat bo'lsa (kitob nomi va 
m uallif nomi), fayl nomi ham  ikkita qismdan iborat (fayl nomi 
va turi). Shu ikkita qismi faylning to‘liq nomi deb nomlanadi. 
Fayl nomi uzunligi — 8 belgigacha, kengaytmasi — 3 belgiga- 
cha bo‘lishi m um kin. Fayl nomi va kengaytmasi o ‘rtasida nuqta 
belgisi qo‘yilishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o‘xshab ichida 
saqlanib turgan m a’lum otlar mavzusiga qarab qo‘yiladi. Fayl turi 
(kengaytmasi) shu m a’lum otlar turiga qarab qo‘yiladi. Fayl nom i­
ga qarab biz shu fayldagi ma’lum otlar nim a haqidaligini yoki 
kimga tegishliligini aniqlashim iz m um kin. Fayl turi (kengayt- 
masi)ga qarab kompyuter m a’lum otlarni qanaqa ko‘rinishda bizga 
ko'rsatishni aniqlaydi. Shuning uchun asosiy, ko‘p qo'llanadigan 
kengaytmalar bilan tanisham iz.

Asosiy kengaytmalar:
exe, com, bat — har xil program m alarni ishga tushiradigan 

fayllar
bmp, jpg, g if — rasm va tasvir fayllari 
txt, doc, wri — m atn fayllari 
wav, mid, mp3 — audio fayllari 
mov, avi — video fayllari 
sys — sistema fayllari
Masalan: referat.doc; photo.jpg; setora.mp3; taxi.mov; aziz.txt. 
Kitoblar kutubxonada xonalarda joylashtirilsa, kompyuterda esa 

fayllar KATALOGLARDA (direktoriya yoki papkalarda) joylashadi. 
Bitta xonada bir nechta xona bo‘lishi mum kin bo‘lsa, bitta katalog- 
da bir nechta boshqa katalog bo‘lishi mumkin. Bitta xonadan chiqib 
ketsangiz, siz yuqori joylashgan xonaga chiqib ketasiz. Eng yuqori 
xona esa karidor deb nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan. 
Agar siz katalogdan chiqib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan 
katalogga chiqasiz. Eng yuqori katalog asosiy deb nomlanadi. Kata­
loglar nomining uzinligi 8 ta belgidan oshmasligi kerak. Xonaning 
nomi uning ichidagi kitoblarga qarab qo‘yilsa, katalog nomi ham 
ichida saqlanib turgan fayllarga qarab qo‘yiladi.

Masalan: G A M E, TXT, BUXGALTER, PRO GRAM M . 
H am m a xonalar va kitoblar kutubxonada etajlarda joylasha­

di, kompyuterda esa kataloglar va fayllar DISKLARDA. Disklar



3 xil bo‘ladi: qattiq, yum shoq va kompakt. Etajlar nomi tartib - 
lanib sonlar bilan berilsa, disklar nom i ham  tartiblanib lotin 
liarflari bilan beriladi (А, В, C, D, E...). Bulardan A  va V yum - 
slioq (floppi) disklarda beriladi. Qolgan harflar C, D, E ... qattiq 
disklarga beriladi. Agar sizda (kompakt disklar yurituvchisi) ham  
kompyuterda bo‘lsa u holda oxirgi h arf unga beriladi.

Quyidagi jadvalda biz kompyuter va kutubxona o ‘rtasidagi 
farqni ko‘rishim iz m um kin.

Kutubxonada — m a’lum otlar kitoblarda saqlanadi. Kitobning 
toMiq nom i ikkita qismdan iborat: o‘z nomi va m uallif nomi.

Kompyuterda esa — m a’lum otlar fayllarda saqlanadi. Faylning 
to‘liq nomi ikkita qismdan iborat: o‘z nom i va kengaytmasi.

Kutubxonada — kitoblar xonalarda, mavzusi yoki m uallif 
bo‘yicha saralanib saqlanadi.

Kompyuterda esa — fayllar kataloglarda, mavzusi yoki turi 
bo‘yicha saralanib saqlanadi.

Kutubxonada — kitoblar va xonalar etajlarda joylashadi.
Kompyuterda esa — fayl va kataloglar disklarda joylashadi.

Savollar:
1. Kompyuterda ma’lumotlar qanday saqlanishi haqida so‘zlab be- 

ring?
2. Fayl tushunchasi, uning ismi va kengaytmasi.
3. Katalog tushunchasi.
4. Disk tushunchasi, uning nomi va turi.

1.6. Shaxsiy kompyuterning umumiy ko‘rinishi.
Tashqi qurilmalar

Kompyuter o‘zi nima? Kompyuter bu insoniyatning eng, ajoyib 
kashfiyotlaridan biridir. Hozirgi kunda kompyuter hayotimizning 
barcha sohalariga shiddat bilan kirib bormoqda. Agar boshida per­
sonal kompyuterdan asosan m a’lumotlarni saqlash va ularni qayta 
ishlash uchun foydalanilgan bo‘lsa, hozirgi kunda esa kompyu- 
terlardan audio, video va chizmachilik m a’lumotlari bilan ishlash 
uchun ham keng foydalaniimoqda. Kelajakni uningsiz tasavvur qilish 
mumkin emas.



K om pyuterning asosiy qism- 
lari:

Sistema bloki. K om pyuterning 
asosiy qismi bo‘lib, uning ichida 
ona platasi, m ikroprotsessor (mi- 
yasi), qattiq disk yoki vinchester 
(doimiy xotirasi), tezkor va kesh

1.6.1-rasm. Sistema bloki. xotira m ikrosxem alari, har xil
tashqi qurilm alar ishini boshqa- 

radigan elektron sxemalar — kontrollerlar yoki adabterlar (video, 
musiqa, tarm oq platalari), elektr ta ’minlovchi blok ham da yum - 
shoq va kompakt disk yurituvchilar bor. Bu qism bilan biz ke- 
yingi m avzularda yaqinroq tanisham iz.

Monitor — displey yoki ekran. 
M a’lumotlarni ekran orqali foyda- 
lanuvchiga chiqarish qismi. Moni- 
torlar diagonal uzunligi (14—27 
duymgacha) va nuqtalar o‘rtasidagi 
masofa (0,25—0,39 millimetrgacha) 
bilan farqlanadi. Bundan tashqari 
monitorlar rangli va monoxrom 
(2 rangli) bo‘ladi. Monitordadiagonal 
uzunligi qancha katta bo‘lsa, m oni­
tor shuncha ko‘proq m a’lumotlarni 

1.6.2-rasm. Monitor. ko‘rsata oladi. Nuqtalar o‘rtasidagi 
masofa qancha kichkina bo‘lsa, ekrandagi ma’lumotlar shuncha 
aniq holda ko‘rinadi. Oxirgi yillar analog monitorlar bilan birga 
suyuq kristalli monitorlar, tekis ekranli monitorlar va raqamli mo-

Klaviatura — m a’lum otlarni 
kiritish qismi. Klaviaturalardagi 
tugm alar soni (101—109 tugmali) 
bo‘yicha farqlanadi. Oxirgi yillar 
bozorlarga multimediya klaviatu- 
ralari chiqarila boshlangan. Ularda 
qo‘shimcha kompyuter va tovush-

nitorlar keng qo‘llanilmoqda.

1.6.3-rasm. Klaviatura.



ni boshqarish tugm alari qo‘shilgan. Klaviatura bilan biz keyingi 
mavzularda yaqinroq tanisham iz.

Sichqoncha — am allarni tan- 
lash qismi. Sichqonchalar tugm a- 
lar soni (2 va 3 tugmali) va ishlash 
holatlari (trekbol va sensor panel) 
bo‘yicha farqlanadi. Sichqonchalar 
bilan ham  biz keyingi mavzularda 
yaqinroq tanisham iz.

Printerlar — m a’lumotlarni bos- 
maga chiqarish qismi. Printerlar- 
ning lazer, matritsali (ignali) va 
sepuvchi turlari bor. H ar biri ish­
lash holati, tezligi, bosmaning sifa- 
ti va narxi, ham da ranglar bo‘yicha 
farqlanadi. Matritsali printerlar 
pechatlash mashinasiga o ‘xshagan 
holda ishlaydi. Qog‘oz va ignali 
qurilma o‘rtasida qora rangli len- 
ta joylashadi va ignalar lentaga urganda qog‘ozda nuqtalar paydo 
bo‘ladi. Bu printerlar narxi o‘rtacha, ular juda sekin va shovqinli 
ishlaydi, bosmaning sifati juda past, rangsiz, lekin bosmaning 
narxi juda arzon. Ishlash vaqtida bo‘yoqlangan lenta kerak bo‘ladi. 
Sepuvchi printerlarda qog‘oz ustidan bo‘yoq joylashgan qurilmalar 
harakatlanadi va keraklijoyda bo‘yoq bilan nuqta qoldiriladi. Sepuv- 
chi printerlar narxi past, ular o‘rtacha tezlikda va o‘rtacha shovqin 
bilan ishlaydi, bosmaning sifati o‘rtacha, rangli bo‘lishi mum kin, 
bosmaning narxi qimmat. Ishlash vaqtida bo‘yoqlar kerak bo‘ladi. 
Lazer printerlarda chop etish kserokslar ishlashiga o‘xshash holda 
bo'ladi. Qog‘oz magnitlangan qurilm a ustidan o‘tib, kerakli joy- 
lar magnitlanadi, keyin maxsus poroshok joylashgan qurilm a tagi- 
dan o‘tib, magnitlangan joylarga poroshok yopishadi va keyin issiq 
qurilma ustidan qog‘oz o‘tib shu poroshok eriydi va nuqta ho- 
sil qilinadi. Lazer printerlar narxi baland, ular yuqori tezlikda va 
shovqinsiz ishlaydi, bosmaning sifati yuqori, rangsiz, bosmaning 
narxi o ‘rtacha. Ishlasli vaqtida poroshok kerak bo‘ladi.

1.6.4-rasm. Sichqoncha.

1.6.5-rasm. Printerlar.



м а в ^ м м п  Modem — m a’lum otlar bilan
У^ш  telefon aloqa orqali almashish 

qismi. M odemlar tezligi (2400 
i l' 1 bit sekunddan 33600 bit sekund-

gacha) bo'yicha farqlanadi. Tele- 
fonda ham m a m a’lum otlar tovush

1.6.6-rasm. Modem. holatida bo iad i, kompyuterda esa 
raqam lar holatida. Shuning uchun bitta modem raqam larni to ­
vush holatiga o ‘tkazadi, ikkinchisi esa tovushlarni raqamlarga 
o ‘tkazadi. Bu holat моделирование va демодулирование deb nom- 
langanligi uchun bu qurilm alar M ODEM  deb nom langan.

Skanerlar — tasvir va matn 
m a’lum otlarni kompyuterga kiri- 
tish qismi. Skanerlar rangli va 
rangsiz bo‘ladi. U lar tasvirlarni 
olish sifati bo‘yicha farqlanadi.

„  ̂ , Aktiv kolonkalar — musiqa va
1.6.7-rasm. Skanerlar. , • , * . . .  • .har xil tovushlarni chiqarish quril-

masi. Aktiv kolonkalar dinam iklar
soni (1 yoki 2 dinam ikli) bo‘yicha
farqlanadi va hokazo.

ГШ Ц  Savollar:
'ij 1  1. Shaxsiy kompyuter asosiy

qurilmalarini qisqacha ta’riflab be-

2. Monitorlar haqida nimalarni
1.6.8-rasm. Aktiv kolonkalar. bilasiz?

3. Printerlar haqida nimalarni bi­
lasiz?

4. Sichqoncha, modem, skaner va aktiv kolonkalar haqida nima­
larni bilasiz?

1.7. Sistema bloki

Sistema bloki — bu kompyuterning eng asosiy qismi. Uning 
ichida ona platasi, mikroprotsessor, qattiq disk yoki vinchester,



1.7.1-rasm. Mikroprotsessorlar.

tezkor va kesh xotira mikrosxem alari, elektron sxemalar yoki kon- 
trollerlar yoki adabterlar, elektr ta ’m inlovchi blok va disk yurituv- 
chilari joylashadi. Bu sistema blokiga ham m a tashqi qurilm alar 
bog‘lanadi va u ularning ishini ta ’minlaydi.

Sistema blokning asosiy qismlari:
Mikroprotsessor yoki protsessor 

kompyuterning miyasi.
Kompyuter ishini boshqarish, bar­
cha hisob-kitoblar va buyruqlarni 
bajarilishini ta ’minlaydi. U kich- 
kina, to ‘rtburchak elektron sxema 
sekundiga bir necha yuz m illion 
am allarni bajaradi. Uning tezligi 
Megagertslarda hisoblanadi va 
protsessor nom idan keyin yozila- 
di, masalan Pentium 700.

Qattiq disk yoki vinchester 
doimiy xotira. M a’lum otlarni 

doimo saqlash uchun foydalanadi.
U vinchester deb nom lanadi. Vin- 
chester nomi birinchi qattiq disk 
nomidan kelib chiqqan (1973-yilda 
IBM firm a tom onidan yaratilgan 
qattiq disk nomi “30/30” bo‘lgan 
va bu m ashhur W inchester mil- 
tiqning kalibriga o‘xshar edi). U lar 
liajm va ishlash tezligi bilan farq­
lanadi.

Tezkor xotira mikrosxemalari
kompyuterning vaqtinchalik 

xotirasi. U ndan dasturlar bilan 
ishlash jarayonida zarur bo‘lgan 
ma’lum otlarni saqlash uchun foy­
dalanadi. Kompyuter o ‘chiril- 
gandan keyin shu xotiradagi 
ma’lum otlar yo‘qotiladi.

1.7.2-rasm. Qattiq disk 
yoki vinchester.

1.7.3-rasm. Mikrosxemalar.



1.7.4-rasm. Kesh xotira mik- 1.7.5-rasm. Kontroller yoki
rosxemalari. adabterlar.

1.7.6-rasm. Ona platasi — 
Mother board.

1.7.7-rasm. Disk yurituvchilari.

1.7.8-rasm. Elektr ta’minlovchi 
blok.

Kesh xotira mikrosxemalari —
kompyuter tom onidan dasturlar 
ishlash jarayonida ko‘p ishlatil- 
gan m a’lum otlarni saqlash uchun 
foydalanadi. Bu xotira tezkor va 
doimiy xotira o ‘rtasida joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar — 
ular har xil tashqi qurilm alar ishi­
ni ta ’minlaydi. Ishlash holatlari 
bilan farqlanadi (video plata, to- 
vush plata, tarm oq platasi va ...).

Ona platasi — Mother board — 
asosiy elektrosxema bo‘lib unga 
protsessor, tezkor va kesh xotira 
m ikrosxemalari, kontroller va 
adabter elektrosxemalari o ‘rna- 
tiladi, qattiq disk va disk yurituv­
chilari ulanadi.

Disk yurituvchilari — bu egi- 
luvchan va kompakt disklardagi 
m a’lumotlarni o‘qish va ularga 
saqlash ishlarni bajaradigan qismi.

Elektr ta’minlovchi blok — har 
bir qismning o‘ziga mos elektr- 
quvvat ehtiyojini ta ’minlovchi 
blok.



Savollar:
1. Mikroprotsessor va qattiq diskni qisqacha ta’riflab bering.
2. Tezkor va kesh xotira mikrosxemalarini qisqacha ta’riflab be­

ring.
3. Kontroller va adabterlarni qisqacha ta’riflab bering.
4. Ona platasi, disk yurituvchilari va elektr ta’minlovchi blokni 

qisqacha ta’riflab bering.

1.8. Sichqoncha va klaviaturada 
bajariladigan amallar

Kom pyuterning asosiy qism- 
laridan biri bu sichqoncha. U 3 xil 
bo‘ladi: standart, trekbol va sensor 
panel. S tandart sichqonchalar stol 
ustida ishlatish zarur bo‘lgan, sen­
sor panel bilan trekbol lar esa nout- 
buklar uchun yaratilgan va ular 
pastki paneli ichiga o‘rnatilgan 
bo‘ladi.

Sichqoncha ichida rezina ichi­
ga joylashgan tem ir sharcha bor, 
и stol bo 'y icha harakat qilganda 
maxsus ro lik lar va indikatorlar 
orqali ushbu harakat kom pyuter- 
ga jo ‘natiladi va ekrandagi sichqoncha ko‘rsatkichi (strelkasi) 
biz belgilagan yo‘nalishda harakatlanadi.

Sichqonchaning ikkita tugm asidan chap tugmasi asosiy, o ‘ng 
tugmasi esa yordamchi bo‘ladi. Asosiy tugm a bilan biz tugm a- 
larni bosamiz, am allarni tanlaym iz, rasm chizam iz va har xil 
obyektlarni cho‘zib joyini o‘zgartiram iz. 0 ‘ng tugm a esa bizga 
yordamchi m enyuni ekranga chiqarishda yordam beradi.

K om pyuterning yana bir asosiy qism idan biri bu klaviatura. 
Klaviatura yordam ida biz asosan m a’lum otlarni kiritam iz. K la­
viatura harflar joylanishi bo‘yicha ingliz (QW ERTY) va fransuz 
(AZERTY) standartlariga bo‘linadi.

1.8.1-rasm. Sichqonchaning 
tuzilishi.



1.8.2-rasm. Klaviatura sxemasi.

Klaviatura 5 qismdan iborat:
Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu qism 57 ta tugm adan ibo­

rat: 37 ta lotin h arf va belgilar, 10 ta raqam  va 10 ta maxsus 
tugmalar. Ko‘p tugm alarda bir nechta belgilar yozilgan. H ar xil 
rangda yozilgan harflar, belgilar har xil til standartiga mos. Til 
standartini o ‘zgartirish klaviaturalarda har xil (o‘ng Alt va Shift 
yoki ikkita Shift yoki o ‘ng Ctrl va Shift tugm alarni birga bo- 
sish). Maxsus tugm alar bilan yaqinroq tanishaylik. Shift — agar 
siz harflar tugm asini bossangiz u holda kichik h arf kiritiladi, 
agar sizga katta h arf kerak bo‘lsa u holda maxsus Shift tugm ani 
bosib, qo‘yvormasdan shu harf tugm asini bosishingiz kerak. Agar 
bitta rang bilan bir nechta belgilar yozilgan bo‘lsa u holda ular- 
dan pastdagi asosiy, yuqoridagi passiv deb nom lanadi. Tugmani 
bosganingizda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi kerak 
bo'lsa u holda siz maxsus tugm ani bosib, qo‘yvormasdan belgi 
tugm asini bosishingiz kerak. Ctrl va Alt — shu tugm alarni bosib 
turib, boshqa tugm ani bosganim izda har xil am allar bajariladi. 
Caps Lock — bu tugm a yordamida Shift bosilib turgan holatini 
(faqat harflar uchun) yoqamiz yoki o ‘chiram iz. Tab — keyingi 
bo‘limga yoki qismga o‘tish. Backspace — oldin (chapda) joy­
lashgan bitta belgini o‘chirish. Enter — yangi satrga o‘tish yoki 
m a’lum otlarni kiritish. Esc — oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar: maxsus buyruqlar va am allarni bajarish 
tugm alari FI—F12. H ar xil program m alar bu tugm alarga har xil 
am allarni o‘rnatadi.



Yo‘nalish tugmalari: kursor joylanishini o ‘zgartiradi. Kursorni 
bitta belgi chapga, yuqoriga, o ‘ngga va pastga siljitish.

Yordamchi tugmalar: Home — satr boshiga o ‘tish. End — satr 
oxiriga o ‘tish. PgUp — bir sahifa yuqoriga o ‘tish. PgDn — bir sa­
il i fa pastga o ‘tish. Insert — belgilarni o‘chirib ustiga yozish yoki 
ularni siljitib o'rtasiga yozish holatini o‘rtnatish. Delete — keyin 
(o'ngda) joylashgan bitta belgini o ‘chirish.

Raqamlar tugmalari: raqam larni kiritish uchun klaviatura. 0—9 
gacha raqam lar va /, *, —, + belgilari.

Savollar:
1. Klaviatura turlari. Asosiy qism va maxsus tugmalarni qisqacha 

ta’riflab bering.
2. Funksional va yordamchi tugmalarni qisqacha ta’riflab bering.

Kompyuter texnologiyalar haqida ma’lumot.
Dastur va uning turlari. Informatsiya. IBM -PC turdagi shaxsiy 

kompyuter. Shu mavzular asosida test savollari

1. Inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash, 
(«‘plash, saqlash, qayta ishlash va undan foydalanish masalalari 
bilan shug‘ullanuvchi fan:

A. Inform atika
B. Axborot texnologiyasi
C. Axborot
D. Xabar
2. Barcha sezgi organlarimiz orqali qabul qila oladigan 

inn'lumotlar majmui va ularning o‘zaro bog‘lanish darajasi:
A. Inform atika 

_B. Axborot texnologiyasi
C. Axborot 

. I). Xabar
3. Informatsiyaning so‘zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli 

nia'lumotlar va hokazo ko‘rinishdagi turi:
A. Inform atika
B. Axborot texnologiyasi


